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Všechno je, jak má být 


Připravit dobrou prezentaci dá dost práce - a popravdě řečeno, i když je 
připravená sebelépe, vždycky zůstává červík pochybností. Každá prezentace, 
i ta sebelepší, je v podstatě reklama, a reklama nebývá předkládána nezištně. 
Takže většinou beru s rezervou tvrzení o konkurenci vzdálené jeden klik myší 
(to slýchám především od těch, kdo prodávají sakra drahé zboží), nebo o tom, 
že kdo není na Internetu, jako by nebyl (i když většina těch, kdo tohle tvrdili 
s jiskrou v oku, už to netvrdí, především proto, že byli jen na Internetu). 

Navíc, přiznám, nejsem typ, který se toulá Internetem a prohledává jeho 
zákoutí jen tak ze zábavy, jen tak, co kdyby se to někdy hodilo. Používám jej jako 
pracovní nástroj - a z povahy mojí práce plyne, že Internet je pro mě především 
velký katalog, rychlý zdroj odkazů, a že nejpoužívanější stránku je Google. 

Jenomže během poslední doby jsem vykročil mim o rámec zaběhané rutiny. 
Ne, že by mne nějak bavilo zjišťovat otevírací dobu nejrůznějších obchodů se 
stavebninami, ale život s sebou občas takové potřeby přináší. Totéž platí 
i o cestovních kancelářích, o architektonických ateliérech a o internetových 
obchodech s bílým zbožím. A málem bych zapomněl na pojišťovny. 

Vím, že vzorek firem, které jsem prošel, je příliš malý na to, abych mohl 
vyslovovat kategorické soudy. Jenže na druhou stranu jsem jich zase neprošel 
tak málo, čistého času to mohlo být pár dní celkem intenzivního hledání. 

Výsledek mě potěšil. To, co jsem našel, mi přijde naprosto přiměřené tomu, 
co bych čekal. Pojišťovny dovolují sjednat si pojištění oniine - takže nedá příliš 
práce zjistit, že za srovnatelné produkty se cena liší v řádu desítek procent. 
Obchod s bílým zbožím doveze objednaný spotřebič až domů, laciněji než při 
nákupu v klasickém kamenném obchodě, a protože poskytuje i technické para- 
metry, nemám problém s tím, že si jej nemohu předem vyzkoušet. Koneckonců 
vyzkoušet si horkovzdušnou troubu bych nejspíš nemohl ani jinde. . . Internetový 
obchod jsem naproti tomu nepostrádal ve stavebninách: kdybych kupoval cihly 
nebo maltu, měl bych asi jiný názor, ale pořizovat dlaždice na základě fotografií 
na Internetu bych si vážně netroufl. A k dovršení všeho jsem na stránkách 
místního úřadu našel ty správné formuláře. 

Možná mám jenom neuvěřitelné štěstí, možná kdybych pro hledání používal 
Zlaté stránky, a ne Google, našel bych lepší a lacinější firmy. Jenže Internet je - 
na rozdíl od Zlatých stránek - asynchronní: co potřebuju, na něm najdu i v sobo- 
tu odpoledne. Jsou firmy, které pochopily. Své webové stránky neprezentují jako 
spasení lidstva, jsou pro ně normálním způsobem, jak o sobě dát zákazníkům 
vědět. Na první pohled to je možná přízemní, spasení lidstva by bylo rozhodně 
víc sexy, ale pragmatická řešení většinou fungují. 

Nic zvláštního se neděje, všechno je, jak má být. A to mě těší. 
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Kapesní počítače nastupují 

Počítače do kapsy se integrují s digitálními minikamerkami, fúzují s mobily 
a znovu se objevují malé, pevné připojené klávesničky, roste kapacita přídav- 
ných paměťových karet, RAM, rychlost rozhraní a frekvence procesorů. Pokud 
jde o zastoupení platforem, hlavními zůstávají stále Palm OS a Pocket PC. 
Symbian se sice tolik neobjevuje ve formě prodaných Psionů, ale silně se má 
k světu v oblasti chytrých telefonů a komunikátorů. 



Kapesní počítaěe asi stále nejvíce slouží k uchovávání textových dat, ať už ve 
formě e-knih či databází nebo kratších textů. Ohledně e-knih a slovníků exis- 
tuje v současné době nejméně deset velmi rozšířených formátů, i s příslušný- 
mi prohlížeči, z nichž jsme na toto CD vybrali: Acrobat Reader (PDF), BDicty, 
HandStory, iSilo, Mobipocket, MS Reader, Palm Reader, Tomeraider a Mobi- 
leDB. Existují i prostředky k prohlížení obrázků (Fireviewer, PDAmill viewer), 
přehrávání hudby (Winampaq, PocketMusic) a videa (PocketlV, Pocket DivX 
Player). Bez zajímavosti není ani kapesní verze oblíbené hry Quake II a patřič- 
ně lehká distribuce Linuxu (Pocket Linux). Z platformy Palm jsme na CD přida- 
li řadu základních informací a návodů. A také větší nabídku drobnějších utilit, 
aplikací (včetně synchronizačně-komunikačních) nebo her. 

V servisní části pro desktop přinášíme tři grafické programy pro 3D modeláře 
a poslední, šestkovou verzi PDF prohlížeče od Adobe. 


OptimAccess Dial 

Počet uživatelů používajících 
vytáčené telefonické připojení 
stále roste. Při jeho používání 
však lze snadno narazit na ně- 
které problémy. Jedním z nich 
je nebezpečí skrývající se na 
určitých webových stránkách: 
ty vytvoří nové připojení a na- 
staví ho jako prioritní s tím, že 
se stávající ukončí a při novém 
navázání se vytáčí jiné telefonní číslo. Často se jedná o komerční připojení 
k číslům zpoplatňovaným daleko vyšší sazbou (i několik stokorun za minu- 
tu), než je běžná cena. Při obdržení faktury za telefon se pak uživatel nestačí 
divit. 

Tyto agresivní webové stránky obsahují komponenty ActiveX — progra- 
my přidávané do webové stránky k dosažení interaktivity a dynamiky, tedy 
efektů. Mohou to být pohyblivá tlačítka, tlačítkové menu, hodiny, ale s jejich 
pomocí lze i přesměrovat spojení. Ochranný systém OptimAccess Dial tako- 
vým případům předchází. Pokud je aktivován, nelze telefonické připojení 
měnit, odstranit ani přidat nové. Jde o freeware. Jeho nastavování je ome- 
zeno heslem a v systray Windows se zobrazí ikona programu. OptimAccess 
Dial je určen pro operační systémy Windows 95, 98, Me, NT, 2000 a XP. 


Doporučená konfigurace 

Windows 95+, Linux, prohlížeče IE 4.0+, NN 4.0+, Opera 6.0+, Mozilla 1.0+, 
grafika 800 x 600, 16,7 mil. barev, myš, CD-ROM mechanika. 

Instalace a ovládání 

CD SWN se nijak neinstaluje. Po vložení do mechaniky by se měl 
spustit buď automaticky, nebo po kliknutí na soubor index.html. 
Prezentace je v HTML. 


IHtéma 

Acrobat Beader for Pocket PC 1.0 • Acrobat Reader for Symbian OS (Nokia 
Communicator 92xx series), version 1.0 • Adobe Reader for Palm OS 3.0 

• BDicty 5.0 pro PocketPC a Palm OS • BDicty — slovníky • EasyCalc 1.21 

• FireViewer 5.2.2 with FireConverter 4.0 • Ghardeno 0.9.9 • GNU czech 
0.70 a 0.74 pro Palm OS 4.1 a starší • HandStory Basic 2.3 for Palm + 

Pocket PC (procesory ARM) • iSilo 3.3 pro Palm OS, Pocket PC a Windows 

• Kniha pro Mobipocket Reader - Harrison’s Principles Of Intemal Medi- 
cíně • Kniha ve formátu iSilo - The CIA World Factbook 2002 • Kniha ve 
formátu PalmReader - The CIA World Factbook 2002 • Knihy ve formátu 
Handstory - Anomalies and Crmosities of Medicine a The Count of Monte 
Christo • livingstone 5.90 • Lucid 1.5.3637 • MapsGo 4.0 • Microsoft 
Reader 2.0 for Pocket PC 2002 a Windows XP Tablet PC edition • MobileDB 
and MobileDB Lite 2.06, MobileDB pro PC vl.2 • Mobipocket Reader - pro 
Palm OS, Pocket PC, Psion a Emulátor pro Windows • Outline of Great Books 
(MS Reader - UT) • Palm CDK 4.03 - Conduit development kit for Windows 

• Palm OS Emulátor pro Windows 2.1 (Copilot) • Palm OS Programming De- 
velopment Tools Guide • PalmReader for Palm OS, Pocket PC, Windows a Mac 

• PalmVNC 1.40 • Password Manager Suitě (PDA & Desktop Editions) 1.0 

• PDA - budoucnost • PDAmill Viewer for Pocket PC 2.5 • PDA - možnosti, 
které nabízejí dnes (osnova) • PocketDict 1.2 + OPTED dictionary • Pocket 
Divx Player 0.8 • Pocket Linux 1 .0 (Pro Pocket PC typu IPAQ) • PocketMusic 
1.52 • PocketTV 1.0 (Classic) • PRC Tools and the GNU C Compiler (GCC) 2.0 
for Palm OS • PsiWin 2.3.3 • Publikace - Palm OS • Publikace - Pocket PC 

• Publikace - RIM (Research in Motion) • RealCalculator 1.3.1 Freeware 

• Salsa Studio Mild Edition for Pocket PC - 2.6 • Satirický pohled na PDA 
a jejich držitele (Noisefloor— Jiří Brossmann) • Tomeraider for Palm OS 2.8, 
Pocket PC 2.61, EPOC 2.09, Windows 2.8 a Symbian (Nokia) • WinamPAQ 0.93 

ÍHservis pro desktop 

Behemot Graphics Editor 0.9.0 • DesignWorkshop lite 1.8.4 • EON Studio 
Personál Edition 3.0.1 • FoxServ 3.1 beta • peteťs XML editor 2.0 • PGP 
8.0.2 for Windows (PDF manuály, instalační program pouze na webu) 

IHextenze 

OS Selector 8.0 CZ • Trne hnage 6.0 • FlipAlbum Suitě • FlipAlbum Pro- 
fessional • XnView pro Windows i Linux • Adobe Photoshop Album • Macro- 
media FreeHand pro Windows a MacOS • LeechGet • Outpost • avast! 4 
Home Edition • AVG Free Edition • pluginy pro Total Commander • RolTm 
Up pro Windows a Linux, Tůx Racer pro Windows a Linux 

ÍHbonus 

OptimAccess Dial 


Logo cédéčka s upřesňujícím textem, které najdete v záhlaví některých 

O článků, upozorňuje, že článek má rozšíření na aktuálním CD. Zpravidla 
jde o zkušební verzi, ukázku, technické podrobnosti, dodatky, obrázky, 



Navrhujte, namítejte, mailujte: cdrom@softnov.cz 
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\\\ Microsoft Visual FoxPro 8.0 Jan Vaněk 
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\ Corel WordPerfect Office 1 1 Václav Větvička 
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\ Kiss DP-SOO Bohumil Herwig 
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rozhovor s Jakubem Dadákem Ivo Minaňk 96 

/ / / na návštěvě: Česká „MTV“ vysílá Bohumil Herwig 100 

III Investice do mozků? Jen pomalu Vlastimil Chlupatý ... 104 

11/ Všechny vaše memy patří nám... Pavel Vachtl 108 

III na co myslí Václav Větvička, Petr Koubský, Ondřej Neumajer .112 

III ano/ne: Používáte recyklované tiskové kazety? 

František Šmejda, Roman Málek 116 
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Jak se vám líbí? 

Dejte nám vědět, co se vám v Softwarových novinách 

Je to jednoduché. 

Formulář pro hodnocení najdete 
na webových stránkách Softwarových novin 

swn.softnov.cz 

Jeden z hodnotících získá 

půlroční předplatné zdarma! 


ií povídala Pavel Rak 121 


' Špendlíkem označujeme články týkající se témat, 
jež považujeme v rámci oboru ITC 
za hodná pozoru. Letos to jsou 

monitory a bezdrátové sítě. 
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V Hodoníně, za technika, 
mňa vzali... 

Symbol Technologies investuje na jižní Moravě půl miliar- 
dy korun a vytvoří stovky hi-tech pracovních příležitostí. 
Pokud dodrží sliby. 

Americká společnost Symbol Technologies chce v Hodoníně vybudovat opravá- 
renské a call centrum s celkovou investicí 428 mil. Kč rozloženou do pěti let. Do 
konce letošního roku tak vznikne asi 100 pracovních příležitostí, do roku 2008 
až 500. Jde o široké spektrum profesí od dělnických po manažerské. Symbol 
Technologies je výrobcem snímačů čárových kódů, průmyslových příručních po- 
čítačů, technologií pro bezdrátové sítě a dalších IT technologií. Příchod investo- 
ra zprostředkoval Czechlnvest, konkrétní podoba investiční pobídky nebyla zve- 
řejněna. Nezaměstnanost v Hodoníně a okolí přesahuje 16 %. (-aKB) 


České radiokomunikace 
opustí Contactel 

Společný podnik Radiokomunikací a TDC je ztrátový, Dá- 
nové jej přesto chtějí provozovat dál. 


Zákaz kopírování DVD? 

S programy na kopírování DVD se v poslední době roztrhl 
pytel, což pochopitelně Hollywoodu a jeho právníkům ne- 


Legálně prodávané programy pro ko- 
pírování dévédéěek existují na dneš- 
ním trhu čtyři: DVD Xcopy a XCopy 
Express firmy 321 Studio, Instant 
DVD Copy firmy Pinnacle, a DVD Echo 
2.7 firmy PhotoEcho. Každá z nich se 
brání nařčení z kopírování a podpory 
pirátství jiným způsobem. Instant 
DVD nedokáže kopírovat chráněné 
DVD, ale pokud ochranu prolomíme 
jiným způsobem, kopírovat lze. XCopy 
překopíruje cokoliv, ale pouze jed- 
nou, kopii již dále kopírovat nemůže- 
me, a navíc získá na začátku označe- 
ní, že se jedná o osobní kopii. Firma 
navíc zahájila ofenzivu a u soudu se 
domáhá oficiálního povolení kopíro- 
vání DVD. Program DVD Echo jde nej- 


dál, tam můžeme nejen kopírovat co- 
koliv, ale ještě si podle chuti pozmě- 
níme jednotlivá pásma. Kombinace 
sedmi hollywoodských studií však 
firmu 321 Studio dohnala před soud 
a využívá znění zákona DMCA, které 
specificky trestá každé úmyslné po- 
rušení jakékoliv digitální ochrany, 
v tomto případě prolomení ochrany 
CSS. Právníci firmy zase tvrdí, že 
zákazník má právo udělat si jednu 
archivní kopii pro vlastní úěely. Jeli- 
kož v podobných případech jsou ame- 
riětí soudci většinou na straně nahrá- 
vacích a filmových studil, můžeme 
zákaz podobných programů očekávat 
co nejdříve. 

(Václav Větvička) 


České radiokomunikace se nezúčastní 
dalšího kola navýšení základního jmě- 
ní Contactelu. Navyšovat bude jen 
druhý akcionář, dánská TDC, a to 
o 800 mil. na 4,2 mld. Kč. Z dosavad- 
ních 50 % tak podíl Českých radioko- 
munikací klesne na 40,4 %. TDC na- 
proti tomu využije opci a postupně 
získá 100 % Contactelu. Ten v roce 
2002 vykázal ztrátu cca 700 mil. Kě 


při obratu cca 750 mil. Kě. Navyšová- 
ní základního jmění je tedy financová- 
ním jeho ztráty. České radiokomuni- 
kace již loni účetně odepsaly své 
investice do Contactelu a smluvně si 
zajistily možnost nabízet telekomuni- 
kační služby koncovým zákazníkům, 
což jim do té doby znemožňoval zákaz 
konkurence uzavřený při zakládání 
Contactelu. (-aKB) 


Nový Seznam 

Začátkem června se na portálu Seznam měly projevit zá- 
sadní změny, na kterých společnost pracuje již přes rok. 

Katalog bude rozdělen na část pro komerční a nekomerční stránky. Katalog fi- 
rem, jakási internetová obdoba Zlatých stránek, by měl obsahovat většinu firem 
působících v ČR. Základní zařazení do katalogu je pro firmy zdarma, za přípla- 
tek pak je možné k prezentaci firmy přidat např. logo. K plnění katalogu Sez- 
nam využívá síť obchodních zástupců, kterou začal nedávno budovat. V katalo- 
gu firem a institucí bude také možné hledat podle regionů. Stránka s detailními 
informacemi o nalezené firmě obsahuje logo, fotografie, adresu www stránek, 
telefon, poštovní adresu, mapku a další užitečné informace (např. otevírací do- 
bu, kontakt na všechny pobočky firmy, atd.). Nekomerční stránky je možné 
setřídit nejen podle abecedy, ale také podle jejich kvality. K rozlišení kvality ne- 
boli relevance stránek byl vyvinut algoritmus zohledňující informace o počtu 
odkazů na danou stránku, velikosti stránek a periodicitě aktualizace. Pro oka- 
mžitý přehled jsou u jednotlivých stránek k dispozici malé screenshoty. Pro 
fullt vyhledávání je použita technologie Google. Pro pokročilé vyhledává- 
ní jsou k dispozici operátory plus, mínus, hledání frází, omezení hledání pro 
určitý server, atd. Je možné hledat i v dokumentech typu Word, Excel, či PDF. Do 
vývoje nové verze Seznamu bylo investováno 10 - 20 mil. Kč, které by se, podle 
odhadů I. Lukačoviče, měly vrátit asi do půl roku. (-lev) 


Kompromisní 
a opožděná novela 

Novela telekomunikačního zákona projednána hospodář- 
ským výborem, bitstream zatím nebude. 

Hospodářský výbor Parlamentu projednal vládní návrh novely telekomunikační- 
ho zákona týkající se LLU (local loop unbundling, zpřístupnění místních smyček 
dle direktivy 2887/2000/EC). Projednání v tomto výboru je důsledkem prvního 
čtení novely ve sněmovně. Je dním z důležitých témat bylo případné zpřístupnění 
bitstreamu, jež se v novele původně očekávalo. Podpořili jej při projednávání ně- 
kteří poslanci, proti je však předkladatel novely, tedy Ministerstvo informatiky, 
a to z taktických důvodů — zařazení bitstreamu by podle ministra Mlynáře znač- 
ně snížilo šanci novely na schválení. Ministerstvo informatiky otevření bitstrea- 
mu podporuje, ale až v rámci nového telekomunikačního zákona. Ve sporu o bit- 
stream jde o rozsah služeb, které je Český Telecom na zpřístupněných místních 
smyčkách (tzv. poslední míle, vedení od ústředny k telefonnímu účastníkovi) po- 
vinen poskytnout alternativním operátorům. Při otevřeném bitstreamu by jim 
prodával datový kanál, na němž by tak mohli budovat a prodávat vlastní služby, 
především IP konektivitu. Dnes je Český Telecom (v rámci velkoobchodní ADSL 
nabídky) ochoten prodávat datový tok s již implementovanou IP konektivitou, což 
je pro něj výhodnější - nabízí vyšší přidanou hodnotu. Ve sporu o bitstream jde 
tedy o to, zda zůstane status quo zachován. Direktiva EU vedle toho požaduje 
i možnost pronájmu vedení zcela bez služeb, tj. „holého drátu”. 

Společnost Uscafi vzápětí veřejně vyhlásila své znepokojení nad tím, že 
v návrhu připravované novely telekomunikačního zákona není přístup k bit- 
streamu. Toto stanovisko je v rozporu s jednotným stanoviskem APVTS. Ta uzna- 
la názor Ministerstva informatiky, že požadavek na otevření bitstreamu by 
zmenšil naději na přijetí novely a že je třeba v této věci počkat na nový teleko- 
munikační zákon. Postoj Tlscali však podporuje Česká asociace kompetitivnlch 
komunikací (dříve Česká asociace kabelových komunikací), jejímiž členy jsou 
UPC Česká republika, Intercable CZ, TES Media, ŠELF servis, SA3T, HBO, Hugh- 
es Network Systems, Lica, Telenor Networks a RadioMobil. (-aKB) 
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Konec stahování 
empétrojek 

Asociace nahrávacích studií RIAA přistoupila po letech 
výhružek k činu. 

Asociace RIAAjiž delší dobu vyhrožovala tím, že po systémech, jako byl Napster, za- 
útočí i na jednotlivé účastníky systémů volného stahování souborů. Koncem dubna 
k tomu konečně došlo, prvních 200.000 uživatelů Groksteru a Kazaa dostalo varov- 
nou zprávu, ve které se praví: „Vypadá to, že na svém počítači nabízíte autorsky 
chráněné písničky. Pokud budete porušovat zákon, riskujete pokutu. Existuje jedno- 
duchá cesta, jak tomuto riziku zabránit — nekraďte písničky, ať už stahováním nebo 
nabízením ostatním. Pokud v tom budete pokračovat, nejste anonymní a můžete 
být jednoduše identifikováni.” Tato zpráva se objevila pouhý den poté, co federální 
soudce Stephen Wilson odmíd přinutit Grokster a Morfeus k ukončení provozu, ne- 
boť podle jeho názoru nemohou ovlivnit, co jednotliví účastníci systému dělají. 

Útok RIAA přivítala společnost Verizon, kterou RIAA prostřednictvím soudu 
nutí ke zveřejnění adres několika pirátů. Verizon se brání, neboť podle jejich 
právníků se zákon DMCA vztahuje na obsah firemních serverů a ne na obsah 
počítačů k jejich systému připojených. RIAA navíc před soudem slíbila, že získa- 
né adresy nepoužije k tomu, aby jednotlivé piráty kontaktovala. Dvěstě tisíc ro- 
zeslaných varování však svědčí o pravém opaku. Jestli bude tato akce mít nějaký 
úspěch, ukáže až budoucnost. Pokud nebude RIAA pokračovat v žalobách jed- 
notíivých účastníků, mnoho se asi nezmění, protože každý, kdo si nějakou 
empétrojku z Internetu stáhnul dobře ví, že to příliš legální nebude. 

(Václav Větvička) 


Zaplať a dobij 

Eurotel zavádí novou službu — dobíjení GO karty přímo 
z bankomatů a platbu faktur pomocí mobilního telefonu 
bez speciálně upravené SIM karty. 


Platby je možné provádět bud z ban- 
komatu pomocí nového menu, nebo 
i přímo z mobilního telefonu (USSD 
platby) - v tom případě je nutné 
nejprve provést „registraci" telefon- 
ního čísla a platební karty v banko- 
matu, další platby už pak mohou 
být prováděny přímo z mobilu. No- 
vá služba zatím funguje pouze pro 
majitele platebních karet Komerční 
banky (rozšíření do ostatních bank, 
s výjimkou České spořitelny, se plá- 
nuje). Jádro celé aplikace bylo vyvi- 
nuto pomocí nástroje Rorland JRuil- 
der Enterprise a běží v prostředí 
aplikačního serveru Rorland Enter- 
prise Server 5.2 na platformě J2EE 
1.3. Pro připojení na externí systé- 
my (autorizace platebních transakcí, 
systém operátora GSM, proces pro 
dobíjení ATM a registraci ATM) jsou 


vytvořeny aplikace - konektory - 
v jazyce Java. Tyto konektory pře- 
vádějí komunikaci na transportní 
vrstvě (socket TCPIP, klient HTTP) 
na zprávy JMS. Zprávy JMS jsou pro- 
střednictvím systému pro zasílání 
zpráv Sonic MQ přeposílány do apli- 
kace J2EE. Pro zajištění překonání 
výpadku je aplikace nainstalována 
na dvou serverech IRM. Každý ser- 
ver má svou sadu konektorů na ex- 
terní systémy. Při výpadku libovol- 
ného serveru je tak zajištěna plná 
funkčnost celé aplikace - dochází 
pouze ke snížení propustnosti apli- 
kace. Operační systém je Linux 
RedHat 7.1. Pro ukládání dat slou- 
ží IRM DR2 + cluster Life Keeper 
4.2.0-6, operační systém Linux 
RedHat 7.3. Data jsou uložena na 
diskovém poli SAN. (-lev) 


Něco zaplatíme, něco ztlumí trh 

DPH za telefony, Internet a mnoho jiných druhů zboží 
a služeb bude od nového roku vyšší. Diskuse kolem to- 
hoto problému je v médiích vedena z velké části ne- 
smyslně. 


Poslanecká sněmovna parlamentu 
schválila novelu zákona o DPH pře- 
řazující větší množství služeb a zbo- 
ží z nižší (5 % ) do vyšší (22 %) sazby 
DPH, a to s účinností od 1 . ledna 
2004. Změna sazby, která se z hle- 
diska neplátce DPH rovná zdražení 
o 16,2 SS, se týká mj. všech telekomu- 
nikačních služeb a připojení k Inter- 
netu, stejně jako služeb IT. Diskuse 
vedená v tisku je překvapivě málo věc- 
ná a operuje s pojmem „šok“, přesto- 
že změna sazeb je předem známou 
podmínkou vstupu do EU a Minister- 
stvo financí příslušný návrh vypraco- 
valo za nezájmu veřejnosti i médií již 
v listopadu 2002. Sporné samozřej- 
mě zůstává, zda by se změna neměla 
uskutečnit až k datu faktického vstu- 
pu do EU, tedy nikoli již kl. 1.2004; 
a především pak, zda by vyšší a nižší 
sazba neměla být nastavena jiným 


procentem. Evropská unie předepisu- 
je pouze to, že základní sazba DPH 
musí být alespoň 15 %\ našich 22 % 
patří k nejvyššfin v Evropě. 

Pokud jde o trh informačních 
a komunikačních technologií, dá se 
předpokládat, že část zdražení vez- 
mou dodavatelé na sebe díky konku- 
renčnímu prostředí, dopad tedy bu- 
de menší. Tb se bude asi týkat hlavně 
telekomunikačních služeb, tedy tele- 
fonování a připojení k Internetu. Na- 
místo velkého zdražení se takvyostří 
konkí ince a není vyloučeno, že ně- 
kteří slabí dodavatelé odpadnou. 
Přesto se dá ěekat, že aspoň na něja- 
kou dobu ceny stoupnou, i když jistě 
ne o teoretických 16,2 %, ale méně. 

V TT službách jako je systémová 
integrace apod. celkem o nic nejde, 
protože jejich odběratelé jsou vesměs 
plátci DPH. Těch se změna zařazení 



nijak nedotkne — co zaplatí navíc, 
to při vyúčtování daně dostanou zpět. 

V rámci zmiňované novely jich ještě 
přibude, protože spodní mez ročního 
obratu pro povinné placení DPH se 
snižuje z dosavadních 3 na 2 milio- 
ny Kč. Každý živnostník se konec- 
konců může k placení DPH přihlásit 

i dobrovolně, mnohým by se to vypla- 
tilo, jen si to nikdy nespočítali. Teď to 
možná udělají a budou se divit. 

Pokud bude zvyšování nepřímých 
daní (jako je DPH) doprovázeno sni- 
žováním přímých (jako je daň z pří- 
jmu), což navrhovaná česká reforma 
veřejných financí předpokládá, pak 
je to pozitivní jev: namísto výkonu se 
zdaňuje spotřeba, podniky i jednot- 
livci jsou tedy motivováni vydělávat, 
nikoli utrácet. To je asi nejoptimistič- 
tější možný pohled na reformu DPH. 

V tuto chvíli však vládě nejde ani 

o takové ušlechtilé záměry, ani pri- 
márně o kompatibilitu s EU, ale pře- 
devším o nutnost naplnit prázdnou 
státní kasu. To je závěr realistický. 
Tak či onak, s vyšší sazbou DPH na 
ITC služby budeme nadále žít, jiná 
možnost není. (Petr Koubský) 


Počítání 
od Intelu 

Intel uvedl softwarovou 
knihovnu pro vývojáře vý- 
početně náročných simula- 
cí a analytických aplikací 
Intel Math Kernel Library 
6 . 0 . 

Podporuje systémy postavené na 
procesorech Pentium 4, Pentium M, 
Xeon a Itanium 2, včetně systémů 
s technologií Hyper-Threading. Kni- 
hovna je sada volně použitelných 
funkcí z oblasti lineární algebry, 
Fourierových transformací a vektoro- 
vých výpočtů se společným apli- 
kačním rozhraním (API). Skládá se 
z připraveného programového kódu, 
který mohou vývojáři během psaní 
svých aplikací libovolně volat. Kni- 
hovna je určena pro výpočetně ná- 
ročné aplikace, jako je např. finanční 
modelování nebo analýzy spojené 
s geologickým průzkumem. Další in- 
formace najdete na webu Intelu 
(www.intel.com/ software/ 
Products). 

(-lev) 
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Čí je Linux? 

Právní spor SCO versus IBM se rozrůstá, nepřímo se do 
něj zapojil Microsoft, není jasné proč. 

SCO se snaží posílit svou pozici v právním sporu s EM tím, že minulý týden vyda- 
la protdášení varující uživatele Iinuxu, že tento systém pravděpodobně porušuje 
copyright na Unix, jehož držitelem se SCO cítí být. EM, na kterou takové prohlá- 
šení přímo míří, jej odmítá. Aktivisté sdružení kolem OSI (Open Source Initiative), 
dnes asi nejdůležitější skupiny reprezentující hnutí open source, vydali dokument 
(www.opensource.org/sco-vs-ibm.html), v němž se uvádí, že nároky SCO 
jsou nereálné a že vycházejí z chybného výkladu celé historie Unixu a Linuxu. Zají- 
mavý obrat v celé záležitosti však nastal, když Microsoft počátkem týdne ohlásil, 
že kupuje od SCO licenci na její verzi Unixu. Možná jde o preventivní opatření 
proti případné žalobě ze strany SCO na Microsoft, možná se Microsoft snaží za- 
útočit nepřímo na IBM, možná jde z jeho strany prostě o způsob, jak se pokusit 
poškodit pozice Linuxu. Odpověd není jasná, protože Microsoft tento svůj krok ni- 
jak nekomentoval kromě stručného prohlášení zhruba ve smyslu, že nákup licen- 
ce odráží jeho respekt k dodržování autorských práv. SCO, která již stála blízko 
krachu, zaznamenává od počátku sporu s EM stálý vzestup svých akcií. (-aKB) 


PVT získal polský 
Prokom za 1,55 mld. 

Největší polský systémový integrátor vstupuje na český 
trh za podpory slovenských bankéřů. 


Do služeb! 

Společnost Infinity uzavře- 
la loňský rok s obratem 
770,4 mil Kč a čistým zis- 
kem 33,5 mil. Kč. 

Proti roku 2001 obrat klesl o 21 % 
a čistý zisk o 20 procent. Zároveň 
se však zvýšil podíl služeb na obra- 
tu na 25,5 ze 17,5 procenta v roce 
2001. Obrat ve službách stoupl ze 
171,2 mil. Kč na 169,2 mil. Kč. To 
podle slov zástupců firmy potvrzuje 
trend, který Infinity vede k přeorien- 
tování se z prodeje hardwaru na po- 
skytování služeb. Tento trend by měl 
nadále pokračovat a výsledky první- 
ho čtvrtletí letošního roku to potvr- 
zují - obrat v tomto období stoupl 
o 51 % oproti stejnému období minu- 
lého roku, čistý zisk stoupl více než 
čtyřnásobně. V tomto roce Infinity 
plánuje rozšířit používání obchodní- 
ho modelu, který měří spokojenost 
zákazníků (a zároveň i částku, kterou 
zaplatí dodavateli) na základě systé- 
mu subjektivních a objektivních kri- 
térií, tzv. metrik. Jako příklad hodno- 
cených kritérií můžeme uvést zvýšení 
obratu zásob, zrychlení interních pro- 
cesů či snížení nákladů. Další novin- 
kou je založení dceřiné společnosti 
na Slovensku. (lev) 


krátce 

■ Společnost Fujitsu Siemens 
Computers dosáhla v uplynulém 
obchodním roce (duben 2002 - 
březen 2003) celkového obratu 
5,3 miliardy eur a zisku před zda- 
něním ve výši 8 milionů eur a při 
srovnatelném obratu více než 
zdvojnásobila provozní zisk z loň- 
ských 30 milionů na 63 milionů 


■ Od 12. května 2003 je novým 
generálním ředitelem společnosti 
ICZ, a. s, Manfred Joseph. Napo- 
sledy působil na pozici výkonného 
předsedy Application Service Provi- 
der (asplOOO). Předtím vykonával 
pozici obchodního a marketingové- 
ho ředitele společnosti APP (dnes 
NESS CEE), kde byl zodpovědný za 
kompletní obnovu nabídky sorti- 
mentu APP a reorganizaci prodeje. 


V tendru na prodej společnosti PVT, je- 
hož finální část byla soutěží mezi dvě- 
ma uchazeči, zvítězil polský Prokom 
Software podporovaný investory J&T 
(ze Slovenska) a Middle Europe In- 
vestment (z Nizozemska). Za 96,5 % 
akcií PVT zaplatí vítězné konsorcium 
1,55 mld. Kě. Transakce ještě podléhá 
souhlasu české vlády a ÚOHS; oba se 
očekávají cca do měsíce. Poraženým 
uchazečem tak zůstal domácí systémo- 
vý integrátor Unicom se slovenskou fi- 
nanční skupinou Penta, a to údajně 
kvůli nižší nabídnuté ceně. Prokom 
chce podle prohlášení svého generál- 
ního ředitele a důležitého akcionáře 
pana Ryszarda Krauzeho rozvíjet do- 


savadní zaměření PVT, tedy služby 
a systémovou integraci. Prokom Soft- 
ware je největší polský systémový 
integrátor s cca 1.500 zaměstnanci, 
obratem 892 mil. PZL a čistým ziskem 
101 mil. PZL (údaje za rok 2002, 1 PZL 
= cca 7,30 KČ). PVT ofi c i á lně akvizici 
vítá, neboť znamená vyjasnění vlast- 
nických poměrů, problematických od 
doby, kdy padla IPB, převzala ji ČSOB 
a začala se aktiv nesouvisejících s ban- 
kovnictvím postupně zbavovat. Reálný 
dopad této velké akvizice na česiý trh 
IT lze zatím těžko odhadnout, je třeba 
vyčkat aspoň na první zřetelné kroky 
nového vlastníka. 


krátce 

■ Na post generálního ředitele 
společnosti Xanadu, s. r. o., byl 
jmenován ing. Tomáš Netolický. 


Oskarova 

rodina 

Nová služba s názvem Moje 
Rodina dokáže sdružit až 
čtyři telefony na jeden spo- 
lečný účet. Členové Rodiny 
si mohou navzájem volat 
jen za 1 ,58 Kč (včetně 
DPH). 

Skupinu v Mojí Rodině mohou vytvořit 
jeden až dva dospělí a nanejvýše dvě 
děti, nemusí však být příbuzní. Dospělí 
musí mít jeden z Tarifů nové generace, 
tedy Řekni mi. Povídej nebo Nezavěšuj. 
Děti používají speciální tarif Junior, 
který lze aktivovat pouze se službou 
Moje Rodina. Hlava rodiny může na- 
stavit pro každou SIM kartu vlastní 
Flexi Limit, při jehož překročení dosta- 
ne odesilatel varovnou esemesku. Ro- 
diče navíc v každém okamžiku mohou 
ověřit výši účtu na jednotlivých kar- 
tách. Volání v rámci Mojí Rodiny nevy- 
užívá volné minu ty. Tarif Junior má mě- 
síční poplatek 52,50 Kč včetnč daně. 
Nemá volné minuty, v rámci rodiny se 
volá za 1,58 Kč, esemesky stojí jen 
1,05 Kč, volání v rámci Oskara 4,20 Kč 
a hovory do jiných sítí jen 5,25 korun 
(vše včetně DPH). Všechny ostatní ceny 
a možnosti se řídí tarifem Řekni mi. 
Aktivační poplatek za přidání každého 
čísla do skupiny činí 105 Kč včetně 
DPH. Do 30. 6. se žádné aktivační po- 
platky neplatí. (-lev) 


(-aKB) 


Další ročník soutěže Becherovka Game 

Letošní ročník této mezi tvůrci her oblíbené soutěže tentokrát rozšíří svou nápojovou 
náplň. Tématem kromě becherovky může být i tequila Olmeca. 

To ovšem není jediná změna. Jako další kategorie jsou hry pro mobilní telefony, takže psát lze nyní akční hry pro PC (hry 
s akčním charakterem, nebo takové, jež není možné zařadit do žádné z dalších kategorií), logické hry pro PC, adventury 
a RPG hry pro PC, simulátory pro PC (hry s tematikou simulátorů sportů, dopravních prostředků apod.), flash hry (hry vy- 
tvořené technologií Flash nebo Shockwave) a javové hry pro mobilní telefony. Podmínkou je, aby hry byly volně šiřitelné. 
Vítěz v každé kategorii získá 40.000 Kč, první tři obdrží věcné ceny od Recherovky. Autor nejlepší hry navíc bude oceněn 
poukázkou na nákup počítačového hardwaru v hodnotě 60.000 Kč. Hry bude jako každý rok hodnotit komise složená ze 
zástupců odborného tisku a internetových serverů. Podrobnosti najdou zájemci na game.becher.cz, (-ios) 
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64 bitů od Microsoftu 

Tři novinky najednou uvedl Microsoft v tuzemsku. Ani 
jedna z nich není určena pro přímé kancelářské nebo do- 
mácí použití: jde o serverový systém, databázi a vývo- 
jářský nástroj. 


Pro Microsoft (a nejen pro něj) jde 
o letošní nejvýznamnější premiéru: 
svěděl o tom i účast na tiskové konfe- 
renci, která se odehrávala na nejvyšší 
úrovni: za Microsoft Jiří Devát, za 
Intel Predrag Jakšic, za Hewlettt-Pac- 
kard Pavel Kalášek. Taková pozornost 
(a právě takových firem) je zcela po- 
chopitelná: nové Windows na novém 
Itaniu jednoznačně míří na pozice 
unixových systémů. Windows Server 
2003, jak zní oficiální název nového 
systému, je první serverový systém 
Microsoftu, který podporuje 64bitové 


procesory Itanium. Celkem bude 
k dispozici v pěti variantách. V tuto 
chvíli jsou k dispozici Datacenter Edi- 
tion (32- i 64bitová), Enterprise Edi- 
tion (rovněž 32- i 64bitová), Standard 
Edition a Web Edition, ve třetím ětvrt- 
letí bude k dispozici i Windows Smáli 
Business Server 2003. Microsoft už 
systémy interně nějakou dobu použí- 
vá, jako případová studie byl na kon- 
ferenci uváděn Pozemkový fond, kde 
pod Windows Serverem 2003 pracuje 
většina poboěek na bývalých okre- 
sech. (-imi) 


NESS Technologies 
a APAR Infotech 

Společnost NESS Technologies oznámila akvizici společ- 
nosti APAR Infotech sídlící v Pittsburgu a zaměřenou na 
softwarové služby. Akvizice proběhla formou swapu akcií 
v hodnotě 78 milionů USD. 

V rámci této akvizice předpokládá NESS nárůst celkových ročních tržeb společ- 
nosti na 300 mil. USD a zvýšení pracovních kapacit o 40 % na 3.800 zaměstnan- 
ců. Tímto rozšířila společnost své zastoupení na čtyři kontinenty - Severní 
Amerika, Evropa, Asie aAustrálie. Konkrétně se jedná o 13 zemí — Izrael, Velká 
Británie, Švýcarsko, Holandsko, Česká republika, Slovensko, Indie, Singapur, 
Austrálie, Japonsko, Malajsie, Kanada a USA. Společnost NESS Technologies je 
dnes největším dodavatelem ÍT řešení a služeb v Izraeli. Po ukončení akvizice 
bude podíl současného největšího akcionáře The Wolfson Group představovat 
34 % akcií a stejné procento akcií bude vlastnit i mezinárodní investiční společ- 
nost Warburg Pincus. Společnost APAR se sídlem v Pittsburgu má více než 
1 .200 zaměstnanců a tržby převyšující 60 mil. USD. (-lev) 


krátce 

■ Americká společnost Walt Disney hodlá v létě uvést na trh speciální DVD 
s 48hodinovou životností, prý pro ty, kdo nechodí rádi do půjčoven. 

■ Generální ředitel společnosti Microsoft Česká a Slovenská republika, Jiří 
Devát, získal ocenění „Nejlepší podnikatel ČR roku 2002“ v anketě osobností 
zařazených v encyklopedii „Who is. . .? v České republice", kterou vyhlásil vy- 
davatel této encyklopedie. 

■ Všichni firemní zákazníci společnosti Eurotelu s uzavřenou Rámcovou 
smlouvou mohou využít novou službu Eurotel Team, která umožňuje de- 
finovat až 5 telefonních čísel, na něž může volat za zvýhodněnou sazbu 
1,50 Kč/min bez 5% DPH. 


Napster 
znovu žije? 

Jako bájný Fénix hodlá ožít 
známý systém výměny sou- 
borů Napster. 

Firma Roxio, která nedávno k velké- 
mu překvapení odkoupila zkrachova- 
lý Napster, je blízko odkoupení systé- 
mu komerčního stahování empétrojek 
Pressplay, což je společný podnik fi- 
rem Sony Music a Universal Music 
Group. Pressplay vznikl před několika 
lety jako alternativa tehdy kralujícího 
Napsteru, ale žádnou díru do světa 
neudělal. Zákazníci se nehrnuli hned 
ze dvou důvodů, vedle poplatků za 
písničky se ještě musí platit měsíční 
poplatky, a navíc je zde celá řada 
omezení, jako kolikrát lze stáhnutou 
a zaplacenou písničku kopírovat. Ne- 
ní proto divu, že se systému upsalo 
méně než 50.000 zákazníků. Konku- 
renční MusicNet na tom není o mno- 
ho lépe. Poněkud méně restriktivní 
a levnější systém nabídnutý nedávno 
firmou Apple se dočkal úspěchu mno- 
hem většího. Očekává se, že Roxio, 
které tím získá přístup do databáze 
300.000 písniček, využije některé 
součásti technologie Napster a zkusí 
ze stále populárního jména vyrazit 
nějaké peníze. (Václav Větvička) 


krátce 

■ Společnost T-Systems rozšířila 
nabídku hlasových služeb založe- 
ných na volbě a předvolbě operáto- 
ra do dalších tří regionů — Vysoči- 
na, Jihomoravský a Zlínský. 

■ Společnost K0MIX pořádá již 18. 
ročník pravidelné mezinárodní kon- 
ference Moderní databáze, která 
proběhne ve dnech 24. - 25. červ- 
na 2003 v hotelu Orlík, Vystrkov. 
Hlavním tématem letošního ročníku 
budou „Webové služby a mobilní 
databáze". 

■ S platností od 1 . května 2003 byl 
vedením aktivit společnosti Telenor 
v oblasti služeb pevných sítí ve 
střední Evropě pověřen nový regio- 
nální CEO (Chief Executive Officer) 
Reinhard Mjaatvedt. Bude tak mít 
na starosti regionální vedení aktivit 
společností Telenor Networks 

a NEXTRA v České a Slovenské re- 
publice. 

■ V prvním čtvrtletí získal Oskar 
90.800 nových zákazníků. Celkový 
počet tak vzrostl na 1 .270.600. Je 
to o 29 procent více než na konci 
stejného čtvrtletí předchozí roku. 


Sindibád: 

Legenda sedmi moří 

Společnosti Atari, DreamWorks a Intel vytvořily koalici, 
jejímž cílem je společně vyvinout a uvést na trh inter- 
aktivní hru, která bude spojovat výpravný animovaný 
dobrodružný film s nejnovějšími počítačovými technolo- 


Sindibád: Legenda sedmi moří (Sinhad: Legend of the Seven Seas) je interak- 
tivní akční hra založená na stejnojmenném animovaném dobrodružném filmu 
společnosti DreamWorks, který bude ve Spojených Státech uveden do kin 
2. července. Na rozdíl od ostatních počítačových her založených na tomto filmu 
bude tato hra vytvářena ve spolupráci s režisérem filmu, Patrickem Gihnorem. 
Film Sindibád je pro Patricka Gilmora debutem, před tím se deset let věnoval 
výrobě videoher. Hra je vyvíjena pro procesory Intel Pentium 4 s technologií Hy- 
per-Threading. (-lev) 
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10 bitů pro barvy 

EIZO uvádí v LCD monitoru FlexScan L767 na trh jako první technologii lObi- 
tové gamakorekce. ^ 


Dalším modelem z nové designové řady MultiEdge 
je EIZO FlexScan L767. Tento panel byl vyvinut ze- 
jména pro animace v aplikacích CAD/CAM, střih 
a přehrávání videa. 

Základními parametry monitoru jsou rozlišení 
1.280 x 1.024, kontrastní poměr 500:1, jas 250 cd/m 2 
a pozorovací úhly 170 °. FlexScan L767 vyniká vel- 
mi krátkou dobou odezvy (6 ms rozsvěcení bodu 
a 19 ms zhášení bodu), která zaručí kvalitní zobra- 
zování animací a filmů. 

Úsporu místa zajišťuje jen 18 mm tenký ráme- 
ček, který dovoluje použít i větší počet obrazovek 
v řadě. Dále je zde výškově nastavitelný (v rozmezí 
50 mm), skládací stojan, integrovaná zvuková lišta 
se dvěma stereoreproduktory a konektorem pro při- 
pojení sluchátek. Monitor v šedém provedení vyho- 
vuje nejnovějšímu standardu TCO03, který zaručuje 
kvalitu obrazu s kvalitní reprodukcí barev. Dále 
jsou splněny nejpřísnější požadavky na ergonomii, 
emisi, spotřebu el. energie a ekologii. 

L767 má digitální vstup s DVI-D konektorem 
i analogový vstup s konektorem D-Sub. Mezi oběma 
vstupy lze přepínat. Monitor umožňuje nastavení 



hodnot gamakřivky v rozmezí 1,4 až 3,0 (po skocích 
0,2). lObitová gamakorekce pak zajišťuje jemnější 
zobrazení barevných tónů (1.024 barevných přecho- 
dů místo dosavadních 256). 

Dodáván je i software ScreenManager Pro 
k ovládání všech hodnot LCD panelu (např. velikost 
a pozice obrazu, barevná teplota atd.) pomocí myši 
s připojením počítače přes USB. Pomocí softwaru 
může uživatel také přiřadit libovolné aplikaci poža- 
dované optimální hodnoty jasu a kontrastu (pro re- 
žim Text , Graphics, Video, Browser atd.), které se 
aktivují automaticky při jejím spuštění. 

Cena LCD monitoru s tříletou zárukou činí 
42.578 Kě (bez DPH 34.900 Kč). 

(-mim) 


Gigabajt na CD 

Nová mechanika PlexWriter Prémium s unikátními funkcemi čte a zapisuje 
rychlostí 52x a přepisuje rychlostí 32x. Přístupová doba je menší než 65 ms, 
paměť 8 MB, a stejně jako její předchůdci je opatřena technologií Buffer 
Underrun Proof. 


S funkcí GigaRec můžete nahrát 1 ,2 GB dat na stan- 
dardní 99minutové CD ( nebo 1 GB na 80minutové 
CD), zvýšení kapacity o 40 % uvítají hlavně milovníci 
hudby. Data můžete chránit funkcí SecuRec. Jedná 
se o hardwarovou ochranu heslem, což je vhodné 
pro tvorbu a ukládání master kopií důležitých dat. 

K prodloužení životnosti mechaniky a jejímu tišší- 
mu chodu přispěje SilentMode, umožňující vlastní 
úpravu přístupové doby čtení, zápisu a také vysou- 



vání. Q-Check, neboli kontrola kvality (C1/C2 test 
chyb, FE/TE test a Beta/Jitter test) před a po vypalo- 
vacím procesu, dodá informace o kvalitě CD. 

Mechanika Plextor PlexWriter Pré mium je do- 
stupná jak v interní verzi s A3API (E-IDE) rozhraním 
(bílé nebo černé provedení), tak i v externí verzi 
USB (černé provedení). Balení obsahuje CD se soft- 
warem PlexTools Profesionál, Nero, InCD, manuál 
v 16 jazycích a CD-R a CD-RW media. 

Aby byl proces zápisu na CD zcela pod kontro- 
lou, užívá systém technologii PowerRec, která opti- 
malizuje rychlost zápisu podle kvality užitého CD-R 
média, technologu VariRec pro zlepšení zvukové na- 
hrávky. PlexWriter Prémium navíc používá technolo- 
gu MountRainier, která mění obyčejné CD-R mé- 
dium v univerzální paměťové zařízení. 

PlexWriter Prémium s 2letou zárukou bude 
k dispozici od června 2003. 

(-mim) 


avast! 4 rulez 

Společnost Alwil Software předsta- 
vila nejnovější verze svých produk- 
tů avast, konkrétně avast! 4 Pro- 
fessional Edition a avast! 4 Server 
Edition, s aktualizací Push, tedy na 
popud serveru Alwilu. 

Kromě jednoduchého rozhraní nabízí Alwil 
avast! 4 Professional Edition také rozhraní roz- 
šířené, jehož hlavní výhodou je testování pomocí 
úloh. S tím je nedílně spjat i plánovač těchto 
úloh. Samozřejmostí je i rezidentní ochrana, kte- 
rou obstarává na úrovni souborového systému 
a elektronické pošty. Novinkou ve verzi 4 je heuri- 
stická analýza. Součástí rezidentní ochrany je, na 
rozdíl od verze Home, i rozšíření o novou kompo- 
nentu - ScriptBlocker. Jedná se o modul hlídají- 
cí skripty spouštěné operačním systémem i we- 
bovými stránkami. 

Alwil avast! 4 Server Edition nabízí jak kla- 
sickou ochranu souborového serveru, tak (díky 
plug-mumt i ochranu dalších serverových 
subsystémů (pošta, firewall, proxy apod.). Tento 
systém je koncipován i na práci na „velkých" 
klastrových a terminálových serverech. Pro jedno- 
dušší práci byl do Server Edition zahrnut speciál- 
ně správce modifikací. Pomocí něj lze definovat 
notifikační objekty, které lze posléze asociovat 
a antivirovými úlohami. 

Obě výše zmiňované verze jsou doplněny dnes 
již nezbytnou automatickou aktualizací virové da- 
tabáze i celého programu. Tyto aktualizace fun- 
gují inkrementálně (stahují se pouze novinky), 
čímž se výrazně zmenšuje objem přenášených 
dat. Novinkou je aktualizace Push. Je to aktualiza- 
ce vyvolaná serverem Alwilu, místo toho, aby si 
aplikace sama zjišťovala, jestli je k dispozici nová 
verze. Tento systém vyvolá rychlou odezvu na na- 
šem počítači, který následně provede samotnou 
aktualizaci pomocí protokolu SMTP. Celý systém 
je chráněn technologií asymetrického šifrování 
a je odolný vůči zneužití. 

(-KM-) 


krátce 

■ Společnost Playman, výhradní zástupce Ubi- 
Softu, jedné z největších herních společností na 
světě, oznámila, že vybrala AT Computers jako 
exkluzivního distributora svých titulů pro Českou 
republiku. 
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Mobilní stanice a notebooky 

Společnost Your System uvedla v květnu na český trh nové řady notebooků 
IBM ThinkPad T40 a první notebooky IBM se stolním procesorem ve zbrusu 
nové řadě G40. 


Řada IBM ThinkPad T40 logicky navazuje na před- 
cházející výkonnou, ale lehce přenositelnou řadu 
T30, oproti které je díky novým technologiím menší 
a lehčí. Díky technologii Centrino poskytuje delší 
výdrž v provozu na akumulátor při zachování vyso- 
kého výkonu (Pentium M 1,3; 1,5 a 1,6 GHz). Grafic- 
ká karta je nabízena ve třech variantách: s čipy AD 
Mobility Radeon 7500, ATI Mobility Radeon 9000 
(obě 32 MR VRAM) a (ATI Mobility Fire GL 900 
(64 MB DDR). Displej zůstal na 14,1" úhlopříčce 
a rozlišení 1.400 x 1.050 bodů. Operační paměť je 
taktována 266 MHz a její základní velkost je 256 ne- 
bo 512 MB, s rozšířením do 2 GB. Pevné disky se 30, 
40 nebo 80 GB jsou vybaveny tlumiči rázů a nechybí 
ani 24rychlostní DVD-ROM, nebo kombinovaná me- 
chanika DVD/CD-RW (se sníženou výškou!). Vedle 
bezdrátového připojení Centrina je k mánl i integro- 
vaný modem V.90 a V92, síťová karta 10/100 nebo 
gigabit; některé modely nabízejí i Bluetooth. 

Řadu IBM ThinkP ad G40, první notebooky IBM 
se stolními procesory Intel Pentium 4 (2,4 a 2,8 GHz) 
nebo Celeron 2 GHz, které dovolují dosáhnout vyso- 
kého výkonu za příznivou cenu, sám výrobce ani 



neoznačuje termínem notebook, ale přenosná sta- 
nice. Tomu odpovídá i ostatní hardwarová i softwa- 
rová výbava. Grafika operuje s čipem Intel Extreme 
Graphics s 32 MB dynamické videopaměti, k dispo- 
zici jsou 14,1 i 15" displeje s rozhšením XGA a ne- 
chybí integrovaný modem, síť 10/100, WiFi, 20GB 
pevný disk, CD-ROM, DVD-ROM nebo DVD/CR-RW 
Hmotnost takového stroje není samozřejmě nijak 
malá, pohybuje se okolo 3,5 kg. 

(-mim) 


Umax LCD-TV 

Umax rozšiřuje svoji nabídku LCD monitorů o nové modely s vysokou svíti- 
vostí, velkým kontrastem a integrovaným televizním tunerem — LCD TV 

1503, LCD TV 1701 WIDE a LCD TV 1702. 


LCD monitor s integrovaným TV tunerem je k dispo- 
zici s dálkovým ovládáním, vestavěnými reproduk- 
tory. Video lze přehrávat stejným způsobem jako 
u klasické televize. Umax ICD TV monitor 1503 
je specifický 15” zobrazovačem, rozlišením 1.024 
x 768 bodů, kontrastním poměrem 400:1, svítivostí 
500 cd/m 2 a dobou odezvy 16 ms, která zajišťuje 
kvahtní přenos filmových záznamů. 

Zástupcem širokoúhlého LCD monitoru s vesta- 
věným televizním tunerem je Umax ICD IV moni- 
tor 1701 WIDE. Pro dokonalé stí- 
nění je 17” model dodáván 
v provedení s kovovým pláštěm. 

Vzhledem k jednoduché konstruk- 
ci a úzkým okrajům je zajímavá 
i jeho hmotnost. Model 1701 WI- 
DE je vhodný do malého domácího 
kin a . Umax LCD TV 1 701 WIDE 
disponuje rozlišením 1.280 x 768 
bodů, výraznou svítivostí 400 cd/m 2 


s kontras tním poměrem 500:1 a dobou odezvy 
16 ms. 

Umax ICD TV monitor 1702 (na obrázku) 
s jednoduchou kovovou konstrukcí překvapí velkou 
svítivostí a rychlou odezvou pro sledování rychlých 
záběrů v televizi. 17” úhlopříčka je zárukou kom- 
fortního sledování filmových záznamů. Výhodou da- 
ného modelu je velký úhel pohledu (zleva/zprava/ 
zhora/zdola) 85 °/85 °/85 <785 °. 

S dvouletou zárukou je model 1503 nabízen 
za cenu 21.948 Kč (bez DPH 
17.990 Kč), model 1701 WIDE 
lze pořídit za cenu 30.448 Kč (bez 
DPH 24.990 Kč) a model 1702 sto- 
jí 29.268 Kč (bez DPH 23.990 Kč). 
Navíc obdržíte ke každém LCD 
monitoru hodinky Umax. Zmíně- 
né modely budou v prodeji od 
června. 

(-mim) 



Čtyři kousky 
od Borlandu 

Borland uvádí na trh 4 nové ná- 
stroje pro platformy .NET a Java 
— C#Builder, JBuilder 9, Janeva 
a Enterprise Server, Team Edition. 

Borland C#Builder je určený speciálně pro plat- 
formu Microsoft .NET. Jedná se o vývojové pro- 
středí jazyka C#, které je navrženo podle potřeb 
vývojářů s integrovanou podporou propojování 
aplikací se softwarovými infrastrukturami J2EE 
a CORBA. C#Builder je navržen s ohledem na pří- 
mou podporu všech hlavních databázových systé- 
mů podnikové třídy s tím, že vývojář vidí „živá 
data“ v databázi už během návrhu aplikace. 

Borland JBuilder 9 je určen ke zrychlení 
vývoje podnikových aplikací na platformě Java. 
Tento nástroj je navržen především pro vývojáře, 
kteří dávají přednost zápisu kódu před čistě vi- 
zuálním programováním. Součástí balení JBuil- 
der 9 Enterprise se stal i produkt Optimizeit 
Suitě 5.5, určený především pro ověřování výko- 
nu aplikací a zjednodušení úloh na vyhledávání 
a řešení problémů. 

Borland Janeva je řešení pro integraci aplika- 
cí na platformě Microsoft .NET Frameworks se 
serverovými programovými systémy postavenými 
na platformách J2EE a CORBA, a to vše bez potře- 
by dodatečných znalostí, nových technologií nebo 
změn v existujících serverových systémech. Janeva 
podporuje všechny programovací jazyky postave- 
né na platformě Microsoft .NET Frameworks včet- 
ně C #, J#, Delphi a Microsoft Visual Studio .NET. 

Borland Enterprise Server, Team Edition je 
platforma pro běh J2EE aplikací navržená speciál- 
ně pro malé a střední firmy, pHp. pro běh dílčích 
aplikací u velkých společností. Nabízí integrovaný 
podnikový aplikační server s databází, webovým 
serverem a správou webových služeb. 

(-KM-) 
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17" LCD se 16 ms 

Nové monitory firmy Hitachi CML175SXW a CML175SXWB nyní doplňují již 
uvedený typ CML174SXW. 



Společnost Hitachi uvedla 17” LCD monitor Hitachi 
CML175SXWa jeho elegantní černou podobu Hita- 
chi CML175SXWB. Vlastnosti obou monitorů jsou 
shodné. Oba typy mají téměř dvakrát kratší dobou 
odezvy než ostatní ploché zobrazovací panely. 

Díky této rychlé odezvě je CML175SXW vhodný 
pro telekonference, interaktivní školení, tvorbu di- 


gitálních návrhů, multimediální aplikace, obecné 
prohlížení videa přes Internet i pro náročné domácí 
aplikace, jako jsou počítačové hry a animace. 

Neobvykle krátká doba odezvy je rozdělena na 
dobu náběhu, která trvá 12 milisekund, a dobu 
doběhu (4 mihsekundy). je dosažena díky použití 
vlastní technologie společnosti Hitachi. Monitor 
poskytuje rozhšenl 1.280 x 1.024 bodů a jeho 
zorný úhel je 160 ° v obou rovinách. Jas panelu je 
260 cd/m 2 a kontrastní poměr 400:1. Uživatel mů- 
že využít plochu 338 x 270 mm, přiěemž rozteč bo- 
duje 0,264 mm. Přístroj je vybaven reproduktory 
a umožňuje připojení jak analogového, tak i DVI-D 
digitálního signálu. Velmi tenký okraj panelu umož- 
ňuje vytváření velkých zobrazovacích ploch z více 
panelů. Hmotnost celého monitoruje 5 kg. 

Monitory CML175SXW a CML175SXWB lze 
připojit k počítačům PC i Mac (některé počítaěe 
Mac mohou vyžadovat adaptér) a v případě potře- 
by je lze, s využitím zvlášť dodávaného držáku, 
upevnit na stěnu. Včetně podstavce váží monitory 
pouhých 5 kg a na oba je poskytována tříletá zá- 
ruční doba. 

(-mim) 



Desktop bez drátů 


Logitech uvedl na trh akumulátorovou optickou myš MX700, využívající tech- 
nologii Fast RF, zaručující vysokou přesnost, a bezdrátovou klávesnici typu 
Cordless Desktop Optical s pokročilými funkcemi pro ovládání Internetu 
i multimédií. 



Bezdrátová technologie 
Fast RF zajišťuje u myši 
MX700, která je sou- 
částí nejnovějšího řeše- 
ní desktopu, stejnou 
odezvu jako u myši 
připojené kabelem 
k rozhraní USB. Na vý- 
kon zaměřený optický 
snímač MX dokáže sledovat prudká zrychlení až do 
10 G, a přesně tak odráží i rychlý pohyb myši. Vyšší 
výpočetní výkon tohoto nového optického snímače 
zaručuje okamžitou odezvu na rychlé pohyby ruky 
a zaručuje velmi dobré sledování polohy na nejrůz- 
nějších površích. NiMH akumulátory a rychlonabíje- 
cí základna udržují myš Logitech MX700 neustále 
připravenou k použití. Myš MX700 je také vybavena 
navigačními tlačítky, např. předchozí/následující 
stránka sítě Internet a systémem rolovánlTfempo- 


mat, který zvyšuje vy- 
užitelnost myši při 
ovládání počítačové 
pracovní plochy. 

Bezdrátová kláves- 
nice, která je druhou 
částí balíku, kombinu- 
je styl a pohodlí s in- 
teligentní navigační 
částí a specializovanými ovládacími prvky pro multi- 
média. Systém s nulovým náklonem (Zero Degree 
Tilt) nabízí ultraštíhlou konstrukci. K vyšší bezpeč- 
nosti přenosu informací bezdrátovou cestou přispí- 
vá vlastní technologie šifrování společnosti Logi- 
tech. Inteligentní navigační část umožňuje rolování, 
změnu měřítka. Bezdrátový desktop MX společnosti 
Logitech bude v Česku uveden do prodeje během 
června za 4.290Kč (bez DPH 3.516 Kč). 

(-mim) 


Palm OS 5.2 
hezky česky 

Společnost RedGrep uvádí na český 
trh první komerčně dostupnou lokali- 
zaci pro Palm OS 5.2. 

Lokalizace je k dispozici pro PDA Palm Zire 71 a ob- 
sahuje kompletní lokalizaci operačního systému 
a všech aplikací v ROM přístroje. Uživatel má mož- 
nost volby mezi malou lokalizací (fonty, klávesnice) 
a kompletní velkou lokalizací prostředí Palm OS. 

Lokalizace se dodává ve třech verzích pro různá 
kódování českých znaků, takže může spolupracovat 
s operačními systémy Microsoft Windows, Linux 
a Mac OS. 

Doporučená koncová cena činí 699 Kč vč. DPH. 
Cena zahrnuje bezplatný upgrade na všechny bu- 
doucí verze lokalizace pro Palm Zire 7 1 . 

Lokalizace dalšího modelu společnosti Palm, 
TUngstenu C, se připravuje a bude k dispozici do 
konce června. 

(-mim) 
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Slunečnice pro PDA 

Server Slunečnice (www.slunecnice. 
cz), obsahující katalog volně šiřitel- 
ného softwaru, rozšířil svoji nabídku 
o programy určené pro použití na 
PDA. 



Tato novinka je výsledkem spolupráce s redakcí ses- 
terského Palmserveru, který se mobilním počítačům 
do dlaně věnuje. V současné době tak Slunečnice 
nabízí zhruba 500 volně šiřitelných programů pro 
všechny operační systémy, které se na PDA používají. 
Největší část v katalogu tvoří software pro PalmOS, 
s nabídkou by však měli být spokojeni i uživatelé 
operačních systémů Windows CE a EPOC. 

Současně s rozšířením o PDA část katalogu se 
na Slunečnici objevily také další novinky, jako je na- 
příklad sidebar pro prohlížeč Mozilla, antispamová 
ochrana katalogu, rozšíření v autorské administraci 
a desítky dalších úprav. 

(-mim) 
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BART do kapsy 

Alwil uvádí na trh unikátní projekt BART CD (Bootable Antivirus & Recovery 
Tools CD). Jde o CD, pomocí něhož lze spolehlivě detekovat/čistit virové in- 
fekce na daném počítači, aniž by hrozilo jejich další rozšiřování. 


BART je botovací CD se speciální verzí operačního 
systému Microsoft Windows . Bootable Antivirus 
& Recovery Tools CD obsahuje nástroje pro edita- 
ci registry souborů, detekci a čištění virových in- 
fekcí či například utilitu pro kontrolu a odstraňo- 
vání chyb na discích. Tyto úkony je možné dělat na 
všech souborových systémech podporovaných ope- 
račními systémy Windows, včetně NTFS, podporu- 
je i disková zařízení SCSI/RAID - obecně pracuje 
se všemi zařízeními podporovanými Windows XP. 

Nejdůležitější komponentou BABI CD je speciální 
verze antivirového programu avast! 4. Používá iden- 
tické jádro, uživatelské rozhraní bylo přepracováno 
do stylu průvodce, který uživatele provede nejprve 
možnostmi nastavení a potom spustí samotný test. 
Vše je však koncipováno tak, že nemusí být žádoucí, 
aby se na pevný disk dalo zapisovat, a proto u všech 
operací vyžadujících zápis na disk (např. vybalování 
dočasných souborů při testování archivů) lze přesně 
specifikovat, kam se tyto soubory mají ukládat. 

Přestože nástroje BART CD jsou velmi výkonné, 
někdy je třeba jít přímo k jádru věci. Pro tyto pří- 


pady je na BART CD obsažen i příkazový řádek 
kompatibilní s klasickým command.com (resp. 
cmd.exe). Příkazová řádka obsahuje plnou podpo- 
ru dávkových souborů a plně je podporován i pří- 
kaz XCOPY včetně všech jeho parametrů (na úrov- 
ni Windows XP). Důležitou vlastností je možnost 
spouštění vlastních wmdowských programů. Vět- 
šina programů pro Windows je totiž schopna pra- 
covat i pod BART CD. K celkovému uživatelskému 
komfortu byl ještě přidán i jednoduchý textový 
editor ve stylu poznámkového bloku (např. pro 
prohlížení report souborů vygenerovaných antivi- 
rem avast!). 

licenční model RARTb je koncipován ve stylu 
tzv. „cestovní licence", je tedy zcela legální s jed- 
ním BART CD obcházet i více počítačů, samozřejmě 
pokud je v činnosti jen na jednom počítači. Cena 
za licenci začíná na 9.440 Kč (bez DPH 8.990 Kč) 
pro administrátora a 18.890 Kč (bez DPH 17.990 Kč) 
pro servisního pracovníka, do konce června je sle- 
va 30 %. 

(-KM-) 


Další placka s periskopem 

Minolta uvedla nový digitální fotoaparát DiMAGE Xt, který je ještě menší 
a lehčí než jeho předchůdce DiMAGE Xi, a čtyřmegapixelový DiMAGE S414. 


Novou konstrukcí byly rozměry 
aparátu Minolta DiMAGE Xt (na 
obrázku) zmenšeny oproti před- 
chůdci o více než 5 % a hmotnost 
o téměř 8 %. S rozměry 85,5 x 67 x 
20 mm a hmotností 120 g se Di- 
MAGE Xt snadno vejde do kapsy. 

Nový fotoaparát je vybaven sníma- 
čem se 3,2 miliony pixelů a posky- 
tuje 3x optický a 4x digitální 
zoom. 

Optický systém s lomenou op- 
tickou dráhou umožnil společnosti 
Minolta vytvořit jeden z nejtenčích kompaktních 
plochých digitálních fotoaparátů s trojnásobným 
transfokátorem na světě. Klíčem k zachování 20mm 
hloubky fotoaparátu je revoluční objektiv, jenž se 
nevysouvá z fotoaparátu. 

Digitální fotoaparát Minotla DiMAGE S414, 
který společnost Minolta právě uvádí na tuzemský 
trh, disponuje nejvýkonnějšími prvky svých před- 
chůdců: snímačem CCD se 4,1 milionu pixelů (4 MB 


efektivně), objektivem Minolta 
GT se 4x optickým zoomem (se 
světelností f3,0- f3,6 a jedenác- 
ti elementy v devíti skupinách 
odpovídá objektivu s rozsahem 
ohniskových vzdáleností 35 - 
140 mm pro 35mm kinofilm) 
a technologií CxProcess s opti- 
malizací rozlišení a ostrostí 
hran (umožňuje zachovat jem- 
né detaily a přidat do snímku 
hloubku). Fotoaparát také nabí- 
zí systém Digital Effects Controt 
(DEC - řízení digitálních efektů), ktetý řídí ostrost, 
kontrast a filtry a je nástrojem pro zpracování obra- 
zu, zabudovaným do fotoaparátu. Fotoaparát DiMA- 
GE S414 je vybaven vícesegmentovým a bodovým 
měřením a nabízí pět barevných režimů činnosti: 
Natural Color, Vivid Color, Black and white, Sepia 
a Solarization. 

Technologie zpracování obrazu CxProcess. 

(-mim) 
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Morfeo aktivován 

Od května mohou uživatelé českého Internetu používat vyhledávač Morfeo, 
který vznikl přepracováním vyhledávače WebFast. Je zaměřen na práci s čes- 
kým jazykem a na integrování fulltextového vyhledávání s katalogem a data- 
bází firem. 


Bezpečné služby 

RSA Security uvádí na trh software 
BSAFE Secure-WS, který předsta- 
vuje řešení pro implementaci stan- 
dardů zabezpečení webových slu- 
žeb podle návrhu specifikace 
WS-Security. 

RSA BSAFE Secure-WS je řešení, jež lze pořídit 
za účelem samostatné implementace zabezpeče- 
ní webových služeb a jež zajišťuje šifrování, de- 
šifrování, podepisování a verifikaci zpráv SOAP 
v souladu s návrhem specifikace WS-Security. 
Tento software je vyvinut tak, aby umožňoval 
akceptaci a validaci široce používaných autenti- 
začních metod v systému Identity Management 
RSA Security a aby zároveň podporoval obvyklé 
typy certifikátů, jako jsou certifikáty s uživa- 
telským jménem/heslem či certifikáty X.509. 
Software lze upravit aby podporoval i další 
autentizačnl metody včetně dvoufaktorových 
identifikačních tokenů RSA SecurID a SAML. 
Implementace tohoto řešení je navržena tak, aby 
nebyla náročná na prostor v paměti a v provozní 
energii. 

(-KM-) 



Multifunkční silák 


HP LaserJet 9000L mfp umožňuje tisknout a ko- 
pírovat až 40 str./min., a to i při oboustranném 
tisku. Nabízí rozfišení 600 dpi a podporuje skrip- 
ty PCL 6, PCL 5e a PostScript level 3. S použitím 
tohoto zařízení lze barevně skenovat v rozfišení 
až 600 dpi s elektronickou úpravou barev a doku- 
menty následně odesílat na libovolné e-mailové 
adresy. Multifunkční tiskárna je vybavena víceúče- 
lovým podavačem na 100 listů papíru, dalším po- 
davačem na 2x 500 listů, vysokokapacitním poda- 
vačem na 2.000 listů a automatickým podavačem 
o kapacitě 100 listů. Umožňuje oboustranný tisk 
na široké spektrum médií o gramáži 64-199 g. 
Uživatelé si navíc mohou zvolit jedno ze tří vý- 
stupních zařízení pro třídění a sešívání dokumen- 
tů. Snadné ovládání umocňuje dotykový displej 
s animací. 

Zařízení LaserJet 9000L mfp je osazeno 300MHz 
procesorem, má 10GB interní pevný disk a 128 MB 
paměti RAM (rozšiřitelné na 384 MB). Vysokou ko- 


Morfeo, produkt internetového portálu Centrum.cz, 
podle firemních informací prohledává české strán- 
ky nejhlouběji ze všech vyhledávačů: přes 28,5 mi- 
lionu stránek. Databáze má objem přes 450 GB 
a obsahuje na 2,5 milionu slov a výrazů. Katalog 
obsahuje 110 tisíc položek a v dohledné době se 
přiblíží k 150 tisícům. Databáze firem čítá 67 tisíc 
firem včetně těch čistě internetových. 

Podle zjištění Centrum.cz se změnil přístup uži- 
vatelů k vyhledávání: z 80 % jednoslovných výrazů 
před několika lety je jich dnes jen 60 %, na úkor „in- 
teligentnějšího 0 kladení dotazů. I další fakta jsou za- 
jímavá: jen 5 % lidí klikne na druhou stránku naleze- 
ných referencí, 90 % proti dřívějším 70 % se zajímá 
o „české” výsledky. Centrum.cz směřuje ke zvýšení 
kvality odpovědí a ke komplexnějším dotazům typu 
„chci ubytování na Šumavě v červenci, s koupáním, 
do 1.500 za týden”. Tomu je taky podřízen přístup 
k vyhledávání — značně vzrostl podíl lidské práce při 
přípravě, třídění, uspořádání a kontrole dat. Roční 
investice dosahují 8 milionů korun. 



nektivitu zajišťuje interní tiskový server HP Jetdirect 
61 5n EIO pro Ethernet (10/100Base-TX) a volitelně 
možnost bezdrátového připojení přes rozhraní 
802.11b. 

Multifunkční tiskárna HP LaserJet 9000L mfp je 
na českém trhu okamžitě dostupné za doporučenou 
koncovou cenu 372.954 Kč (bez DPH 305.700 Kč). 

(-mim) 


Morfeo 
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Vyhledávač Morfeo (www.morfeo.cz) nabízí 
ohýbání slov, opravu překlepů a používání syno- 
nym. Spolupracuje s Ústavem formální a aplikované 
lingvistiky MFF Univerzity Karlovy, odkud získal 
lemmatizaění a synonymický slovník. Uvedené vlast- 
nosti lze aktivovat či deaktivovat, protože ne vždy se 
automaticky rozšířený dotaz odvděčí použitelnými 
odpovědmi. 

Porovnával jsem kvalitu Morfea a Googla při 
hledání svého jména. Na "Ivan Straka" mi Google 
dal 1.490 odpovědí, z toho 122 relevantních (zbytek 
byly identické výskyty aj.), Morfeo s ohýbáním (Iva- 
na Straky, Ivanem Strakou aj.) vyhodil 41 1 výskytů. 
Jenže velkou část z nich tvořily odkazy i na výskyt 
jen „Ivan” nebo dokonce „Strakovou”, což může být 
nepříjemné, protože člověk je zahlcený odpověďmi. 
Na dotaz Khamoro (festival romské kultury) našel 
Google 15 odpovědí (7 relevantních), Morfeo jedi- 
nou. Morfeo má jednoduchou syntaxi pro hledání 
slov „blízko” sebe, stačí napsat ? "Ivan * Straka " 
a najde třeba i „Ivan Gentleman Straka” - aspoň 
podle nápovědy. Našel. Přesně totéž, co při původ- 
ním hledání, a ani jednou se slovem mezi jménem 
a příjmením. To Google na "Ivan Gentleman Straka" 
našel 17 výskytů (9 relevantních). Mám-li na zákla- 
dě těchto kusých testů hodnotit, je Google pořád 
pečlivější, na druhé straně Morfeo našel, přirozeně 
díky ohýbání slov, i jiné stránky (někdy jsem se 
o sobě dočetl zajímavé věci...). 

Pro zajímavost jsem vyzkoušel jiný český vyhle- 
dávač, Jyxo (prohledává přes 20 milionů dokumen- 
tů). Na "Ivan Straka" (z neznámých důvodů je výsle- 
dek stejný při zadání slov bez uvozovek i s nimi , 
odlišnost je v sekundárních informacích o webech, 
kde byla slova nalezena) vyplivl neuvěřitelných 
4.794 nálezů, tedy včetně singlových výskytů; řada 
z odkazů nebyla ani na Googlu, ani na Morfeu. Na 
Khamoro ovšem bodoval s 2.464 výskyty. Částečně 
je Jyxo zvýhodněný, protože prohledává i jiné než 
české weby. 

(-ios) 


Společnost HP uvádí na český trh LaserJet 9000L mfp — výkonnou multi- 
funkční tiskárnu pro podnikové sítě, která umožňuje velkokapacitní obou- 
stranný tisk, kopírování, barevné skenování, úpravu dokumentů a jejich ná- 
sledné zasílání prostřednictvím elektronické pošty. 
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Nová generace DVD kamer 

Před více než 3 roky uvedla společnost Hitachi na trh videokameru zazname- 
návající obraz v digitálním formátu MPEG2 na DVD disk o průměru 8 cm. Nyní 
přicházejí na trh dva modely již třetí generace těchto přístrojů — DZ-MV350 
a DZ-MV 380. 


Jednou výhodou technologie DVD CAM je možnost 
editace již nahraných scén (libovolný záběr lze kdy- 
koli vymazat a volné místo využít dále). Další vlast- 
ností je možnost přehrání záznamu ve většině DVD 
přehrávačů. Zůstává i možnost vložit disk s nahráv- 
kou do počítačové DVD mechaniky a záběry jed- 
noduše zkopírovat na pevný disk počítače k sestři- 
háni, archivaci, nebo jiné další úpravě. Obraz je 
uklá dán ve formátu MPEG2 na disk DVD-RAM ne- 
bo DVD-R. Uživatel volí kvalitu záznamu, přičemž 
v nejvyšší kvalitě je obraz ukládán v rozlišení 705 x 
576 bodů. Na disk je možné v závislosti na kvalitě 
uložit 36 až 120 minut záznamu. Nejvyšší kvality lze 
dosáhnout při použití médií DVD-RAM při ukládání 
dat proměnlivým datovým tokem. Statické obrázky 
(fotky) je možné ukládat na paměťovou kartu 
SM/MMC nebo na DVD-RAM disk ve formátu JPEG. 

Kamery nabízejí barevný hledáček s 2,5" LCD, 
lOx optický a 240x digitální zoom, stabilizátor obra- 
zu a možnost natáčení již při velmi nízkém osvětlení 
0,3 luxu. Obě kamery jsou vybaveny vysokorychlost- 
ním USB 2.0 a výstupy S-Video a kompozitní video. 
K oběma kamerám je k dispozici software, který za- 
jišťuje přenos záběrů z kamery do počítače a jejich 
zpracování, včetně možnosti produkce finálního 
DVD fi lm u. 



Hitachi DZ-MV350 je kompaktní přístroj 
o hmotnosti pouhých 530 g a rozměrech 56,6 x 89 x 
133,6 mm. Obsahuje záznamový CCD prvek, který 
zaznamenává fotky do rozlišení 640 x 480 bodů. 

Hitachi DZ-MV380 je osazena lepším objekti- 
vem a 1MP CCD snímačem, díky němuž je s pomocí 
kamery možné pořizovat fotky s rozlišením 1 .280 x 
960 bodů. Kamera váží 560 g a její rozměry jsou 
60x93x147 mm. 

(-mim) 


Dokumentový všeuměl 

Nové produkty z řady multifunkčních zařízení firmy Ricoh, Aficio 2035/2045, 
jsou určeny pro profesionální zpracování materiálů a slibují uživatelsky pří- 
jemnou obsluhu při tisku, kopírování, faxování i skenování. 


Zařízení Ricoh Aficio 2035/2045 může být požívá- 
no jako správce ěi digitalizér dokumentů. Díky mož- 
nostem skenování, zabudovanému dokumentovému 
serveru a dodávanému softwaru můžete bez problé- 



mů a velmi jednoduše kontrolovat a distribuovat 
veškeré kancelářské výtisky, kopie, faxy a naskeno- 
vaná data. 

Aficio 2035/2045 disponuje komfortem a funk- 
cemi strojů nejvyšší třídy. Pro zajímavost uvedeme 
některá technická data: rychlost kopírování/tisku 
35 nebo 45 str./min„ až 3.550 Uštů papíru v zásob- 
níku, oboustranný podavač dokumentů, velký doty- 
kový displej, podpora rozšířených operačních systé- 
mů (Windows, Mac, Unix) a síťových protokolů, 
skenování do elektronické pošty s pomocí protoko- 
lů TCP/IP a SMTP a max. počtem 500 adresátů, ka- 
pacitou adresáře 2.000, rychlost skenování 49 str./ 
min., vzdálená správa, super G3 fax s až 2.000 rych- 
lými volbami. 

(-mim) 


Řešíc incidentů 

Symantec Corp. oznámila uvedení 
produktu Incident Manager 2.0 na 
trh. Používá automatizovanou kore- 
laci k identifikaci bezpečnostních 
problémů a ke stanovení jejich 
priorit a následně koordinuje řešení 
těchto problémů. 

Správa podnikového zabezpečení je poměrně slo- 
žitá a často je zajišťována komerčními produkty 
různých dodavatelů, které produkují velké množ- 
ství dat. Většina těchto dat vznikne na základě 
běžné pracovní činnosti a zprávy informující 
o zlomyslné činnosti se v nich mohou ztratit. Na- 
víc jednotlivé události s sebou nenesou dostatek 
informací pro rozhodnutí, zdaje nutné na ni rea- 
govat. Lze to vyřešit seskupováním souvisejících 
událostí do incidentů, na základě kterých se ad- 
ministrátor rozhodne, jak danou situaci řešit. 

Symantec Incident Manager 2.0 koreluje 
bezpečnostní události z bezpečnostních produk- 
tů a napříč ochrannými technologiemi, včetně 
antivirové ochrany, firewallů a detekce narušení 
bezpečnosti, aby identifikoval incidenty v reál- 
ném čase. Kromě automatické korelace také na- 
bízí modul analýz rizik, nastavitelný podle po- 
třeb zákazníka. Tento modul podle nastavených 
profilů rizik vyhodnocuje, které incidenty jsou 
naléhavé. 

Symantec Incident Manager obsahuje expertní 
bezpečnostní informace, které produkuje Syman- 
tec Security Response. Tyto informace zahrnují 
pravidla korelace, vyvozené závěry a doporučení 
dalšího postupu při řešení incidentů. 

(-KM-) 


0.1 

LCD za předplatné 

Základní rozlišení 15” 

LCD monitoru NEC v čer- 
nostHbmém provedení 
s tenkým rámečkem 
a dobou odezvy 30 ms 
je 1.024x768 bodů. 

Obrazovku lze naklápět 
v úhlech -5 0 až +30 °. Obraz je viditelný v úhlu 
120 ° horizontálně a 90 ° vertikálně při kon- 
trastu 10:1, pokud se spokojíte s polovičním 
kontrastem, uvidíte obraz v rozsahu 160 0 ho- 
rizontálně a 120 0 vertikálně. Při čelním po- 
hledu je kontrast 350:1. Chcete jej? Podívejte 
se na stranu 107. (-swn) 
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S čím vyrazit na e-mail 



Většina lidí, kteří 
začínají používat 
e-mail, přistupuje ke 
svým schránkám pou- 
ze přes webové roz- 
hraní. Po určité době 
zjistí, že adresář, fil- 
try a komfort používá- 
ní tohoto rozhraní je 
nedostačující. Jednou 
z dalších nevýhod je 
většinou omezená ka- 
pacita e-mailové 
schránky, která vede 
k neustálému „pro- 
čišťování" došlých 
e-mailů. Lidé připoje- 
ní k Internetu pomocí 
modemu také zjistí, 
že psaním e-mailů 
stráví velké množství 
času, ale jejich odesí- 
lání a přijímání je je- 
nom zlomkem tohoto 
času. A tak v životě 
každého uživatele při- 
jde chvíle, kdy začne 
používat e-mailový 
klient — program spe- 
cializovaný na správu 
e-mailových účtů. 
Před tímto krokem 
je určitě dobré 
vědět, jaké produkty 
jsou v této oblasti 
k dispozici. 


Pravděpodobně nepoužívanějším 
e-mailovým klientem je Microsoft 
Outlook Express, který je dodáván 
přímo s Windows. Ten se většinou 
stává první volbou uživatele přechá- 
zejícího z webového zhraní na e-mai- 
lového klienta. Outlook Express také 
definuje minimum funkcí, možností 
a vlastností konkureněnlch progra- 
mů, protože je v ceně Microsoft Inter- 
net Exploreru, potažmo Windows. 
Mezi další oblíbené e-mailové klien- 
ty patří e-mailová část Mozilly, The 
Bat! a samozřejmě „dospělá" verze 
Outlooku. já jsem do srovnání zařadil 
i některé další, méně známé, ale vcel- 
ku zajímavé klienty (IncrediMail Xe, 
YA.M.C.!.), které mají co nabídnout. 


Co umí i Outlook Express, 
musí umět každý 

Outlook Express vestavěný ve Win- 
dows je v podstatě minimálním stan- 
dardem. Umí spravovat více různých 
e-mailových schránek na několika 
serverech, ovládá protokoly IMAP4 
a POP3, umožňuje vytvářet seznamy 
kontaktů, jejich skupiny a kategorie. 
Podporuje funkci více identit, což do- 
voluje více lidem sdílet jeden poěítaě 
a mít vlastní poštu v Outlook Expres- 
su, kde je chráněna heslem. Tato 
funkce sice ztrácí lesk ve Windows 
2000 a XP, avšak ne každý uživatel ji- 
mi disponuje. Dalším důležitým ná- 
strojem jsou takzvaná pravidla pro 
zprávy. Tato pravidla umožňují s přija- 
tými zprávami nakládat na základě je- 
jich obsahu, druhu, odesílatele apod. 
Outlook Express také umožňuje ve 
zprávách celkem dobře vyhledávat, 
i když kritéria hledání nejdou specifi- 
kovat tak podrobně jako například 
v The Bat! nebo Mozille. Při psaní no- 
vých zpráv v OE máte možnost použít 
šablonu, v níž je nastaveno písmo, je- 
ho barva, popřípadě pozadí apod. Dá- 
le je k dispozici sada podpisů, které 
můžete do zpráv automaticky nebo 
manuálně vkládat. Další vlastností 
OE, bez níž už si nedokáže zkušený 
uživatel e-mail představit, je pravidel- 
ná kontrola e-mailů na poěítaěi s tr- 
valým připojením k Internetu, zavěše- 
ní po ukoněenl příjmu zpráv nebo 
odeslání všech napsaných zpráv až 
při zavírání programu - najednou. 
Druhé dvě vlastnosti ocení především 
uživatelé připojení pomocí modemu. 

Instalace 

Bál jsem se o svůj poěítaě, když jsem 
se dozvěděl, že na něj budu instalovat 
takové množství e-mailových klientů. 
Mé obavy nebyly úplně scestné. Roz- 
hodně se nedá se říct, že by všechny 
instalace proběhly bez problémů. Asi 
nejhůře na tom byl Pegasus Mail, kte- 
rý se odmítal nainstalovat na poěítaě 
bez tiskárny. Do té doby při startu vy- 
chrlil několik chybových hlášek o tis- 
kárně a skončil fatální vnitřní chybou, 
jeho pokus nahrát se do kořenového 
adresáře systémového disku se mi po- 
dařilo odrazit a jen to ve mně utvrdilo 


pocit, že PM je jen aktualizovanou 
verzí svého předchůdce, který fungo- 
val v DOSu. Další zajímavosti se ode- 
hrály při instalaci IncrediMailu Xe, 
který až potřetí přiznal, že instalační 
balíček není poškozený. Do té doby se 
mu ho nepovedlo ověřit a loučil se se 
mnou při pokusu o instalaci. Zážitek 
s Operou, od jejíž instalace mi v poěí- 
taěi občas záhadně nefunguje čeština, 
také nebyl z nejpříjemnějších. Všech- 
ny ostatní programy se nainstalovaly 
bez problémů a dokonce se ptaly, 
jestli se mají stát výchozím klientem, 
jestli si mohou asociovat přípony, 
prostě se chovaly slušně. 


Outlook Express 6.0, 
aneb „rychlý výhled" 


nejhůře, co se rozšířených vlastností 
týče. Ovšemvjeho jednoduchosti je 
skryta velká síla. Nejeden uživatel 
znejistí, když od svého útulného, uži- 
vatelsky přívětivého Outlooku Express 
přejde například k MS Outlooku, ne- 
bo The Bat!. Outlook Express v pod- 
statě nenutí uživatele porozumět 
technické stránce e-mailu, dokáže si 
ho nastavit téměř každý a navíc se ne- 
musí instalovat. 

Asi nejvíc mi v OE chybí možnost 
intuitivního zálohování dat, další ne- 
výhodou je chybějící možnost pro- 
hlédnout si zprávy přímo na serveru 
a vybrat si, jaké akce s nimi chceme 
provést. Tato vlastnost by mě ochráni- 
la před stahováním mamutích e-mai- 
lů s žertovnými soubory od mých bý- 
valých spolužaček. Ani pravidla pro 
zprávy nejsou nijak extrémně propra- 
cována. Jsou však jednoduché a hlav- 
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ně funkční a pro základní potřeby pl- 
ně dostačující. Problémem OE, stejně 
jako MS Outlooku je náchylnost k in- 
fikaci systému virem. Oba klienty po- 
užívají k prohlížení zpráv ve formátu 
HTML jádro Internet Exploreru. Viry 
šířící se poštou využívají bezpečnost- 
ních děr právě v Internet Exploreru. 
Jedinou ochranou před tímto nebez- 
pečím je používání aktuální verze, 
která obsahuje opravy všech nebez- 
pečných chyb. 

Express v názvu produktu je oprav- 
du výstižné, nastavení programu, 
zvládnutí jeho ovládání i jeho použí- 
vání je otázka minut. 

Hodnocení: plus — není nutno in- 
stalovat, mínus — asi nejmenší množ- 
ství funkcí, verdikt - bezbolestná ces- 
ta k e-mailu. 


Mozilla (Cz.ílla) 

Od e-mailového klienta integrované- 
ho v Mozille jsem si mnoho sliboval. 
Ještě než Microsoft Explorer a Out- 
look Express vytlačily Netscape z mé- 
ho počítače, používal jsem Netscape 
Communicator a nepamatuji si na ně- 
jaké závažné nedostatky, avšak od 
těch dob již uplynulo alespoň 5 let, 
takže nároky na e-mailového klienta 
nebyly takové jako dnes. Uvidíme, jak 
si Mozilla, jako nástupce Netscapu, 
povede v našem srovnání. 

Mozilla podporuje v podstatě 
všechny funkce jako OE. Umožňuje 
uživatelům, kteří z jakéhokoliv důvo- 
du nedůvěřují aplikacím od firmy 


Microsoft, společně s prohlížečem 
Mozilla nahradit jak prohlížeč MS In- 
ternet Explorer, tak i Outlook Express. 
Ovládání Mozilly není sice tak příjem- 
né, ale je kompletně v češtině (s vý- 
jimkou nápovědy) a základní správu 
e-mailů poskytne. Design programu 
jde ve šlépějích stařičkého Netscapu, 
ale přece jen k nějakým inovacím do- 
šlo: Mozilla vypadá tak jako většina 
aphkací pro Windows. 

Velmi příjemně mne překvapilo 
komfortní prohledávání zpráv pomo- 
cí téměř libovolně složitých podmí- 
nek. Škodou naopak je úplná absen- 
ce prohlížení a mazání zpráv na 
serveru. Další výhodou ve srovnání 
s OE je vcelku rychlá práce se složka- 
mi obsahujícími tisíce e-mailů. Nepo- 
dařilo se mi vytvořit tak velké množ- 
ství zpráv, které by dovedlo Mozillu 
ke kolapsu, což se u mi OE povedlo. 

Je pravda, že všechny e-maily vznikly 
importem nebo kopírováním, při 
němž asi nevzniká takový nepořádek 
v datových souborech jako při pěti le- 
tech používání OE: přechod z verze 
4.01, na 5, 5.5, 6.0..., mazání a kopí- 
rování e-mailů po celou tuto dobu (to 
jen na obranu OE). 

Původně jsem chtěl v recenzi psát 
i o aplikaci Netscape Communicatoru, 
ovšem po jejím hlubším prozkoumání 
jsem zjistil, že jediný rozdíl mezi Mo- 
zilla Mailem a Netscape Mailem je 
čeština. Proto se Netscape Mailu vů- 
bec nevěnuji. 

Hodnocení: plus - náhrada za 
produkty Microsoftu, komfortní vyhle- 


dávání, cena, mínus — pouze anglická 
nápověda, nelze zálohovat, chybující 
import. Stáhnout lze na ■ . 


Opera Mail 

Předem se přiznávám, že tento prohlí- 
žeč mi nikdy nepřirosd k srdci a po- 
dobně jsem se cítil při používání jeho 
nástroje pro správu e-mailů. Podpo- 
ruje všechny základní funkce jako OE, 
avšak výčet věcí, které nepodporuje 
a které jsou částečně nefunkční, bude 
základem recenze tohoto klienta. Už 
při jeho spuštění budete notnou chví- 
li bádat, jak že se vlastně ovládá. Ne- 
jen že ovládání znepříjemní svojí an- 
gličtinou, navíc se bude snažit zmást 
uživatele naprosto nestandardním 
ovlád áním . Mám pochopení pro pro- 
gramy s nestandardním ovládáním, 
které je tak dobré, že se standardem 
stane. Tb však není případ Opery: pře- 
pínáte se změtí oken, všechno je zma- 
tené, nemáte dost místa na přečtení 
zprávy, natož zobrazení obrázku. Kli- 
ent je neuvěřitelně pomalý. Opera si- 
ce umožňuje prohledávání e-mailů, 
ale nedovolí je ani třídit do složek. 
Prostě se musíte smířit s tím, že máte 
složky Inbox, Outbox, Trash a Spam, 
do kterých se míchají ještě kontakty 
a jejich skupiny. Prostě zmatek, zma- 
tek, zmatek. 

Asi nemusím psát, že Opera nedis- 
ponuje žádným nástrojem na záloho- 
vání pošty, ani kontaktů. Jediné, co 
bych ještě dodal, je problematická in- 
stalace a „polofunkěnf import zpráv. 
Problematickou instalací myslím to, 
že po instalaci Opery se mi klienta ne- 
podařilo pustit vůbec. Když jsem ji 
odinstaloval a nainstaloval znova, 
začala fungovat, ale čeština v mém 
počítači se nějak podivně zhroutila. 
Od té doby se mi prostě v různých 
místech systému začaly objevovat vše- 
liké podivné, jen ne české, znaky. Po- 
lofunkčním importem mám na mysli 
proces, který sice při prvním pokusu 
načetl některé ze složek v mém OE, 
ale to bylo naposledy, co se něco po- 
vedlo importovat. Od té doby už Ope- 
ra psala pouze cosi o přeskakování 
prázdných složek (prázdné složky sa- 
mozřejmě obsahovaly zprávy, a to 
v počtu od 10 do 13.000 zpráv). Kdy- 
byste se přece jen rozhodli pro použí- 
vání „Opery — revolučního e-mailové- 
ho henta“ (Opera se do každého 


Co je co 

Soubor CSV (Comma separated va- 
lues) — soubor obsahuje údaje odděle- 
né čárkami, jednotlivé záznamy jsou 
pak odděleny koncem řádku. Jedná se 
o pravděpodobně nejpřenositelnější for- 
mu dat, která ovšem naráží na občasné 
problémy s kódováním češtiny. 

VBA (Visual basic tor applications) — 
nástroj pro tvorbu programů a maker 
využívajících technologie Microsoft 
Office. 

PGP (Pretty Good Privacy) — způsob 
digitálního podepisování a šifrování 
zpráv postavený na architektuře veřej- 
ných a soukromých klíčů. Princip systé- 
mu je vytvoření dvou klíčů, soukromý 
klíč slouží k podepisování a šifrování 
zpráv, zatímco veřejný k ověření podpi- 
su a dešifrování. Příjemci podepsané 
nebo šifrované pošty tedy musí mít pří- 
stup k vašemu veřejnému klíči. K sou- 
kromému klíči byste měli mít přístup je- 
nom vy. 

OpenPGP — jeden ze způsobů, jak vy- 
užívat systém PGP, je nástroj OpenPGP, 
který je dostupný zdarma, a proto je ob- 
sažen v mnoha programech, například 
The Bati 

Skinovatelnost — program, který je 
skinovatelný umožňuje uživateli měnit 
svůj vzhled pomocí kolekcí ikon, zvuků, 
animací barevných schémat a kurzorů 
k obrazu svému. Vzhledy tvoří jak tvůrci 
programu, tak komunita uživatelů pro- 
gramu. Příkladem za všechny je asi 
Nullsoft WinAmp (přehrávač). 

POP3 (Post Office Protocol version 3) 

— tento protokol se používá pro přijí- 
mání zpráv ze serveru ISP. Je to proto- 
kol pro offline režim (stažení zpráv do 
počítače a práce s nimi při odpojeném 
spojení se serverem). Je to jednoduchý 
a v dnešní době nejpoužívanější proto- 
kol pro příjem pošty. 

IMAP4 (Internet Message Access Proto- 
col version 4) — protokol pro Online re- 
žim (online práce se zprávami přímo na 
serveru) nebo pro režim, kdy si uživatel 
stáhne vybrané zprávy, zpracuje je na 
svém počítači a po následném připojení 
zprávy synchronizuje. Můžete se zpráva- 
mi pracovat z domu, práce i z noteboo- 
ku na cestách. Je to vylepšený a složi- 
tější protokol oproti protokolu P0P3. 
Bohužel je méně podporován a často 
placený. Problémem je také omezená 
velikost schránky na serveru poskytova- 
tele, takže zprávy nemohou být delší do- 
bu archivovány. 

SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) 

— protokol používaný pro odesílání 
zpráv na server ISP. Všechny potřebné 
informace byste měli obdržet od svého 
poskytovatele. Většinou stačí znát adre- 
su tohoto serveru, ale je možné, že po- 
skytovatel vyžaduje ověření odesílatele. 

V tom případě musíte vyplnit Přístupo- 
vé jméno a Heslo. Toto heslo může být 
stejné, jako to, které máte k schránce na 
P0P3 serveru, nebo dostanete specific- 

Klient — protějšek serveru. V počítačo- 
vém světě, a na Internetu zvlášť, je takto 
označován počítač nebo program, který 
požaduje a přijímá data od serveru, aby 
s nimi mohl uživatel klientu pracovat. 
Také obvykle může pracovat i naopak 
a posílat potřebná data na server. Tak 
například prohlížeč je webový klient 
a mailer je poštovní klient. 


Odkazy 

mozilla — www.slunecnice.cz/product/Mozilla1x 
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e-mailu podepíše a samozřejmě se 
nezapomene pochválit za svoji revo- 
lučnost), dovolím si upozornit, že po- 
ložka import se nachází v průvodci 
přidáním nového e-mailového účtu. 
To jen abyste si udělali představu 
o logické výstavbě ovládání progra- 

Hodnocení: plus — přiznám se, 
že mě nic nenapadá, mínus - anglič- 
tina, nelze zálohovat, chybující im- 
port, pochybná instalace. Stáhnout 
jej lze například na . 


The Bat! 

Pokud jste uživatel, který využívá 
e-mail opravdu intenzivně, možná je 
The Bat! Právě pro vás. Žádný z ostat- 
ních produktů nenabízí tak široké 
možnosti nastavení a takovou paletu 
funkcí. Pokud ovšem e-mail není jed- 
ním z vašich hlavních pracovních ná- 
strojů, bude The Bat! asi přece jenom 
zbyteěně složitý. Pojďme k funkcím to- 
hoto klienta. 


The Bat! Je kompletně v češtině. 
Jeho vzhled a ovládání jsou sice 
střídmé, ale pokud máte s nějakým 
programem pracovat každý den, na 
okrasách příliš nezáleží. V TB se dá 
nastavit snad úplně všechno. Vez- 
měme to hierarchicky. V programu 
můžete mít několik identit, v každé 
identitě je adresář a neomezené 
množství e-mailových účtů, v kaž- 
dém účtu máte složky a v ní jsou 
zprávy. Až sem to vypadá stejně jako 
například v OE, rozdíl je v tom, že 
jak u identity, účtu, složky, ale i jed- 
notlivého kontaktu můžete nastavit 
vzhled a obsah nové zprávy, odpo- 
vědi, předané zprávy, kam se má 
poslat skrytá kopie zprávy a mnoho 
dalších věcí. Zajímavost, kterou TB 
obsahuje je, že mimo sadu podpisů 
můžete také vytvořit nebo importo- 
vat soubor tzv. přísloví, která se při- 
dávají na konec odesílaných e-mai- 
lů. Každá identita a dokonce i každý 
účet může být chráněn heslem. Ke 
každé zprávě můžete nejen přiřadit 


příznak, ale můžete mít dokonce ke 
každé zprávě komentář. 

Pravidla pro zprávy jsou v TB 
zvládnuta dokonale: můžete mít pra- 
vidla pro zpracování příchozí, odchozí 
i přeposílané pošty, můžete mít také 
pravidla zpracovávající zprávu přímo 
na serveru. Další funkcí zvládnutou na 
jedničku je zálohování. I při velikosti 
e-mailů přesahující 500 MB probíhá 
v řádu vteřin až minut. Obnovení dat 
je otázkou stejné doby. TB je schopen 
(po instalaci pluginu) kontrolovat 
zprávy pomocí standardních antiviro- 
vých programů včetně AVG nebo Kaš- 
persky Anti-Virus. Silnou stránkou TB 
je vyhledávání. Vyhledávání zpráv ve 
složkách je propracováno do posled- 
ního detailu. Chybí zde sice logické 
operátory ve vyhledávání, které jsou 
přítomny v Mozille, ale i přesto je hle- 
dání velmi efektivní (prohledání srov- 
natelného množství zpráv trvá v OE 
dvakrát až třikrát déle). 

TB obsahuje také implementaci 
OpenPGP, která celkem nenásilnou 
formou uživatele provede svým nasta- 
vením. Po nastavení a vytvoření klíčů 
stačí pouze rozdat veřejný klíč příjem- 
cům své pošty a můžete svoji odchozí 
poštu podepisovat, nebo šifrovat pří- 
mo v prostředí TB. Samozřejmě, že TB 
umí také importovat veřejné klíče ji- 
ných osob, a poté jejich zprávy ověřo- 
vat a dešifrovat. 

Kdybych měl shrnout vlastnosti 
produktu, musím říct, že umí všech- 
no. Nenapadla mě funkce, nastavení, 
nebo vlastnost, která by mu chyběla. 
Jediné, co se mu dá vytknout, je ne- 
možnost přepnutí do nějakého jedno- 
duššího módu ovládání. Na druhou 
stranu můžete zakázat zobrazování 
konfiguračních možností u identit, 
které patří uživatelům. Další nevýho- 
dou, a tu považuji opravdu za velmi 
zásadní, je cena. 1.800 Kč není sice 
moc, ale tvůrci e-mailového progra- 
mu by měh předpokládat velký obrat 
namísto nasazení astronomické sumy 
za jednu licenci. I Microsoft, který 
rozhodně není rozdavačný, dává OE 
zdarma. Cena by podle mého názoru 
neměla překročit 500 Kč. 

Hodnocení: plus — široká nasta- 
vitelnost, podpora antivirů, PGP, 
filtry, mínus — velmi vysoká cena, 
verdikt — The Bat! je určitě vhodný 
pro každého, kdo využívá e-mail vel- 
mi intenzivně a chce česky hovořící 



produkt. Stáhnout jej lze třeba na 


Microsoft Outlook 

Vlajková loď Microsoftu v oblasti ko- 
mumxace sice není jenom poštovním 
klientem, ale je to jedna z jeho hlav- 
ních rolí. Jeho vznik je spojen přede- 
vším se serverem Microsoft Exchange. 
Integrace těchto dvou produktů a dal- 
ších produktů sady MS Office předur- 
čuje Outlook k použití ve firemních 
sítích. Pro domácí použití je možná 
zbytečně komplexní, ale určitě své vy- 
užití najde i v normální domácnosti, 
a to obzvláště tam, kde jej uživatelé 
používají v práci a doma si nechtějí 
zvykat na nic jiného. 

Outlook poskytuje všechny základ- 
ní funkce, na rozdíl od OE má v sobě 
zabudované zálohování a obnovu dat. 
Přístup ke kontaktům je také nesrov- 
natelně propracovanější, jejich třídě- 
ní, kategorizace, komplexnost údajů 
jsou pro Outlook typické. Outlook je 
jedním ze standardů při synchroniza- 
ci PDA zařízení se stolním počítačem. 
Integrace do sady Office dává navíc 
další možnosti, jako je úprava příloh 
přímo v dopise a sledování jejich 
změn (myslím samozřejmě přílohy 
ze sady Office). Protože je MS Out- 
look součástí sady MS Office, může- 
te v něm plně využít maker a VBA, 
které jsou velmi silným nástrojem 
nejen pro automatizaci opakovaných 
činností, ale dokonce i pro tvorbu 
vlastních aplikací doplňujících sadu 
Office. Outlook je schopen pomocí 
e-mailu zasílat jednoduché i složi- 
tější formuláře, úkoly, pozvánky na 
schůzky apod., které se samozřejmě 
pomocí VBA dají personalizovat. Po- 
kud začnete využívat těchto schopnos- 
tí Outlooku, ukáže tu stranu své tvá- 
ře, která už poštovní klient příliš 
nepřipomíná. 

*Velký“ Outlook má také mnohem 
méně problémů v situacích, kdy veli- 
kost schránky dosáhne 1 GB. V takové 
chvíli se už s OE nebo jinými klienty 
optimalizovanými na menší objem dat 
v podstatě nedá pracovat, zatímco 
Outlook nemá potíže. 

V kombinaci s MS Exchange serve- 
rem dovoluje Oudook plánovat schůz- 
ky, zdroje apod. 1b ovšem není otázkou 
pro tento článek, zajímavé je sdílení 
kalendáře na Internetu, které umož- 
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ňuje týmům synchronizovat svoje 
plány. 

Hodnocení: plus - integrace pro- 
duktů v sadě Office, bezproblémová 
práce i s velkým objemem dat, VBA, 
filtry, mínus - až přflišná robustnost, 
vhodnost spíš pro podnikovou sféru, 
verdikt — Microsoft Outlook je legen- 
dou v oblasti komunikace, stejně jako 
Microsoft Word v oblasti kancelář- 
ských činností, je to plnohodnotný 
klient, umožňující využívat e-mail 
a Internet opravdu naplno. 


Pegasus Mail 

Pegasus Mail je klientem rozšířeným 
především na školách. Získal tam svo- 
je místo, protože je vhodný právě pro 
situaci, kdy je mnoho počítaěů v lo- 
kální síti potřeba napojit na vnitřní 
poštovní server a propojit do Interne- 
tu. Další jeho výhodou je jednoduchá 
spolupráce s Novell Netwarem. Domá- 
cí uživatel asi těžko ocení jednodu- 
chou správu stovek úětů na serveru. 


Síťové využití klientů ani není téma- 
tem našeho článku, tak se podíváme 
na Pegasus Mail a jeho schopnosti do- 
stupné uživateli. 

PMail má na můj vkus až příliš 
spartánské prostředí. Pokud se něko- 
mu líbí vzhled Windows 3.11, jeho 
srdce zaplesá, v opačném případě 
bude muset zatnout zuby. jediné, co 
můžete změnit na vzhledu PMailu, je 
množství a složení tlačítek na horní 
liště. Máte na výběr z několika mož- 
ností. Standard, POP3 User, Business 
User a několik dalších. Vypadá to sice 
jako dobrá vlastnost, ale uvítal bych, 
kdyby se lišta dala nastavit tak, jak si 
uživatel přeje, a ne jen do několika 
málo profilů. 

Zajímavými nástroji jsou poznám- 
ky k jednotlivým e-mailům, nebo psa- 
ní poznámek o telefonních hovorech. 
Týto nástroje jsou ovšem nesystema- 
tické, nepřehledné a mně osobně se 
s nimi nepracovalo příliš pohodlně. 
Pokud je u zprávy poznámka, PMail 
to nedá nijak najevo, jediná cesta ke 


zjištění této skutečnosti vede přes slo- 
žité menu. 

PMail je i přes zdánlivé inovace 
pořád jenom klientem pro Novell 
NetWare, který navíc obsahuje mož- 
nost výběru POP3 pošty a odesílaní 
pomocí SMTP. 

Hodnocení: plus - integrace 
Netwaru, mínus - kostrbaté ovládání, 
design Windows 3.11, nevhodný pro 
osobní používání, verdikt - Pegasus 
mail zná asi každý, kdo u nás studo- 
val střední, nebo vysokou školu, je to 
klient, který najde uplatnění právě 
v sítích takového rozsahu. Pro domácí 
použití jej asi používají opravdu jen 
jeho skalní fanoušci. Stáhnout jej lze 


IncrediMail Xe 

Tento poštovní klient je na rozdíl od 
všech ostatních zaměřen hlavně na 
uživatelskou přítulnost a má dokona- 
le propracované všechny stránky týka- 
jící se designu. Jeho vzhled je vyváže- 
ným kompromisem mezi standardy 
programů psaných pro Windows 
a aplikacemi s vlastním (nestandard- 
ním) způsobem ovládání. Pozadu však 
nezůstává ani svými funkcemi. 

Jeho způsob práce se šablonami 
zpráv je opravdu revoluční. Obsahuje 
desítky a možná i stovky šablon zpráv, 
které je opravdu jednoduché použí- 
vat. Při vytváření e-mailu zobrazí me- 
nu se šablonami, tříděnými do kate- 
gorií, a po výběru styl celého e-mailu 
přizpůsobí šabloně. Každá šablona 
má vlastní nastavení animací, což 
znamená, že při jejím odesíláni se 
e-mail například sbalí do obálky 
a odletí z okna aplikace. Dalším mo- 
hutným nástrojem jsou ikonky zvané 
smajlíky, které jsou přístupné z jed- 
noduchého menu. Jsou jich opět de- 
sítky a desítky. Jak ikonky, tak šablony 
zpráv se dají stáhnout z internetových 
stránek programu, kde jich jsou k dis- 
pozici opravdu kupy. 

Když do IM Xe přijde nový e-mail, 
nespokojí se s pouhým přehrání zvu- 
ku, nebo obnovením vlastního okna. 
Pro tuto příležitost jsou v něm zabu- 


E-mailový účet — schránka elektro- 
nické pošty. Zde se „skladují" veškeré 
došlé e-maily, dokud si je adresát ne- 
přečte či nevybere poštovním klientem. 
Schránka je označena uživatelským jmé- 
nem a chráněna přístupovým heslem. 
Schránky jsou uloženy na serverech po- 
skytovatele služeb Internetu a používají 
jeden z protokolů pro elektronickou poš- 
tu, nejčastěji P0P3, nebo IMAP4. 

Spam — nevyžádaná pošta. Termín je 
nejčastěji používán pro e-mailové zprá- 
vy reklamního nebo komerčního charak- 
teru, případně různé řetězové dopisy 
a falešné poplašné zprávy, které si pří- 
jemce nevyžádal ani neobjednal. 

SSL (Secure Sockets Layer) — řeší za- 
bezpečení přenášených dat mezi klien- 
tem a serverem. Vrstva je vložena mezi 
aplikační protokol a protokol TCP. Pře- 
nášená data se pak tedy mezi serverem 
a klientem přenášejí kódované pomocí 
šifrování veřejným a tajným klíčem. Klí- 
če mohou navíc obsahovat autentifi- 
kační informaci od certifikační autority. 


dovány oznamovací animace, které se 
zobrazí nad systémovými hodinami 
a upozorní na sebe zvukem. Kromě 
standardního sluhy oznamujícího su- 
chým tónem, že máte e-mail, jsou zde 
zvířátka nebo futuristicky vyhlížející 
upozornění. Stejně jako šablony zpráv 
a ikonky se dají tyto animace stáh- 
nout a samy se nainstalují do IM Xe. 

V plné verzi jsou oznámení o přišlém 
e-mailu rozšířena o možnost perso- 
nalizace, tzn. že při příchodu e-mailu 
od určité osoby nebo skupiny osob se 
ukáže jiné oznámení než u ostatních. 

3D efekty procházejí celým pro- 
středím programu, například při pro- 
hlížení složek s poštou program ani- 
muje e-maily tak, že máte dojem, 
jako byste jimi listovali v knize. V plné 
verzi program nabízí možnost skinů, 
které překvapivě vkusně mění jeho 
vzhled. Vlastností, která mě překvapi- 
la, je možnost vypnutí všech 3D efek- 
tů, lišt s šablonami a dalších vymože- 
ností tohoto programu. Pak se stal 
z programu úplně obyčejný poštovní 
klient, který nemá čím zaujmout a do- 
konce mi jeho příjemné prostředí chy- 
bělo. 

Nevýhodami IM Xe je snad jen ne- 
přítomnost lokalizace a částečně i ce- 
na (cca 30 dolarů), ale myslím si, že 
i pro angličtináře začátečníka není 





Odkazy 

thebat — www.slunecnice.cz/product/TheBat 
pmail — www.afx.cz/pgmail.htm 


SOFTWAROVÉ NOVINY 7/2003 [3 




«« WWW 



ovládání programu problém a že au- 
toři si peníze za svoji práci, podle mé- 
ho velmi povedenou, zaslouží. IM Xe 
je opravdu propracovaná aplikace. 

Hodnocení: plus — nedostižný 
design, propracovanost šablon, ani- 
mací, zvuků, plná funkcionalita, mí- 
nus - anglické prostředí a cena, ver- 
dikt — IncrediMail Xe mě opravdu 
překvapil, nečekal jsem, že může exis- 
tovat tak propracovaný klient, který 
navíc obsahuje spoustu cest, jak 
e-mail přikrášlit, dozdobit, nebo 
ozvláštnit. Stáhnout jej lze například 


Poco Mail 

Produkt z dílny Poco Systéme je velmi 
podařený. Je to klient, který mě zaujal 
tím, že obsahuje asi úplně všechno, 
co se dá u e-mailového klienta před- 
stavit. Podporuje flitry, a to ještě sy- 
stematičtěji než The Bat!, který jsem 
považoval v tomto ohledu za nejpro- 
pracovanější. Blokování spárnu je 


nastavitelné z hlediska citlivosti a má 
neuvěřitelnou úspěšnost, navíc se dá 
zabránit omylům tím, že spamové fli- 
try nefungují na odesílatele přítomné 
v adresáři. Spam je rozpoznáván na 
základě nastaveného seznamu slov, 
která mají různou váhu pro označení 
zprávy jako spam, také jsou zde slova, 
nebo slovní spojení, která naopak sni- 
žují koeficient „spamovosti" zprávy. 
Tento seznam je samozřejmě upravi- 
telný, ale už ve své základní podobě 
vás zbaví naprosté většiny anglicky 
psaného reklamního balastu. 

Práce se zprávami přímo na serve- 
ru se v PM zdá být samozřejmá. PM 
také disponuje nástroji pro zálohová- 
ní a obnovu dat, které před obnovou 
dat nechají nahlédnout do zálohova- 
ných složek a zpráv, čímž eliminují ri- 
ziko ztráty dat. PM umí importovat 
zprávy snad ze všech známých formá- 
tů. Kontakty se sice dají přímo impor- 
tovat pouze z Eudory a Netscape 
Communicatoru (Mozilly), ovšem PM 
umí načíst libovolný CSV soubor 


a přetvořit si ho v kontakty podle za- 
dané struktury souboru. 

Filtry pošty jsou v PM rozděleny 
do několika kategorií, stejně jako 
v The Bat!. Navíc však mohou obsaho- 
vat makra, o nichž se zm íním později. 
Kromě automatických filtrů jsou zde 
ještě flitry, které se spustí na označe- 
né složce po stisknutí horké klávesy. 
Makra jsou silným nástrojem PM. Ob- 
sahují vlastní sadu příkazů pro práci 
s e-maily, složkami, kontakty, progra- 
my a soubory, takže kdybyste narazili 
na něco, co v PM chybí, je otázkou ně- 
kolika desítek minut, než si makro 
napíšete. Jazyk se jmenuje PocoScript 
a je velmi jednoduchý na zvládnutí. 
Dokumentace i příklady jsou součástí 
programu. Přímo na liště pak máte 
tlačítka spouštějící skripty. Po instala- 
ci jsou k dispozici tlačítka pro spuště- 
ní kalkulačky, zobrazení zdroje zprávy 
a zobrazení informací o makrech. 

Ochrana před nechtěným nebo 
nepovoleným přístupem k programu 
je také velmi široká; kromě hesla pro 
každého uživatele je možné zaheslo- 
vat i složku, nebo zprávu. Možnosti 
ochrany jdou však ještě dál a heslem 
můžete ochránit také nastavení účtů, 
maker, filtrů, čtení zpráv na serveru 
a dalších rozšířených možností, a to 
jak jednotlivě, tak společně. Díky 
těmto možnostem je PM použitelný 
i v prostředí, kde nezkušení uživatelé 
opakovaně nechtěně poškozují nasta- 
vení aplikace, a tím si znemožňují 
práci. 

Poco Mail sice není nástrojem pro 
každého, ale pokud opravdu intenziv- 
ně pracujete s e-mailem nebo pře- 
mýšlíte o automatizovaném řešení 
e-mailové komunikace na straně 


klienta, je PM se svými flitry a Poco- 
scriptem asi to nejvhodnější, pokud 
nechcete začít programovat svůj vlast- 
ní nástroj, nebo pomocí VBA ovládat 
MS Outlook. 

Hodnocení: plus - skriptování, 
propracované nastavení, flitry, spam, 
cena (25 dolarů), mínus - ?, verdikt 
- program ovládající snad úplně 
všechno a díky makrům je schopen 
zvládnout i to, co neumí. Stáhnout jej 
lze například na »-i*i.'.hh 


A ten černej vzadu, 
vystrkuje bradu 

Kromě výše zmíněných, vcelku zave- 
dených poštovních klientů jsem se 
porozhlédl i po aplikacích, které před 
sebou možná mají světlou budouc- 
nost, nebo jsou čímsi výjimečné. 

Instinct Mailer 

Instinct Mailer je klient, jehož ovládá- 
ní stojí na filozofii, že každá činnost 
by se měla dát provést maximálně 
jedním kliknutím myši. Opravdu to 
jde, a to dokonce i tak složité věci ja- 
ko filtry, nebo dokonce čtení pošty 
přímo na serveru a sledování komuni- 
kace mezi programem a serverem. 
Ovládání je opravdu jednoduché. Pro- 
gram je na tom s výbavou podobně 
jako OE, navíc přidává možnost ma- 
nuálního stahování e-mailů ze serveru. 
Obsahuje jednoduché filtry a jedno- 
duché blokování uživatelů odesílají- 
cích spam. IM měl problémy s impor- 
tem zpráv z OE, stejně jako z MS 
Outlook a Eudoty. Po několika reinsta- 
lacích IM se mi ale nakonec podařilo 
zprávy importovat. Další jeho slabi- 
nou je pomalá práce s objemnými 
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složkami; složka obsahující 13 tisíc 
e-mailů a několik stovek MB příloh 
ho doslova položila na lopatky. Už 
když jsem zkoušel menší kalihty, bylo 
znát, že práce s takovým objemem dat 
je nad jeho síly. 

Instinkt Mailer je nadějné dílko, 
ale cena cca 1.000 Kě mi připadá 
opravdu zbytečně vysoká. Autorům 
držím palce. Byl bych rád, kdyby 
dokázali, že IM bude za 25 dolarů 

Hodnocení: plus — vpravdě in- 
stinktivní ovládání, lehce nestandard- 
ní, ale rychle si zvyknete, mínus — jen 
anglicky, cena, pomalá práce s obsáh- 
lými složkami. Stáhnout jej lze napří- 
klad na lEfflEHl 

Y.A.M.C.!, 

Yet another mail Client! 

Betaverze aplikace, jejíž název už sám 
vypovídá o její funkci. YAMC je zatím 
zdarma, obsahuje většinu standard- 
ních funkcí, ale hlavně se velmi rychle 
vyvíjí. Nerad bych něco zakřikl, ale 
v průběhu psaní recenze stihli autoři 
vydat dvě nové verze, z nichž jedna 
obsahuje navíc zálohování a druhá 
kompletně změnila vzhled programu. 
YAMC obsahuje dvě zajímavé funkce, 
které jsem jinde neviděl. Umí v ozna- 
čených e-mailech najít všechny 


e-maily a(nebo) všechna UBL. Netvr- 
dím, že YAMC je hotový produkt, jako 
jediný zatím podporuje jenom jedno 
poštovní konto, ale rychlost jeho vývo- 
je mě překvapila, ba dokonce navna- 
dila. Uvidíme. 

Hodnocení: plus — zdarma, rych- 
lý vývoj, příjemné prostředí, mínus - 
postrádá i některé důležité funkce, je 
nestabilní. Stáhnout jej lze například 

i.Scribe 

Nejdřív jsem tomu nevěřil, ale pak 
jsem zjistil, že se autoři nechvástají 
nadarmo. i.Scribe se i s českou loka- 
lizací vejde na jednu disketu a nemu- 
sí se instalovat, pustí se třeba přímo 
z ní. je pravdou, že jeho prostředí 
není z těch, které hýří grafikou, ale 
pro jednoduchou práci je použitelný. 
Tento klient dokonce obsahuje i ka- 
lendář a kontakty. Zpracování těchto 
modulů však není zrovna nejlepší. 
Kontaktům jednoduchost prostředí 
vadl sice o něco víc než e-mailům, 
ale pořád se s nimi dá pracovat. Ka- 
lendář ovšem svým nepřehledným 
a příliš jednoduchým grafickým zpra- 
cováním vylučuje možnost orientace 
v čase. 

Hodnocení: plus — zdarma, bez 
instalace, vejde se na disketu, česky, 



mínus - chudé prostředí. Stáhnout 
jej lze například ‘n-cim 

PopCorn 

Jestli jsem o i.Scribe psal, že je to 
jednoduchý klient s minimem „zby- 
tečných" funkcí, tak Popcorn jde 
mnohem dál. PopCorn je v podstatě 
pouhý nástroj pro zobrazení zpráv 
přímo na serveru. Neumí ani uložit 
přílohu ze serveru, umí: stáhnout 
hlavičky zpráv ze serveru a ukázat je- 
jich velikost, zobrazit zdroj vybrané 
zprávy a smazat vybranou zprávu 
přímo na serveru. To je sice naprosto 
nedostačující, ale vhodné ve chvíli, 


kdy jste zvyklí na svého klienta, kte- 
rý neumí pracovat se zprávami na 
serveru. Občas každý potřebuje pro- 
mazat zprávy přímo na serveru, pro- 
tože stahovat zbytečnosti a ještě za 
to platit nechce asi nikdo. 

Hodnocení: plus - jednoduchost, 
funkčnost, mínus - nic. Stáhnout jej 
lze například na iJ-u-f-iiUi ■ 

Pavel Chocholouš, 
pavel. chocholous&autor. soflnov. cz 
(autor je programátorem 
a servisním technikem), 
Petr Chocholouš, 
petr. ckocholous&autor. softnov. cz 
(autor je studentem informatiky) 


□ 


Notebook za 900! 

Notebook Fujitsu Siemens Lifebook B-2545 je o málo 
těžší než 1,3 kg. Má dotykový displej o úhlopříčce 
10,4 " a rozlišením 800 x 600 bodů a procesor Intel 
Mobile Pentium III s taktem 800 MHz. 


Standardně je osazen 
128 MB paměti, které 
lze rozšířit na dvojná- 
sobek, a pevným diskem 

0 kapacitě 10 GB. Doba 
provozu na baterie je až 
pět hodin. Malá hmot- 
nost odpovídá i malým rozměrům 
(252 x 216 x 31,5 mm) - přesto jeho 
možnosti komunikace s okolím nej- 
sou omezené: obsahuje dva porty 
USB, modem, síťový port (LAN) 

a infračervený port. K dispozici je 

1 replikátor portů. Obvyklá rozhodně 
není úroveň zabezpečení pomocí 
speciálních kláves, využitelných 


i k rychlému spouštění 
aplikací. 

Disketovou me- 
chaniku dnes potře- 
buje málokdo a její 
absence v sestavě 
není problém; bez CD 
si dnešní počítač představit nelze. 

Do Iifebooku se sice CD vzhledem 
k důrazu na minimální hmotnost 
nevejde, ale k dispozici je externí 
24rychlostní mechanika. Operační 
systém a základní kancelářské 
vybaveníjevcenč. 

Chcete jej? Podívejte se na 
stranu 107! (-sum) 
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Dobrá zpráva: Visual 
FoxPro 8.0 má stejné 
nároky na hardware 
jako předchozí verze. 
Špatná zpráva: vývojo- 
vá verze je podporová- 
na jen na systémech 
Windows 2000 a XP. 

Visuá FoxPro 8.0 je programovací ja- 
zyk a vývojový nástroj, určený přede- 
vším pro tvorbu databázových aplikací. 
Patří k němu také programy Install- 
Shield Express limited edition, Micro- 
soft SQL Server 2000 Desktop Engine 
a MSDN Iibrary. 

Visual FoxPro je obecný objektově 
orientovaný jazyk vzdáleně podobný 
Visual Basicu. Lze v něm psát jak 
kompletní programy, tak jejich klient- 
ské částí nebo COM servery. Od verze 
7.0 je podporován také jazyk XML 
a služby SOAP. Specialitou Visual 
FoxPro je vlastní datová struktura ta- 
bulek DBF a prostředky pro práci s ni- 
mi včetně příkazů jazyka SQL, velice 
kvalitní příkazy pro zpracování vel- 
kých textů a možnost používat kompi- 
látor i v hotovém programu. 

Co je nového 

Verze 8.0 nemá zásadní novinky. Spíš 
jen vylepšuje a dodělává to, co bylo 
načato v předchozí verzi. Za zmín ku 
stojí nové možnosti datového prostře- 
dí a třída CursorAdaptor, funkce 
BINDEVENT a strukturované ošetření 
chyb TRY. . . CAICH. Od počátku jejího 
vývoje probíhala na UniversalThread 
diskuse s požadavky všech programá- 
torů a jejich přání bylo často vyslyše- 
no -jde o řadu novinek, počínaje no- 
vým typem pole s autoinkrementací 
a konče příjemnými drobnostmi, jako 
je možnost obarvit tlačítko. Bohužel 
některé novinky jsou nepříjemné. Do- 
šlo k některým změnám v syntaxi pří- 
kazu SQL SELECT a „novinkou” také 
je, že se vůbec nezměnil generátor re- 
portů, který nepamatuje větší změny 
od verze 2.5. 

Panel Task Pane 

Task Pane se objeví ihned po prvním 
startu a nabídne mimo jiné Co je no- 
vého. Na první pohled mi připomínal 


obvyklé panely typu Tipy a první kro- 
ky. Na druhý pohled jsem viděl, že jde 
přece jen o něco užitečnějšího. Je to 
formulář kombinující řadu funkcí. 
Kromě úvodního panelu je zde k dis- 
pozici panel s odkazy do Internetu, 
panel na přepínání prostředí projektů 
a panel pro konfiguraci služeb XML. 

Velice se mi líbí možnost zařadit 
do panelu vlastní utility a možnost 
snadno si nastavit několik prostřed! 
a jedním kliknutím se mezi nimi pře- 
pínat. Odstraňuje to jednu ze slabin 
dřívějších verzí, kde bylo při přecho- 
du z jednoho složitého projektu na ji- 
ný obvykle nutné celé Visual FoxPro 
ukončit a spustit z jiného adresáře. 
Pro přepínání jsou připraveny nejvíce 
používané parametry 0EFAULT , PATH, 
MULTILQCK atd.), a co není nabízeno 


rovnou, je možné doplnit formou 
skriptu. K prostředí lze přiřadit pří- 
slušné projekty, a tak jediným kliknu- 
tím mohu současně otevřít projekt 
a nastavit prostředí, ve kterém se 
s ním má pracovat. 

Práce s daty 

Pro práci s daty je k dispozici několik 
zásadních novinek. Datové prostředí 
se dá tvořit dvěma způsoby. Bud po- 
mocí klasických příkazů pro práci se 
soubory nebo pomocí objektů Data- 
Environment a Cursor , které jsou 
poměrně jednoduché. Často se oba 
způsoby kombinují a doplňují a vý- 
sledkem může být nepřehledný pro- 
gram, který se dá jen obtížně modifi- 
kovat. Ve verzi 8.0 lze vytvořit datové 
prostředí jako vizuální třídu a jedno- 



duše ji při návrhu přiřadit formuláři. 
Další šikovnou novinkou v datovém 
prostředí je nová property formuláře 
BindControls. Property BindControls 
= .f. zamezí propojení prvků formulá- 
ře s daty během inicializace. K propo- 
jení dojde až po nastavení BindCon- 
trols = .t. To je velice užitečné tam, 
kde je nutné přebírat do datového 
prostředí parametry formuláře, kte- 
ré jsou předávány poměrně pozdě. 

Naprostou novinkou je třída Cur- 
sorAdapter. Jde o mezičlánek mezi 
programem Visual FoxPro a daty, aby 
program nebyl na typu dat závislý. 
Umí vytvořit pohled z určeného zdro- 
je a změny v tomto pohledu provést 
ve zdroji dat. K tomu má třída řadu 
metod pro práci s daty, takže pro- 
gram může ve většině případů komu- 
nikovat pouze s ní a jí vytvořeným po- 
hledem. Objekt CursorAdapterje se 
svým pohledem propojen oboustran- 
ně. Je tedy možné kdekoli v programu 
zjistit tento objekt patřící k otevřené- 
mu pohledu a pracovat s daty jeho 
prostřednictvím. Třída podporuje ja- 
ko zdroje dat nativní tabulky Visual 
FoxPro, ODBC, OLE DB a XML. Cur- 
sorAdapter se rozhodně nauěte po- 
užívat. Není to jednoduché a prav- 
děpodobně bude vyžadovat některé 
dost významné změny v projektu, ale 
rozhodně se vyplatí. Pokud hudete 
nuceni v budoucnu například přejít 
z ovladačů ODBC na novější objekty 
OLE DB, může CursorAdapter tento 
přechod velice usnadnit. 

Verze 8.0 používá mírně odlišnou 
syntax SQL příkazů. Změny se týkají 
práce s poli Memo a frázemi HAVING 
a UKE. Pomocí SET ENGINEBEHA- 
Viom lze přepínat chování mezi ver- 
zemi 8.0 a 7.0, ale pozor: standardní 
chováni je verze 8.0! Za zmínku ještě 
stojí autoinkrementace. Datový typ 
s autoinkrementací je dlouho žádaná 
věc a je ostudné, že součástí FoxPro 
není již dávno. Nyní je tedy konečně 
k dispozici. Lze jej použít i u volných 
tabulek a u více polí. Tabulku s auto- 
inkrementací nelze obvykle otevřít 
pomocí starších prostředků, protože 
údaje pro autoinkrementaci jsou ulo- 
ženy v záhlaví tabulky v popisu pole. 

Funkce BINDEVENT 

Novou funkcí BINDEVENT je možné 
programově nastavit, aby před nebo 
po události některého objektu pro- 
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běhla požadovaná metoda objektu ji- 
ného. Typické použití je při změně ve- 
likosti formuláře. To je ošetřeno udá- 
lostí RESIZE formuláře a pokud bylo 
třeba přesouvat prvky formuláře po- 
dle jeho velikosti, dalo se to zde jed- 
noduše naprogramovat. Problém 
vznikl ve chvíli, kdy jsem chtěl na 
formulář, který s niěím takovým ne- 
počítal, přidat prvek tak, aby byl dej- 
me tomu vždy vlevo dole. S pomocí 
BINDEVENT to je velice jednoduché — 
prvek se sám „přilepí" k události RE- 
SIZE formuláře, aniž bych do něj mu- 
sel zasáhnout. Možností použití je 
nepoěítaně, kromě změny velikosti 
a všelijakého dokování se nabízí nej- 
různější ladicí udělátka nebo možnost 
„dodělat" nastavení prvků až na konci 
metody INU formuláře ěi se jednodu- 
še připojit na Timer. Toto vše lze udě- 
lat i jinak, ale s pomocí BINDEVENT to 
často jde mnohem jednodušším a pře- 
hlednějším způsobem, a hlavně to lze 


udělat i u objektů, do kterých vůbec 
nemůžete zasahovat. 

Struktura příkazů TRY...CATCH 

Tato nová programová struktura slou- 
ží k ošetření chyb. Zjednodušeně: rea- 
lizují se příkazy sekce TRY. Pokud při 
jejich vykonání dojde k chybě, pokra- 
ěuje se příkazy sekce CAPCH, respekti- 
ve té sekce CAFCH, jejíž podmínka je 
splněna. Příkaz doplňuje dosavadní 
možnosti chybového ošetření ON 
ERROR a událost Error. Výhodou nové 
struktury je přehlednější program. 
Ošetření chyb je často jinde než mís- 
to, kde chyby vznikají. Kód chybové 
rutiny je potom často příliš složitý ne- 
bo příliš objemný. Nová struktura pří- 
kazů dovolí napsat jednoúčelové ošet- 
ření chyb právě tam, kde je potřeba. 
Doplňující možností je speciální ob- 
jekt s chybovým hlášením a příkaz 
THROW, kterým lze odskočit do sekce 
CATCH vyšší úrovně. 



Další novinky 

Patří k nim nové třídy XMIAdapter, 
XMLTable a XMLField. 

Formuláře a všechny jejich prvky 
nyní obsahují property FontCharSet. 
Přestože Visual FoxPro již dlouho pod- 
poruje práci s řadou národních abe- 
ced, teprve nyní je dokáže spolehlivě 
zobrazit. Dosud bylo pro zobrazení 
použito standardní národní prostředí 
systému. Tato změna se bohužel ne- 
dostala do tisku, reporty zůstaly přes- 
ně stejné, jako v předchozích verzích. 

Spousta drobných vylepšení je 
v prvcích formulářů. Za zmínku stojí 
property Hwnd formuláře, která dovo- 
luje jednoduše použít řadu API funkcí 
systému. Nová je třída Collection pro 
práci s kolekcemi - také jedna z věcí, 
která měla být ve FoxPro už dávno. 

P říka z SCATIER NAMEADDMVE 
umí proti předchozí verzi naplnit pro- 
perty objektu libovolné třídy. 

V návrhářích lze hledat text v ce- 
lém objektu věetně textů vlastností. 
Editor metod umí zobrazit kód meto- 
dy rodičovské třídy. 

Testy 

Visual FoxPro 8.0 jsem zkoušel na no- 
tebooku s PIII/600 MHz, 192 MB pa- 
měti, se systémem Windows 2000 CZ 
SP3, tedy stroji na dnešní poměry 
průměrném až mírně podprůměr- 
ném. Zkoušel jsem spíše jednoduché 
věci, pro zpětnou kompatibilitu jsem 
zkusil program Telefony, napsaný pů- 
vodně ve verzi 6.0. Od poěátku jsem 
byl s verzí 8.0 velice spokojený. Zdá 
se, že se z Visual FoxPro stal spolehli- 
vý program - svěděí o tom také mini- 
mum dotazů v e-mailové konferenci 
na Pandoře. 

Velice rychle jsem si zvykl použí- 
vat panel Task Pane pro přepínání, 
které při rychlém přeskakování mezi 
úlohami citelně šetří práci i čas. Ško- 
da, že to není dotaženo úplně do kon- 
ce -Visual FoxPro si standardně pa- 
matuje naposled otevřený projekt 
a při příštím startu jej automaticky 
otevírá, ale prostředí je nutné obnovit 
ručně pomocí panelu. 

Při práci jsem narazil jen na mini- 
mum problémů. Jedním z nich byla ne- 
kompatibilita v programu Telefony při 
volání Ouťlooku, která se však verze 8 
netýká - jde o nekompatibilitu mezi 
verzemi 6.0 a 7.0. Druhým omezení 
délky vlastnosti Schéma v návrháři 


CursorAdapteru na 256 znaků. To mů- 
že být pro složitý pohled málo. Pořádně 
jsem se spálil s autoinkrementací. Zku- 
sil jsem vložit nové pole do již naplně- 
né tabulky. Jde to, ale program pone- 
chal všude nuly, které nejde jednoduše 
opravit - pole s autoinkrementací je 
totiž read onty. Takže - změnit typ na 
Integer, naplnit hodnoty, teď teprve na- 
stavit typ s autoinkrementací a nezapo- 
menout nastavit jeho ěítač. 

Některé věci zůstaly postaru, což 
je škoda. Kvůli zpětné kompatibilitě 
je v jazyce ponechávána řada dávno 
nepoužívaných příkazů věetně ně- 
kterých syntaktických úletů z histo- 
rických dob, jako je například pod- 
mínka příkazu DO WHILE, kde je 
v případě překlepu konec podmínky 
považován za komentář. Generátor 
sestav a menu pochází bez větších 
změn už z verze 2.5, u obojího se už 
dlouho ozývají hlasy po zásadní pře- 
stavbě na objektový model. Také 
bych uvítal, kdyby bylo možné v kni- 
hovně vizuálních tříd tvořit i třídy 
Column a Header Grid. Poté, co je 
umožněno tvořit v knihovně VCX tří- 
dy datového prostředí, jde o praktic- 
ky jediné častěji používané třídy, kte- 
ré je nutné tvořit pomocí klasického 
programu. 

Závěrem 

S novou třídou CursorAdapter se tě- 
žiště projektu opět o kousek posunu- 
lo od databáze a klasických příkazů 
směrem k objektům. Nová verze dovo- 
luje tvořit přehlednější, lépe struktu- 
rované a pružnější aplikace při zacho- 
vání všech dosavadních dobrých 
vlastností. ■ 

Jan Vaněk, 
jan.vanek0autor.softnov.cz 
(autor se živí prodejem vlastního 
programu pro účetnictví) 


Názor SWN 

Pro: Třída CursorAdapter, 
spolehlivost. 

Proti: Třídy Column a Header 
nelze vytvořit v knihovně VCX. 

Závěr: Kromě CursorAdapter 
žádné závratné novinky. 

Cena: 20.885 Kč (bez DPH 
19.890 Kč), upgrade 11.225 Kč 
(bez DPH 10.690 Kč) 

Kontakt: DAQUAS, s. r. o., 
tel. 222 512 201, 
www.daquas.cz 
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Poslední člen rodiny MX 



Posledním členem 
webového balíku 
Macromedia Studio 
MX, který ještě nebyl 
v Softwarových novi- 
nách recenzován, je 
FreeHand. Recenze 
ostatních aplikací 
vývojového balíku 
Macromedia studio 
MX naleznete v před- 
chozích číslech časo- 
pisu (Flash MX — 
7/2002, Dreamweaver 
MX — 9/2002, Fire- 
works MX — 1 2/2002, 
Contribute 6/2003). 
Přemýšlíte-li, k čemu 
je aplikace FreeHand 
určena, pak vězte, že 
slouží k tvorbě vekto- 
rové grafiky, a tím pá- 
dem plně doplňuje 
možnosti celého zmí- 
něného balíku. 

Už na první pohled (po spuštění apli- 
kace) je vidět, že se jedná o program 
z balíku MX - má naprosto stejné 
(a popravdě řečeno kvalitně navržené 
a intuitivní) uživatelské rozhraní jako 
ostatní aplikace z této řady - nahoře 
menu, uprostřed okno s otevřeným 
dokumentem, vlevo lištu s nástroji 
a vpravo dokovatelné panely s další- 
mi rozšířeními, nápovědou atd. Jen 
spodní stavový panel se mírně vymy- 
ká a panel s vlastnostmi není dole, 
ale vpravo mezi osta tními . Hlavní na- 
bídka i plovoucí okna jsou plně konfi- 
gurovatelné - jednotlivým akcím je 
možné přiřadit nebo upravit kláveso- 
vou zkratku, případně je vložit do 
lišty s nástroji nebo do dolního stavo- 
vého panelu, kde se nastavuje způsob 
zobrazování. 


i 





Samozřejmě, že prostředí není je- 
diný lys, kterým se FreeHand začleňu- 
je do rodiny MX. Mnohem důležitější 
je propojení mezi jednotlivými aplika- 
cemi. Výsledek práce FreeHandu mů- 
žete exportovat do formátu flashe 
(SWF) a dále jej upravovat nástrojem 
Macromedia Flash MX. Jinou možnos- 
tí je z navržené grafiky vytvořit přímo 
stránky HTML, a ty následně doladit 
pomocí Dreamweaveru. Existuje 
i propojení se světem bitmapové gra- 
fiky — FreeHand umožňuje přímo im- 
portovat několik bitmapových formá- 
tů (GIF, JPG, TIF, BMP). Po importování 
obrázku lze nástrojem Trace převést 
bitmapu na vektory. Tento nástroj je 
možné použít (funguje stejně jako jed- 
noduché obdélníkové označování my- 
ší, takže je možné převést jakoukoliv 
část obrázku) na libovolnou grafiku, 
tedy i na objekty vytvořené vektoro- 
vými nástroji přímo v aplikaci. A po- 
kud je potřeba upravit importovaný 
obrázek, není nic jednoduššího než 
zmáčknout tlačítko, které spustí Mi- 
cromedia Fireworks, a tam obrázek 
dokreslit. Kromě importování lze sa- 
mozřejmě také exportovat, např. do 
formátů bitmapových, PDF, Adobe 
Illustratoru, flashe, PhotoShopu, 
QuarkXPressu a dalších (jak už bylo 
řečeno výše, nechybí ani HTML). 

Naleznete zde i další společné rysy, 
jako je například editace grafických 
symbolů a jejich ukládání v knihovně 
- vytvoříte si jeden symbol, ten uložíte 


do knihovny a dále budete používat je- 
ho instance. V okamžiku, kdy budete 
chtít změnit vzhled všech instancí, po- 
stačí upravit výchozí symbol v knihov- 
ně a změny se automaticky projeví na 
všech jeho instancích. 

Novinkou oproti verzi předchozí 
je panel Object, kde se velmi snadno 
a přehledně nastavují veškeré para- 
metry kreslených i již nakreslených 
objektů (vlastnosti pera, výplně, efek- 
tů, umístění, velikost...). Parametry 
a vlastnosti objektu jsou tak snadno 
při ruce a uživatel přímo vidí, co vše 
může měnit a nemusí nic komplikova- 
ně hledat ve struktuře hlavní či kon- 
textové nabídky. Jak již bylo řečeno, 
v tomto panelu lze na objekt aplikovat 
různé transformace či efekty ( Bend , 
Duet, Ragged, Expand Path, Bevel 
andEmboss, Blur, Shadow, Glow...), 
a to nejenom jeden, ale ko-lik je libo. 
Jednotlivé „akce“ (efekty, výplně...) se 
přidávají do seznamu a jsou snadno 
přístupné, takž je lze kdykoliv změnit 
nebo odstranit, bez toho aby bylo 
nutné klíkat na obrázek. Ano je to tak, 
FreeHand umožňuje aplikovat efekty, 
které jsou známé z bitmapových edi- 
torů na vektorovou grafiku (třeba již 
výše zmíněný efekt Drop Shadow, 
gradientní výplně a dalšO- Bohužel 
při aplikaci několika efektů najeden 
objekt se práce s ním zpomaluje a zpo- 
maluje (a není se čemu divit, neboť 
objekt se stává neúměrně kompliko- 
vaný). V takovém případě může práci 


Požadavky 

Procesor: Intel Pentium II (300 MHz 
nebo rychlejší), Power Macintosh G3 
(nebo rychlejší) 

Kapacita RAM: 64 MB 
(doporučeno 128) 

Místo na disku: 70 MB 
Operační systém: Windows 
98SE/Me/2000/NT 4 (SP 6) nebo 
Windows XP; Mac OS 9.1 (a novější) 
nebo Mac OS 10.1 (a novější) 
Ostatní: CD-ROM, monitor 1.024 x 
768, QuickTime 6 (Mac OS 9.x). 
Použito: Intel Celeron 466, Windows 
2000, 256 MB paměti, 39 MB na insta- 
laci, monitor s rozlišením 1 .024 x 768 

trochu urychlit snížení kvality vy- 
kreslování. 

Obsazení palely nástrojů se také 
od poslední verze změnilo - přibylo 
zde pár zajímavých novinek. Napří- 
klad nástroj pro mazání - Eraser. 
Pracuje se s ním stejně jako v bitma- 
pových editorech, ale s tím rozdílem, 
že gumuje „vektorově" - prostě a jed- 
noduše odstraní z objektu vygumova- 
nou část a vytvoří křivku definující 
nové okraje umazaného objektu. 

FreeHand začíná pronikat i do tře- 
tího rozměru, a tak můžete začít po- 
užívat nástroje pro 3D rotaci dvou- 
rozměrných objektů a nebo nástroj 
Extrude, jenž vytváří trojrozměrná tě- 
lesa (dodává objektům třetí rozměr - 
hloubku) včetně stínování a dalších 
možností. Používáte-li na pozadí mříž- 
ku, můžete nyní použít i 3D mřížku 
s rozšířeným nastavením. 

Jiný nástroj - Connector - slouží 
ke snadnému propojování objektů při 
navrhování diagramů (osobně bych 
diagramy navrhoval v jiném nástroji, 
který je k takovým účelům přímo ur- 
čen, neboť tento mi nepřipadne nějak 
zvláště vypracovaný). 

Freeform je nástroj pro jednodu- 
chou úpravu křivek — taže ním kurzo- 
ru o nastavené velikosti zevnitř nebo 
z vnějšku zvoleného objektu se upra- 
vuje jeho obrys. Díky snadné manipu- 
laci jej uvítají zejména začátečníci, 
kteří už netuší, jak přimět křivky, aby 
se ohýbaly podle jejich přání. 

Nástroj Blend slouží k vytvoření 
plynulého přechodu mezi dvěma ob- 
jekty. Stačí jej vybrat, označit výchozí 
objekt a táhnout myší na objekt cílo- 
vý. FreeHand vytvoří plynulý přechod 
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- v podobě zadaného počtu přecho- 
dových objektů (není tak problém 
udělat například z červeného čtverce 
modrý kruh). 

Při procházení menu mě zaujala 
položka Find and replace. To, že 
umožňuje hledat v textech, které se 
nacházejí v dokumentu (byly vytvoře- 
ny pomocí funkce Text), je asi samo- 
zřejmé. Ale zde funkčnost nekončí - 
můžete například najít a označit 
všechny objekty, které mají určitou 
šířku obrysové čáry, objekty s danou 
barvou, výplní a mnoho dalších kom- 
binací. 

Jistou zvláštností je, že dokument 
ve FreeHandu může obsahovat více 
než jednu stránku, přičemž jedna ze 
stránek je tzv. Master - podle ní je 
možné formátovat základní nastavení 
a vzhled stránek ostatních. 

FreeHand, stejně jako ostatní apli- 
kace z balíku, je možné dále rozšiřo- 
vat o nové funkce, efekty atd. Rozšíře- 
ní spočívá v Xtras - pluginech, které 
jsou vyráběny nejen společností Mac- 
romedia. Několik z nich je součástí 
dodávky aplikace (naleznete je v hlav- 



ní nabídce pod položkou Xtras), další 
naleznete na Internetu. 

Co říci závěrem? FreeHand vhod- 
ně doplňuje webový vývojářský balík 
o možnosti práce s vektorovou grafi- 
kou a díky propojení s ostatními členy 
rodiny Studio MX se skvěle hodí pro 
práci na webové grafice. ■ 

Petr Václavek, 
petr.vaclavek@autor.softnov.cz 
(autor je dlouholetým studentem 
Matematicko-fyzikální fakulty UK, 
obor Informatika) 


Názor SWN 

Pro: Paleta Object, nové funkce, 
vyhledávání. 

Proti: Rychlost při práci se složi- 
tějšími útvary. 

Závěr: Grafický vektorový editor 
se zajímavými funkcemi, který je 
propojen s dalšími produkty 
Macromedia Studia MX. 

Cena: FreeHand MX 14.996 Kč 
(bez DPH 14.282 Kč), Studio MX 
24.560 Kč (bez DPH 23.390 Kč) 

Kontakt: Digital Media, s. r. o., 
tel. 585 227 272, 
www.digitalmedia.cz/macromedia 



Zaměřte se na detail! 
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Kancelář podle Corelu 




Bez velkých fanfár 
uvedla skomírající 
firma Corel na svět 
WordPerfect Office 1 1 , 
novou verzi svého, 
před několika lety 
ještě tolik populární- 
ho programu 
WordPerfect. 

Nová verze opustila poněkud potrhlé 
číslování minulé verze (2002) a vráti- 
la se k obvyklému označování, takže 
jsme se dočkali jedenáctky. Stejně ja- 
ko tomu bylo v minulosti, balík exis- 
tuje v několika verzích, které se liší 
zejména přítomností databáze Para- 
dox. Testovaný balík obsahoval vedle 
samotného WordPerfectu také nejno- 
vější verzi programů Presentation 
a Quattro Pro a řadu podpůrných 
utiUt jako Conversion Utility, Perfect- 
Script, QuickFinder Manager, XML 
Project Designér a Spěli Utility. Mo- 
mentálně program existuje pouze 
v anglické verzi, v nejbližších měsí- 
cích se objeví ještě francouzská, špa- 
nělská, německá, italská a portu- 
galská (brazilská portugalština) 
lokalizace. O češtině se sice neuvažu- 
je, nicméně program češtinu zvládne. 
Nevýhodou zůstává opětovná neexis- 
tující podpora fontů v Unicode, což je 
způsob využívaný jak Windows 2000, 
tak i XP. V praxi to znamená, že někte- 
rá písmena abeced východoevrop- 
ských (ale i jiných jazyků) jsou zobra- 
zena fonty pro zahraniční abecedy. 


Nedostanete se 
každý den 
na SWNet? 

Chcete vědět, co se děje? 

Chcete mít vlastní archiv 
zpráv ze SWNetu? 

Máme pro vás řešení: 

Objednejte si 

SWNet mailem. 


které si WordPerfect nainstaluje a kte- 
ré se liší od zbytku dokumentu. Není 
tomu tak u každého typu písma, ale 
u většiny z nich. 

WordPerfect 

Tady se Corel očividně podržel své leti- 
té praxe neměnit zavedený produkt, 
takže na první pohled poznáme novou 
verzi pouze podle pozměněné ikonky, 
která jen vzdáleně připomíná špičku 
násadkového pera. Každý, kdo novou 
verzi otevře, může spokojeně konstato- 
vat, že prakticky všechny přednosti, 
které programu udržují loajální hrstku 
zákazníků (a rád přiznávám, že mezi 
ně patřím i já), zůstaly v nové verzi za- 
chovány. Při zacházení s rozsáhlými 
dokumenty nemá tento program kon- 
kurenci, a po zkušenostech s 12 kniha- 
mi mohu zasvěceně prohlásit, že psát 
knihu v jiném programu lze doporučit 
pouze nervově značně odolným jednot- 
livcům. To ostatně zůstává jednou 
z hlavních výhod WordPerfectu, uživa- 
telé si totiž mohou zhotovit dokument 
ve formátu, který se jim hodí, místo to- 
ho aby se Microsoft vnucoval s auto- 
matickým formátov áním . 

Se stejným potěšením lze říci i to, 
že výtečná funkce Reveal codes zůsta- 
la zachována i v nové verzi, právě 
o možnosti podívat se souboru na ko- 
lečka si může i budoucí verze Wordu 
nechat stále pouze zdát. Tato funkce 
byla navíc posílena, neboť si můžeme 
v této podobě celý dokument vytisk- 
nout. V této oblasti jsou v Microsoftu, 


který jinak okopíruje, co může, očivid- 
ně nepoučitelní. Stejně zachována zů- 
stala i možnost ukládat a otevírat 
všechny soubory napsané v předcho- 
zích verzích WordPerfectu, opětovně 
můžeme zabrousit až do historicky 
cenných dokumentů psaných v době 
verzí v DOSu. Podpora otevírání sou- 
borů uložených Wordem se konečně 
zlepšila, stejně tak Word XP konečně 
bez potíží otevírá soubory napsané 
a uložené ve formátu WPD. Můžeme 
jen doufat, že s novou verzí Wordu 
neudělá Microsoft některý ze svých 
oblíbených triků a plnou kompatibili- 
tu zase nějak neomezí. WordPerfect 
navíc umožňuje ukládání souborů i ve 
formátech používaných posledními 
verzemi programu Word. 

Mezi novinky patří možnost kon- 
trolovat formátování pomocí funkcí 


DocumentMap (což připomíná 
Word) nebo Collaborative Review, 
což je určeno pro několik lidí pracu- 
jících na stejném dokumentu. Mezi 
drobnější, o to však halasněji vytru- 
bované změny patří možnost spolu- 
práce uživatelů pomocí Outlooku. Je 
tak možné stahování adres z adresá- 
ře Outlooku. Program sice i nadále 
má vlastní možnost adresáře, ale 
zbytek mailového programu Corel 
Central a PIM již zmizel. Převod do- 
kumentů do XML byl opět posílen 
a XML editor byl podstatně vylepšen. 
Dočkal se také pořádné nápovědy, 
která byla u starší verze poněkud 
omezená. Funkce Bullets a Číslování 
lze nejdříve zkontrolovat ve zvlášt- 
ním oknu. Přibyla i funkce Real-Rme 
Preview, která umožní, že změny vi- 
díme ještě dříve, než změníme celý 
dokument. 

Pro přípravu makra jsou zde hned 
tři možné jazyky: vlastní PerfectScript 
(pro všechny tři základní aplikace), 
ObjectPal pro Paradox (pokud ho v ba- 
líku máme) a Microsoft Visml Basic 
pro aplikace 6.3. 

Jednou z věcí, kterou se Corel 
chlubí snad nejvíce, je možnost upra- 
vit grafickou podobu WordPerfectu 
do podoby dosové verze 5.1, včetně 
modrého pozadí a klávesových zkra- 
tek. Pokud vynechám úvahu o tom, 
kdo se touží vrátit, byť třeba jen po- 
hledem, do málo intuitivního roz- 
hraní dosových programů (podle 
mluvčího Corelu se tak stalo na přá- 
ní zákazníků), tak nutno alespoň po- 
dotknout, že tato možnost je v pod- 
statě zklamáním. Rozhraní lze spustit 
pouze omezeně, a klávesové zkratky 
jsou podivnou kombinací původních 
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Názor SWN 

Pro: Špičkový kancelářský balík, 
cenově výhodný v případě, že 
jsme používali konkurenční pro- 
gramy, podpora češtiny. 

Proti: Změny jsou víceméně kos- 
metické. 

Závěr: Jako obvykle kvalitní kan- 
celářský balík, ale změny nejsou 
natolik důležité, abychom museli 
koupit novou verzi. 

Cena: WordPerfect Office 11 
Standard Full 363,3 euro (bez 
DPH 346 euro), WPO 11 Stan- 
dard Upgrade 180,6 euro (bez 
DPH 172 euro), WPO 11 Acade- 
mie 120,75 euro (bez DPH 
115 euro); WPO 11 Professional 
Full — k dispozici pouze jako 
licence za 407,4 euro (bez DPH 
388 euro), WPO 11 Upgrade 
273,3 euro (bez DPH 226 euro) 

Kontakt: Altair Bohemia, s. r. o., 
tel. 603 152 973, 
www.altair.cz 


zkratek a nových zkratek, aniž by 
v tom byla nějaká logika, jen pro pří- 
klad, kopírováni části textu používá 
stejnou zkratku jako originální verze, 
následující funkce paste však používá 
jinou. Představa, že používáme nej- 
modemější technologie a aplikace 
třeba k přenosu dokumentu mobil- 
ním telefonem přímo z rozhraní, kte- 
ré vypadá jako rozhraní před patnácti 
lety, je sice teoreticky zajímavá, ale 
prakticky zbytečná. 

Quattro Pro 

Tfento program se příliš změn nedo- 
čkal. Snad největší změnou je umož- 
nění obnovovat spreadsheet pomocí 
mobilních telefonů využitím aplikace 
ZIM SMS Office. Zlepšily se možnosti 
výběru a filtrování, důležitá je zejmé- 
na možnost kontroly spreadsheetů 
napříč dokumentem pomocí funkce 
CrossTab. Jistě využijeme i možnost 
přidat mezisouěty k vybraným sloup- 
cům. Stejně jako u Presentation, i zde 
je možnost převádět soubory do jazy- 
ka XML. 

Presentation 

Také zde jsou změny víceméně kosme- 
tické. Novinkou je možnost převádět 
soubory přímo do formátu PDF (Ado- 
be); tuto možnost měl dříve pouze 
WordPerfect. Stejně jako je tomu 
u Quattro Pro, i zde přibyla maximál- 
ní integrace s jazykem XML, takže 


grafy nebo tabulky lze pohodlně při- 
pravit pro internetovou verzi. Pro- 
gram se také dočkal výrazně posílené 
možnosti kontrolovat pravopis. Ko- 
nečně můžeme zkontrolovat celý sou- 
bor, aniž bychom museh pracně vybí- 
rat jednotiivé kousky textu po sobě. 

Aplikace 

Některé aplikace nejsou příliš vý- 
znamné, takový QuickFinder Manager 
v podstatě odpovídá aplikaci Search, 
kterou dostaneme již s operačním sy- 
stémem Windows. Někdo však může 
ocenit možnost najít i speciální typy 
dokumentů, které podobná aplikace 
u Windows vynechá. Stejně tak málo 
smyslu má samostatná apbkace Spěli 
Utility, neboť stejnou službu má i sa- 
motný WordPerfect. O to zajímavější 
je apbkace Conversion Utility, která 
umožní převádět soubory i celé adre- 
sáře z libovolného formátu přímo do 
formátu WPD. 

Závěrem 

Firma Corel, která v roce 2002 musela 
přiznat další těžké finanční ztráty, sází 
novou verzí na určitý náskok, který zís- 
ká díky opakovanému oddalování data, 
kdy se má na trhu objevit parní válec 
v podobě konkurenčního balíku Office 
od Microsoftu. Corel současně nabízí 
příznivější cenu a mnohem flexibilnější 
Hcenění podmínky, očividně ve snaze 
nalákat velké firmy, znechucené prapo- 
divnými finančními daky z Microsoftu. 
Koncem minulého roku se jim nízk ou 
cenou podařilo získat na svou stranu 
firmy nabízející počítače, neboť jak 
Dell, tak i Hewlett-Packard přišly s řa- 
dou finančně levných počítačů, kde byl 
místo programu Office z Microsoftu na- 
instalován Office od Corelu. 

Celkově lze říci, že již dávno vefice 
zdařilý kancelářský balík byl ještě dále 
vylepšen, nicméně výrazné novinky 
jsou skutečně málo početné a nové zá- 
kazníky jen těžko přitáhnou. Jelikož od 
uvedení předchozí verze na trh uply- 
nuly téměř dva roky, je jasné, že na 
programu již bud nelze nic výrazně 
zlepšit, nebo se tomu lidé od Corelu 
příliš nevěnovali. Ani jedna z těchto 
možností příliv nových financí do vy- 
prázdněné kasy firmy asi nezaručí. ■ 
Václav Větvička, 
vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 
(autor pravidelně přispívá do českých 
periodik, klasických i internetových 
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Znáte to. Po desít- 
kách přibývají další 
a další obrázky z digi- 
tálního fotoaparátu. 
V rostoucím archivu 
je bez výkonného 
pomocníka snadná 
orientace takřka ne- 
možná. Tam, kde oby- 
čejný prohlížeč obráz- 
ků nestačí, nastu- 
puje do práce Adobe 
Photoshop Album. 

Photoshop Album je profesionální ná- 
stroj pro přenos, prohlížení, katalogi- 
zaci obrázků; disponuje širokými mož- 
nostmi exportu (PDF, HTML, Video CD) 
již v základní výbavě. Program na ka- 
talogizaci obrázků využije určitě nejen 
majitel digitálního přístroje. Mnozí jis- 
tě mají na disku spoustu obrázků, ale 
není možné všechny procházet a ruč- 
ně přejmenovávat. U digitálního foto- 
aparátu by to byla práce jistě úmorná, 
protože jména souborů tvoří písmen- 
ko a změť čísel. Kde končí uživatelské 
nadšení, tam nastupuje neúnavný 
program, kterému jsou po chuti všeli- 
jaká jména souborů. 

Instalace programu Photoshop Al- 
bum (dále PA) je nenáročná a rychlá. 
Bez ptaní se také nainstaluje Acrobat 
Reader 5.1, který bez zardění přepsal 
stávající českou instalaci Readeru. Vy- 
nucený restart Windows XP taky pře- 
kvapí. Trocha galantnosti při instalaci 
by neškodila. Naštěstí je další práce 
s PA překvapení prosta. Na disku si 
vezme 128 MB, což by se mohlo na 
„prohlížeč” obrázků zdát příliš, ale PA 
toho s obrázky umí velmi mnoho. 

Pořízení a prohlížení 

PA není jen organizátorem obrázků 
v počítači, což dokazuje několika prů- 
vodci pro pořízení obrázků z externích 
zdrojů. Rychlý průvodce pomůže snad- 
no získat obrázky z digitálního foto- 
aparátu, skeneru, CD či pevného dis- 
ku. Ať už pořídíte obrázky kterýmkoliv 
způsobem, získáte po načtení jejich 
náhledy. Načtení archivu s několika 
tisíci obrázky však trvá několik dlou- 
hých minut. Pohledy lze přepínat mezi 
čtyřmi variantami (miniaturní dlaždič- 


ky až po sólo na celou obrazovku). Ke 
každému obrázku lze přiřadit titulek 
i zvukový záznam (soubor WAV). Třídit 
pohledy lze dále podle data nebo vý- 
skytu v jednotlivých adresářích. 

Mezi nejzajímavější službu pova- 
žuji časovou osu. Obrázky jsou podle 
svého data automaticky zařazovány 
do jednotlivých měsíců na ose. Stačí 
pak jeden klik na červenec 2002 
a hned vidím své fotky ze Somálské 
riviéry. Časová osa funguje jako vý- 
borný filtr a lze s ní doslova čarovat. 
Stačí si vybrat časové rozmezí (posu- 
nem jezdců zleva i zprava) a obrázky 


z nevyhovujícího období jsou rychle 
odfiltrovány. Jednoduchá, ale velmi 
účinná pomůcka. Časová orientace 
jde ještě dále, až na dny. Při zobraze- 
ní kalendáře jsou obrázky přiřazeny 
k jednotlivým dnům. Je-li jich více 
k jednomu dni, pohyb zajistí šipky 
v náhledu. Jednoduší orientace snad 
už nemůže ani být. 

Prohlížení obrázků je vybaveno též 
funkcí Najdi obrázky barevně pnbuz- 
né. Princip fungování jsem moc nepo- 
chopil a ani hypertextová nápověda 
nebyla o moc sdílnější. Nebyl by to 
Adobe, aby uživateh nedal možnost 


Minimální požadavky 

Procesor: procesor Pentium III 

Kapacita RAM: 128 MB 

Místo na disku: 250 MB 

Operační systém: Windows 98 SE 

Ostatní: DirectX 8.1, Internet Explorer 
5.01 SP2. 

alespoň trochu s obrázky pracovat. 

K dispozici je několik základních ope- 
rací: rotace, výřez, redukce červených 
očí, úprava kontrastu, jasu. Mnohé 
z nich jsou přístupné na jedno kliknu- 
tí. 0 vše se postará počítač. Nahlížení 
na obrázky je zpracováno velmi dobře 
a lze říci, že díky pokročilým funkcím 
plně nahradí konkurenční prohlížeče. 
Propojení s externím editorem obráz- 
ků je samozřejmostí. 

Katalogizace 

Katalogové funkce jsou stejně kvalitně 
zpracované jako ty prohhžecí. Fungují 
intuitivně, snadno a rychle. Tak, jak 
by to člověk očekával. Ke každému ob- 
rázku lze přiřadit několik kategorií, 
které si sami vytvoříte (rodina, slečna 
Janička, Alpy, Somálská riviéra 2002). 
Přiřazení je otázkou přetáhnutí ikony 
na soubor. Po přiřazení stačí pouhý 
klik na vybranou kategorii a z archivu 
jsou rychle vyfiltrovány např. fotky 
slečny Janičky, ať byly vytvořeny kdy- 
koliv. Opět se ukazuje, že v jednodu- 
chosti je krása. U nově získaných 
fotek půjde katalogizace snadno. 
Naštěstí i u stovek starších souborů 
to jde taky snadno. Stačí si podle 
zvyklostí ve Windows (klávesy Shift, 
Ctrl) označit skupinu, a té naráz při- 
řadit kategorii. 

Publikace 

Obrázkyjsme si prohlédli, rozčlenili 
do kategorií a teď už jen zbývá dostat 
je z počítače. Možností je skutečně 
mnoho — album, pohlednice, vlastní 
kalendář. . . To vše v mnoha varian- 
tách. Další rozšíření si lze stáhnout 
z Internetu. Obrázky lze exportovat do 
HTML, nebo dokonce vytvořit virtuál- 
ní 3D galerii. Výtvořit si můžete do- 
konce vlastní prezentaci bez použití 
známého prezentačního PowerPointu. 
Možnosti formátu PDF s vhodným do- 
plňkem se realizují naplno. Oceňuji, 
že výsledky práce lze nahrát na CD ve 
formátu Video CD nebo jako soubor 
PDF. Prohlížeč PDF se na CD um í s tí 
automaticky. Samozřejmostí je tisknu- 
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tí a odesíláni pomocí e-mailu. Od ted 
bude výroba kalendáře s vlastními 
fotkami otázkou několika kliknutí. Vy- 
robit si Video CD s vlastními obrázky 
je šikovná věc. Obrázkovou galerii si 
můžete přehrát na poěítaěi (postačí 
Windows Media Player) nebo na stol- 
ním DVD přehrávači. To vše bez zvlášt- 
ních znalostí a speciálního vypalovací- 
ho programu. 

Přestože program nese označení 
první verze, jde o propracovanou ver- 
zi nabitou funkcemi. Uživatel jistě 
ocení sloučení mnoha funkcí do jed- 
noho programu (přenos, prohlížení, 
drobné úpravy, katalogizace, tisk, 
publikování). Lokalizace do češtiny by 
určitě prospěla většímu rozšíření me- 
zi prosté uživatele moderních digitál- 
ních zařízení. Podařilo se totiž mnoho 
dříve „složitých postupů" (vyvážení 
barev, výroba prezentace, vypálení Vi- 
deo CD) schovat do útrob programu 
a zpřístupnit je pomocí několika tlačí- 
tek. Při práci jsem nenarazil na nic. 


co by mi vadilo. Ovládání je svěží, 
rychlé, bezproblémové. Export veške- 
ré práce do PDF užitnou hodnotu jen 
zvyšuje. ■ 

Pavel Rak, paveirak@autor.softnm.cz 
(autor pracuje ve velké české 
počítačové firmě) 


Názor SWN 

Pro: Export PDF, HTML, časová 
osa, přímá podpora vypalovaček, 
korekce obrázků na jedno kliknu- 
tí, výroba kalendářů. 

Proti: Čeština, nic zásadního. 

Závěr: Uživatelsky přítulný, funk- 
cemi nabitý program za výbornou 
cenu pro každého uživatele, který 
má na počítači více než 50 obráz- 
ků. Prohlížení, katalogizace, tisk, 
vypalování... vše na jednom mís- 
tě. 

Cena: 1.500 Kč (bez DPH 
1.430 Kč) 

Kontakt: AMOS Software, s. r. o., 
tel. 284 011 212, 
www.amsoft.cz 
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Domácí fotoalbum snadno 


Domácí fotoalbum 
nemusí vypadat kon- 
venčně, pokud si poří- 
díme FlipAlbum, které 
nabízí příjemnou změ- 
nu a možnost oprav- 
dového digitálního 
fotoalba. 

Firma E-Book Systems vyvinula no- 
vou verzi svého úspěšného programu 
FlipAlbum a jak se v poslední době 
stalo zvykem, můžeme si vybrat hned 
mezi třemi verzemi. Od opravdu lev- 
né FlipAlbum přes střední Suitě a re- 
lativně drahou Professional. Suitě na- 
bízí navíc možnost vypalování na CD, 
Professional zhotovení i prodej CD 
s vlastními daty včetně videa. Zhoto- 
vené cédéčko si navíc můžeme ochrá- 
nit heslem, bito možnost uplatní pro- 
fesionálové, kteří si tak mohou své 
fotografie ochránit, takže si obrázky 
může otevřít jen vybraný zákazník, 
můžeme také zabránit tištěni či kopí- 
rování obrázků nebo do nich přidat 
vodoznak. 

Instalace je rychlá a jednoduchá 
a začít můžeme prakticky okamžitě, 
aniž bychom museli nakouknout do ná- 
vodu. Není to plnohodnotný ediční pro- 
gram, nicméně základní modifikace 
udělat můžeme. Nabídka vzorů je více 
než pestrá, a potom už záleží jen na 
fantazii. Podle zvolené velikosti obráz- 
ků si můžeme na stránku dát bud 
jeden, nebo několik, doplnit je po- 
známkami, namluveným slovem nebo 
hudbou, a firemní algoritmus automa- 
ticky změní připravené soubory v něco, 
co navodí pocit klasického fotoalba. Di- 


o 



gitální obracení stránek je patentem 
firmy E-Book Systems. Stránky si mů- 
žeme doplnit záložkami, které urychlí 
vyhledávání fotografií. Ke každému ob- 
rázku navíc můžeme přidat i libovolné 
UBL. A pokud se nám fotoalbum znelí- 
bí, jediným klikn utím z něj uděláme 
zase klasickou slideshow. Pro každou 
stránku můžeme zvolit jiné pozadí ne- 
bo grafiku. Počet šablon, pozadí, klip- 
artu či hudby (vše je součástí dopro- 
vodného druhého cédéěka) je téměř 
nekonečný. Vkládání textu je jednodu- 
ché, jedinou zradou je zmenšování plo- 
chy pro text, kde místo klikn utí na roh, 
jak jsme zvyklí z většiny programů, mu- 
síme klikn out na pravou stranu spodku 
rámečku. Vedle textu můžeme komen- 
tář i namluvit. 

Zhotovené album můžeme pověsit 
i na webovou stránku, ale upload je 
dost pomalý. Ostatní zájemci si budou 
muset stáhnout prohlížečku, která je 


sice zdarma, ale pokud jsou připojeni 
přes modem, s velikostí kolem 2 MB 
budou mít chvilku potíže. 

Do jednoho fotoalba se vejde 200 
fotografií, což sice není zrovna mno- 
ho, ale nic nám nebrání udělat libo- 
volný počet alb. Výrazným nedostat- 
kem je však skutečnost, že pokud 
použijeme velké soubory (fotografie 
kolem 2 MB), vzniknou potíže. Hudba 
se začne zadrhávat a také obracení 
stránek bude všelijaké. Pokud vyma- 
žeme hudbu a oželíme automatické 
otáčení, album bude fungovat. Firma 
o potížích dobře ví, ale v návodu se 
o nich nedočteme nic. Rozhodně by 
neuškodilo přidat zmínku o omezení 
velikosti fotografií přímo do návodu. 

Předností programuje jeho jedno- 
duchost, a pokud se nám některá 
z nabízených šablon bude líbit, cel- 
kem bezbolestně si zhotovíme digitál- 
ní fotoalbum, které bude maximálně 


a rychle 

připomínat to klasické; program se 
nám postará i o digitální obal. Urči- 
tým nedostatkem je neexistující pod- 
pora počítačů Apple. Zhotovené cé- 
déčko si na Applu ani neprohlédneme, 
což jde poněkud neohrabaně nahradit 
stažením prohlížečky. Postrádat bude- 
me tlačítko Zpět, takže při omylu mu- 
síme práci přerušit a začít znovu. 

K programu existuje i demoverze, kte- 
rou mateřská webová stránka nabízí 
ke stáhnutí z Internetu. 

FlipAlbum sice nabízí český distri- 
butor, ale nová pětka na českou verzi 
ještě čeká. Za vyzkoušení program 
v každém případě stojí, neboť se jed- 
ná o jednoduše ovladatelný software, 
schopný zhotovit profesionálně vypa- 
dající fotoalbum. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav. vetvicka®autor.softnov. cz 
(autor pravidelně přispívá do českých 
periodik, klasických i internetových) 


Názor SWN 

Pro: Jednoduchost, cenová do- 
stupnost (především u levnějších 
verzí), možnost ochrany. 

Proti: Omezení velikosti fotogra- 
fií, nepodporuje Mac. 

Závěr: Jednoduchý program pro 
zhotovení profesionálně vypadají- 
cího fotoalba. 

Cena: Standard 899 Kč (bez DPH 
856 Kč), Suitě 2.399 Kč (bez DPH 
2.285 Kč), Professional 4.499 Kč 
(bez DPH 4.285 Kč) 

Kontakt: Delta hobby, s. r. o., 
tel. 605 813 444, 
www.flipalbum.cz 


Udělejte něco pro svůj počítač! 

NOVÉ KURZY SE ZÁRUKOU ZÍSKÁNÍ A UDRŽENÍ ZNALOSTÍ 

• Microsoft Windows 2003 Server 

• OpenOffice.org - Writer a Calc 

• Manažer a kapesní počítače 

EIITE s.r.o., tel. Praha: 266 032 516, tel. Ostrava: 596 134 160, email: info@eiite.cz 




EIITE 


INFORMATION TECHNOLOGY EDUCATION 
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Diskový obraz priamo z Windows 


Programov pre zálo- 
hovaní e je k dispozí- 
cii vel’ké množstvo. 
Avšak program pre 
vytváranie kom- 
pletného obrazu 
oddielov pevného 
disku priamo z pro- 
stredia Windows 
je pravděpodobně 
len jeden — 
True Image 6.0 
od firmy Acronis. 

Trne Image 6.0 je šířený klasickou 
krabicovou formou, alebo ako ESD 
verzia (Electronic Software Distribu- 
tion), kedy si program stiahnete z In- 
ternetu (10 MB) a po zaplatení obdr- 
žíte licenčný kód. Vo verzii ESD je 
k dispozfcii aj česká lokalizácia, čím 
sa stává tento program labšie použi- 
telným. Dokumentácia je dostupná 
v elektronickej formě. 

Inštalácia je jednoduchá a rýchla, 
na disku zaberie přibližné 10 MB. Po 
ukončení inštalácie program vyzve na 
vytvorenie bootovacích médií, čo mó- 
že byť sada štyroch diskiet, alebo CD. 
Samozřejmé, výhodnejšie je CD, z kte- 
rého je bootovanie ovel’a rýchlejšie. 
Program sám rozpozná CD-B/W jed- 
notku, avšak s niektoiými typmi móžu 
byť problémy pri napafovaní. Pre pinii 
funkčnosť je nevyhnutný reštart systé- 

True Image je určený pre rýchle 
zálohovanie a úplnú obnovu celého 
systému. Prostredie je příjemné, v štý- 
le Windows XP. S ovládáním by nemal 
mať problémy asi nikto, pretože roz- 


sah funkcil je skutočne velmi malý - 
vytvorenie image súboru, obnovenie 
oblasti z image súboru, alebo prehlia- 
danie image súboru. Všetko sa deje 
prostredníctvom sprievodcov, kde 
postupné potvrdzujete jednotlivé 
nastavenia. True Image je teda úplné 
jednoúčelový program. 

Pre vytvorenie obrazu je potřebné 
určit’ jeden alebo viac diskových od- 
dielov a určit’ umiestnenie image sú- 
boru. Samozřejmá je možnosť zvoliť 
kompresiu, a to posuvníkom v rozsa- 
hu 0 až 9, čím móžete zmenšiť velkosť 
súboru s obrazom. Image súbor móže 
byť rozdělený na viac častí, a to buď 
automaticky, alebo podfa pevne stano- 
venej velkosti (1,4/100/650/700 MB - 
pre uloženie na dátové médiá). Image 
súbor móžete uložiť na lokálny disk, 
sieťový disk, priamo napalovat, popří- 


padě na páskovú mechaniku, ZIP a po- 
dobné. Ďalej si už počkáte na vytvore- 
nie image súboru, ktoré je pomeme 
rýchle, značné rýchlejšie ako v konku- 
renčných programoch (zálohovanie 
aj obnova je výrazné rýchlejšia, ak ich 
vykonáváte prostredníctvom booto- 
vacích médií a nie z prostredia Win- 
dows). Vytvárané súbory majú příponu 
TIB a je ich možné chránit’ heslom, bez 
kterého ich neotvoríte ani neobnovíte. 
Hež móžete pridať textový popis súbo- 
ru, vdaka ktorému budete mať pre- 
hlád vo váčšom množstve takto vytvo- 
řených súborov. 

Pri obnově diskovej oblasti vybe- 
riete požadovaný súbor, ktorý móže 
obsahovat viac zálohovaných oblastí, 
a oblast pre obnovenie. V případe že 
vyberiete používaný disk (systémový 
z prostredia Windows), program upo- 
zorní, že sú otvorené súbory, a po- 
núkne vybrat’ iný disk. Takto móžete 
vytvárať aj kopie diskov, avšak nie 
priamo, ale s medziuložením v image 
súbore. Určité by sa však hodila mož- 
nosť priameho klonovania disk-disk. 

Zaujímavá je možnosť prehbadania 
image súborov. Po vybraní požadova- 
ného súboru označíte příslušný disko- 
vý oddiel a určíte písmeno pre zvolený 
diskový oddiel. Áno, True Image vytvoří 
z image súboru virtuálny disk, z které- 
ho móžete obnovovat súbory, ako ke- 
by ste ich kopírovali z fyzického disku. 
Změny nie sú možné, pretože virtuálny 


disk je chráněný proti zápisu. Je to 
škoda, pretože modifikovanie image 
súboru by mohlo byť užitečné napří- 
klad pri jeho šíření na dalšie počítače. 
„Odpojif virtuálny disk móžete buď 
prostredníctvom True Image, alebo vo 
Windows cez volbu v kontextovom me- 
nu prieskumníka. 

Pri práci s programom som za- 
znamenal problém pri zálohovaní na 
CD-BW, kedy program odmietal pok- 
račovat’ v napalovaní na CD, ktoré 
málo inú kapacitu ako prvé. Ďalší 
problém móže nastat’ pri obnově, ak 
nevkládáte CD v poradí, ako ste ich 
vytvořili. Program skončí a musíte za- 
čat’ od začiatku v správnom poradí. 

True Image 6.0 CZ prináša nové 
možnosti v komplexnom zálohovaní 
a obnově systému Windows. Ponúka 
jednoduché a 1’ahko ovládatelné pro- 
stredie a možnosť spustenia priamo 
z Windows bez potřeby reštartu, čím 
šetří čas. Hodil by sa ešte jednoduchý 
plánovač pre automatické spustenie 
zálohy v stanovenom čase. Možno 
v dalšej verzii. 

Čo sa týká požiadaviekTrue Ima- 
ge, je určený pre systémy Windows95/ 
98/Me a tiež Wmdows NT/2000/XP. ■ 
Štefan Stieranka, 
stefan.stieranka<S>autor. soflnov. cz 
(autor je bývalý programátor, ktoiýsa 
v súčasnosti venuje publikovaniu 
v počítačových médiách a tvorbě 
web stránok) 


Názor SWN 

Pro: Jednoduché použitie, 
možnosť spúšťať priamo z Win- 
dows, rýchlosť. 

Proti: Občasné problémy pri prá- 
ci s CD-R/W, image súbor nie je 
možné editovať, chýba plánovač 
pre automatické zálohy. 

Závěr: True Image 6.0 CZ je 
„jednoúčelový” nástroj pre kom- 
plexně zálohy diskových oblastí, 
ktorý sa vyznačuje jednoduchým 
použitím a rýchlosťou zálohova- 
nia. 

Cena: 1.547 Kč (bez DPH 
1.473 Kč) 

Kontakt: Zebra Systems, s. r. o., 
tel. 696 912 961, 
www.zebra.cz 
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100 operačných systémov na 1 počítači 
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Stále váčšie 
množstvo užívatelov 
si inštaluje na počí- 
tač viac operačných 
systémov. Či už sa 
jedná o menej problé- 
mový přechod na 
novšiu verziu OS, ale- 
bo vyskúšanie niekto- 
rého alternatívneho 
OS (zváčša Linux), 
pre pohodlné spúštá- 
nie je potřebný špe- 
ciálny program nazva- 
ný boot manažér, 
třeba Acronis OS 
Selector 8.0 CZ. 

V tejto kategorii programov máte v sú 
časnosti dosť velký výběr, od ťažšie 
nastavitelných nástroj ov určených pre 
profesionálov, až po jednoducho po- 
užitelné programy, ktoré „zvládnu” 
aj menej skúsený používatelia. A prá- 
vě do kategorie jednoducho použitel- 
ných sa radí produkt americkej firmy 
Acronis - OS Selector 8.0, ktorý je 
k dispozícii dokonca v českej lokali- 
zácii. Acronis OS Selector 8.0 nie je 
len obyčajný boot manažér, ale ponu- 
ka aj nástroje pre správu oddielov 
pevného disku. Ide teda o komplex- 
ně riešenie pre vytváranie a správu 
viacerých operačných systémov na 
jednom počítači. 

Systémové požiadavky 
a inštalácia 

Dodávku Acronis OS Selector 8.0 tvo- 
ří instalačně CD, na ktorom nájdete 
okrem inštalácie aj elektronickú for- 
mu používatefskej příručky vo formá- 
te PDF. 140stranová příručka je plné 
lokalizovaná, a obsahuje okrem popi- 
su ovládania a použitia programu aj 
množstvo užitečných informácií o od- 
dieloch pevného disku, jeho rozděle- 



ní, súborových formátech a podobné 
(velmi užitečné informácie). 

Inštalácia v prostředí Windows je 
jednoduchá a bezproblémová, avšak 
používateíská příručka upozorňuje, 
aby ste ešte před lýmto krokom zálo- 
hovali všetky dóležité dáta (každo- 
pádně by ste tak mali vykonat’ - pre 
istotu). Sprievodca inštaláciou vás po- 
žiada o určeme diskového oddielu, 
na ktorý chcete OS Selector inštalo- 
vať. Pre funkčnosť boot manažéra je 
potřebný oddiel FAT16 alebo FAT32. 
Najlepšie ako prvý na disku, avšak 
može to byť aj iný oddiel, připadne ho 
možete instalovat do špeciálneho od- 
dielu, ktorý bude pre iné operačně sy- 
stémy skrytý. Po určení oblasti máte 
možnost’ vytvorenia bootovatefnej 
záchrannej diskety alebo CD (pro- 
gram CD priamo napálí). Toto CD ale- 
bo disketa sú potřebné v případe, ked 
pri úpravě diskových oddielov alebo 
pri inštalácii niektorých OS sa OS Se- 
lector deaktivuje, a vďaka němu ho 
možete velmi jednoducho aktivoval 
Takéto situácie by sa nemab vyskyto- 
vat často, pretože OS Selector „přeži- 
je” aj změnu diskových oddielov iným 
nástrojom (FDISK pre DOS, Windows, 
Linux), alebo inštaláciu Windows ale- 
bo Linux. 

Boot manažment 

Z hl’adiska podpory pevných diskov 
nie je obmedzenie velkosti a ani typu 
(IDE, SCSI). Přístup k diskom móže 


byť zabezpečený prostredníctvom 
BIOSu, v režimoch Normál, Large, 
LBA, a využívané sú aj rozšířené 
funkcie BIOSu pre přístup k diskom. 
Na jednom počítači možete mať 
prostredníctvom OS Selector inštalo- 
vaných až 100 operačných systémov, 
každý v inej konfigurácii (je to vóbec 
použitelné?). Operačný systém može- 
te zaviesť z akejkolvek oblasti disku 
(primámej, logickej, aktívnej alebo 
neaktívnej) na jednom alebo viace- 
rých pevných diskoch. To však platí 
len pre Windows 95/98/NT/2000/XP, 
MS-DOS a DR-DOS. Ostatné ope- 
račně systémy (například Linux, 

0S2) móžu byť zavedené len z pri- 
márnej aktívnej oblasti. Princip 


multiboot je rovnaký ako u obdob- 
ných nástrojov - prostredníctvom 
skrývania a odkrývania oblastí pev- 
ného disku a změnou aktlvnych. Vý- 
hoda je aj v možnosti ukryt’ takto 
citlivé dáta před neautorizovaným 
prístupom. 

Navýše systémy DOS, OS/2, Win- 
dows 95/98/NT/2000/XP možete in- 
štalovať na rovnaký oddiel pevného 
disku. V tomto je OS Selector sku- 
tečné výnimka, pretože ponúka mož- 
nost inštalácie a spúšťania viacerých 
systémov s rovnakými názvami systé- 
mových adresárov na jeden diskový 
oddiel. OS Selector totiž sprístupňuje 
len tie adresáře, ktoré sú potřebné 
pre daný systém a adresáře s rovna- 
kým menom iných operačných systé- 
mov skryje. Dito vlastnost možete 
z výhodou použit pri inovácii operač- 
ného systému, kde si možete novů 
verziu nainštalovať a vyskúšať bez na- 
rušenia predchádzajúcej. Dež možete 
pre každý takýto OS definovat vlastné 
štartovacie systémové súbory (fiUTOE - 
XEC.BAT, CONHG.SYS...). 

Všetky operácie a funkcie sú vy- 
konávané z prostredia OS Selector, 
ktoré sa spúšťa pri štarte počítača. 
Prostredie je plné grafické, podobné 
Windows XP, čím sa ovládanie stává 
příjemnějším (aj keďpre odbomíkov 
to určité nebude dóvod, prečo OS 
Selector používat). Podporovaných je 
viac grafických rozlišeni, čo je dobré 
(grafické rozlíšenie, hlbka farieb aj 
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Systémová požiadavky 

Procesor: minimálně 386 
Kapacita RAM: 4 MB pre boot 
manažment, 32 MB pre prácu s diskový- 
mi oddielmi (pre prácu s velkými disko- 
vými oddielmi je potřebné viac ako 
32 MB RAM) 


DOS, Windows 3.1 + DOS, Windows 
95/95 0SR2/98/Me, Windows NT 
3.1/NT 3.5/NT 3.51, NT 4.0, Windows 
2000/XP, Linux (všetky dostupné distri- 
búcie), FreeBSD, Solaris, SCO Unix, 
UnixWare, OS/2, BeOS, QNX, B-TRON, 
tak isto špeciálna podpora pre neznáme 
systémy na platformě PC. 

obnovovacia frekvencia). Tiež je pod- 
porované ovládáme myšou. 

Detekcia už instalovaných OS je 
automatická. Prvotná aj s příslušnými 
nastaveniami sa vykoná pri inštalácii 
OS Selector, no v případe že přidáte 
další OS mimo prostredia OS Se- 
lector, dokáže to automaticky deteko- 
vat a přidat ho medzi bootovatelné 
OS. Móžete to vykonat’ aj „ručně", 
prostrednictvom prehladného sprie- 
vodcu. 

Obsiahnuté nástroje umožňujú 
velmi flexibilně upravovat paramet- 
re štartu jednotlivých systémov - 
měnit bootovanie a parametre kon- 
figuračných súborov, zviditelňovat 
a skrývat oblasti, aktivovat ich a po- 
dobné. Móžete odstrániť vybraný 
OS (nielen z ponuky, ale aj skuteč- 
ný systém z disku!) alebo kopírovat’ 
existujúce OS na nové diskové oblas- 
ti. Pre každý bootovatelný OS móžete 
definovat diskové oblasti ktoré budú 
viditelné, jeho viditelnost v boot me- 
nu, ikonu a podobné. Samozřejmá je 
možnost’ ochrany heslom, a to zvlášť 
pre bootovanie systému, nastavenie 


programu, alebo štart jednotlivých 
OS. 

Užitečný je sprievodca pre inšta- 
láciu alebo aktualizáciu systémov 
Windows, ktorý vytvoří požadovanú 
oblast, vypýta si inštalačné média 
(diskety, CD, disk) a vytvoří v boot 
menu špeciálnu položku pre spuste- 
nie inštalácie. Pri aktualizácii móže- 
te dokonca póvodný systém záloho- 
vat’. 

V případe potřeby móžete OS Se- 
lector deaktivovat’ alebo odinštalovať, 
a následné ho znovu aktivovat alebo 
inštalovať bez potřeby robit úpravy 
oddielov disku. 

Práca s diskovými oddielmi 

OS Selector v sebe tiež zahřňa výkon- 
ného diskového správců Disk Admi- 
nistrátor, ktorý umožní oddiely na 
disku vytvárať, kopírovat, presúvať, 
měnit velkost, rušit’, konvertovat’ 
a dalšie diskové operácie a to všetko 
bez straty dát. Disk Administrátor mó- 
žete spustit s prostredia OS Selector 
pri starte počítača, připadne zo 
záchrannej diskely alebo CD. 

Disk Administrátor používá Spe- 
ciálně technologie, vďaka kterým 
móže popři kopírovaní alebo zmene 
velkosti oddielu tiež měnit velkost’ 
klasterov, typ oddielu (primárný, 
extended), konvertovat FAT16 na 
FAT32, Linux Ext2 na Ext3 a podob- 
né. Móžete vybrat’ zdrojovú a cietovú 
oblast’ pre kopírovanie, a to aj na 
iných diskoch. Všetky operácie sú 
vykonávané súčasne. Možné je tiež 
zmenšiť oddiel (ak tam pravdaže má- 
te dostatek volného miesta). Pre tieto 
operácie sú podporované súborové 
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mi, kde OS Selector poráža obdobné 


systémy FAT16, FAT32, NTFS, Linux 
Ext2, Ext3, ReiserFS a Linux Swap. 

OS Selector automaticky odporučí vel- 
kost’ klastera, aby bol čo najlepšie vy- 
užitý oddiel pevného disku, připad- 
ne poskytne množstvo informácií, na 
základe kterých móžete všetko nasta- 
vit manuálně. 

Možnosti sú skutočne široké, 
avšak chýba ešte možnost rozdělovat 
alebo spojovat diskové oddiely, ktorú 
má už konkurencia zahmutú (Parti- 
tion Magie). 

Výhodou je, že Disk Administrátor 
umt íu e vykonanie viac akcií súčas- 
ne, takže najprv vykonáte požadované 
operácie (ak ich je viac), a následné 
spustíte dávkové vykonáváme. 

Disk Administrátor v sebe zahffia 
aj diskový editor, prostrednictvom 
kterého móžete priamo na disku 
upravovat’ rozdelenie disku, připadne 
vykonávat dalšie diskové operácie. Je- 
ho možnosti a ovládanie je pomeme 
dobré přepracované (kopírovanie cez 
schránku, vyhřadávanie, režim tabul- 
ky diskových oddielov. . .). Tento ná- 
stroj je však určený pre skutečných 
odbomíkov. 

Závěr 

Acronis OS Selector 8.0 je velmi dobrý 
nástroj pre všetkých, ktorí sa na počí- 
tači neuspokoja s jedným operačným 
systémom a vnikli do tajov a výhod 
práce s diskovými oddielmi. Výhoda 
je kombinácia boot manažéra, správ- 
ců oddielov disku a diskového editora 
v jednom nástroji. Překvapivá je tiež 
rýchlosť pri práci s diskovými oddiel- 


nástroje. 

Z konkurenčných programov mó- 
žeme porovnávat s Partition Magie, 
ktorý ponúka o niekolko užitečných 
nástrojov viac pri správě diskových 
oblastí, avšak jeho boot manažér nie 
je až tak přepracovaný ako OS Selec- 
tor. Z dalších boot manažérov spo- 
meňme ešte programy E2S3 alebo 

"i , ktoré sú však svojimi mož- 

nosťami hlboko za OS Selectorom 
(avšak sú zdarma). ■ 

Štefan Stieranka, 
stefan.stieranka<S>autor. softnov. cz 
(autor je bývalý programátor, ktorý sa 
v súčasnosti venuje publikovaniu 
v počítačových médiach a tvorbě 
web stránok) 


Názor SWN 

Pro: Inštalácia a ovládanie pro- 
gramu, možnost inštalovať viac 
verzií Windows na jeden diskový 
oddiel, Disk Administrátor. 

Proti: Občasné problémy s auto- 
matickou detekciou OS. 

Závěr: Acronis OS Selector 8.0 
je silný nástroj pre multiboot, čiže 
inštaláciu a spúšťanie viacerých 
operačných systémov na jednom 
počítači. K tomu ponúka všetky 
potřebné nástroje od inštalácie 
konfigurácie, správy, ale aj ochra- 
nu proti boot vírusom. 

Cena: 1.547 Kč (bez DPH 
1.473 Kč) 

Kontakt: Zebra Systems, s. r. o., 
tel. 696 912 961, 
www.zebra.cz 


Odkazy 

xosl — www.wosl.org 

bootit ng — www.terabyteunlimited.com 
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Král je mrtev — bude žít i nový? 



Easy Creator, který 
se stal určitou klasi- 
kou na poli vypalová- 
ní cédéček a až do 
zrodu páté verze Ne- 
ra komerčně kraloval 
bez větší konkuren- 
ce, se s novou verzí 
nazvanou poněkud 
krkolomně Easy CD 
& DVD Creator 6 
Platinum dočkal změ- 
ny na digitální me- 
diální balík. Program 
si ve svých pěti edi- 
cích oprávněně získal 
mimořádnou oblibu. 
Bude šestka, která 
se mezitím stala ce- 
lým balíkem, stejně 
úspěšná? 

Osobně nemám podobné balíky rád, 
až na několik vzácných výjimek j e to 
vždy na úkor kvality alespoň několika 
podprogramů, takže se v podstatě 
nejedná o nic jiného nežli přisypáni 
mrkve do pytlíku s pomeraněi. Podí- 
vejme se tedy podrobněji na to, jestli 
bude tento program výjimkou, nebo 
pravidlem. 

Celý balík je tvořen kombinací pěti 
odlišných programů - Disk Copier, 
Audiocentral, DVD Builder, Pkotosuite 
a Creator Classic (po prvním přeětení 
tohoto názvu jsem si zaěal připadat 
opravdu starý). Instalace proběhla 
jednoduše, náročnost na hardware 
kolísá podle toho, které části chceme 
používat. Podle toho, co nainstaluje- 
me, spotřebujeme téměř 1 GB místa 
na disku, a náročnost na procesor se 
pohybuje od 200 MHz až po 1,2 GHz. 



Celkově získal program vzhled připo- 
mínající Windows XP. Úvodní okno 
otevře základní nabídku pěti progra- 
mů, když se však jednotlivým aplika- 
cím podíváme blíže pod kapotu, uvi- 
díme, že rozhraní nejsou jednotná 
a funkce jsou občas zbytečně dupliko- 
vány. Některé kroky je možno udělat 
několika způsoby i pomocí jednoho 
modulu. 

Disk Copier je pozůstatkem pů- 
vodního programu a je vhodný pro 
kompletní přepůlení již hotového cé- 
déěka nebo pro vypálení datového cé- 
déěka. Program okopíruje i DVD, nic- 
méně neporadí si s nosiči chráněnými 
systémem CSS. Jako kladný bod hod- 
notím skutečnost, že to firma poctivě 
přiznává již na krabici. Z funkcí přiby- 
la jediná, možnost rozdělit datové 
adresáře na několik CD. 

Audiocentral není ničím jiným 
nežli obdobou dobře známých pro- 
gramů Music Match nebo Winamp. 
Jeho grafický design je povedený. Ved- 
le samotného přehrávání písniček jej 
můžeme využít k tvorbě celé knih ovny 
písniček, v mých více než šesti stov- 
kách empétrojek se podařilo vyrobit 
pořádek za méně než jednu minutu. 
Přehazování formátů z DVD na MP3 
je neobyčejně jednoduché, a dalším 
kliknutím můžeme soubory rovnou 
vypálit na CD. K tomu je využita mož- 
nost přesouvat soubory pomocí 
drag-and-drop , zde nazvané drag- 
-to-disk, což bylo dříve identické pod 


názvem DirectCD. S kvahtou zvuku si 
můžeme patřičně pohrát, což oceníme 
zejména ve chvíli, kdy přetahujeme 
písničky z analogových nosičů. 

Je podivné, že třeba můžeme pro 
vypálení CD najít Creator Classic pří- 
mo z této aplikace, nicméně zde chybí 
možnost vytvoření knihovny souborů, 
musíme jít do aplikace Media Explo- 
rer. Funkce drag-to-disk navíc nemá 
přístup k některým funkcím (zejména 
rozdělení souborů na několik CD) mo- 
dulu Creator Classic. V programu chy- 
bí podpora přehrávačů MP3. 

DVD Builder je videoediěním pro- 
gramem a další novinkou v balíku. 
Pracovní plocha odpovídá podobným 
programům této cenové kategorie 
s hlavním oknem vlevo a jednotlivý- 


mi fázemi projektu napravo. Stahova- 
né video lze jednoduše a spolehlivě 
rozděht na jednotlivé scény. Zrada 
však nastane ve chvíli, kdy se začne- 
me poohlížet po časové lince, která 
neexistuje. Jelikož lze bez časové lin- 
ky střihat videozáznam jen značně 
nepřesně, na výsledné kvalitě se to 
zcela nepochybně podepíše. Podpo- 
ra textuje mizivá. Šablony jsou gra- 
ficky zdařilé a v dostatečném počtu. 
Program podporuje import všech 
běžně používaných zvukových sou- 
borů. Přes, dalo by se říci, klasicky 
navrženou pracovní plochu je ovlá- 
dání programu poněkud zmatené, 
i když to někomu, pro koho bude ten- 
to program prvním pokusem, bude 
asi připadat normální. Při větším po- 
čtu úseků videozáznamu brzy získá- 
me celou hierarchii podmenu, ve kte- 
rých se záhy přestaneme orientovat. 
Na některé podmenu můžeme klik- 
nout pravou myší, na některé nemů- 
žeme. Program podporuje jak DVD, 
tak i video CD a SVCD. Pokud se s edi- 
továním nechceme zabývat vůbec, 
můžeme film vypálit rovnou z kame- 
ry na DVD. 

Program je doplněn i solidní uti- 
litkouiahe/ Creator, která je prvním 
programem, jenž zvládl tištěni na 
všechny typy papírů a samolepek 
včetně obalů na DVD. Podobnou kvali- 
tu jsem ještě u žádného podobného 
programu nenašel. 

Pkotosuite je další novinkou balíku. 
Jedná se o běžný fotoediění program 
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vybavený základními editačními funk- 
cemi jako odstraněni červených očí, 
úprav jasu či kontrastu. Pro české uži- 


Názor SWN 

Pro: Na komplexní program solid- 
ní cena. 

Proti: Videoeditoru chybí časová 
linka, některé součásti jsou slab- 
ším průměrem, mizivá firemní 
podpora. 

Závěr: Nesourodá kombinace 
kvalitních a průměrných progra- 
mů za dostupnou cenu, samotný 
Creator Classic by stačil. 

Cena: 3.560 Kč (bez DPH 
3.390 Kč) 

Kontakt: Altair bohemia, s. r. o., 
tel. 603 152 973, 
www.altair.cz 


vatele je příjemné zjištění, že text pod- 
poruje českou diakritiku. Jak je dnes 
běžné, obrázky si můžeme seřadit do 
fotoalba nebo poslat jako přílohu elek- 
tronické pošty; program je přitom auto- 
maticky zmenší. Jako základní a na 
ovládáni jednoduchý je Photosuite po- 
užitelný, ale firma Roxio s nim žádnou 
díru do světa rozhodně neudělala. 

Creator Classic je prakticky ne- 
změněný, starý dobrý program CD 
Creator pro vypalováni cédéěek, který 
se v oěích firemních mágů zařadil me- 
zi softwarové klasiky. I přes název kla- 
sik zde přibyla možnost vypalováni 
empétrojek na nosiče DVD, takže si 
konečně můžeme celou sbírku přepů- 
lit najedno dévédéčko. 

Samotný program je označen jako 
šestá verze, firemní stránka již po 


prvním měsíci nabízí ke stažení vy- 
lepšené verze jednotíivých souěástí 
(prozatím Engine, Creator Classic 
a DVD Builer) pod číselným označe- 
ním 6.O.2.4. 

Do určité míry chápu dnešní sna- 
hu firem nacpat do jednoho balíku 
maximální počet programů, neboť to 
donutí zákazníka přikoupit i progra- 
my, které by si jinak nekoupil. Pro řa- 
du zájemců je však nesmyslné platit 
za programy, které bude jen těžko po- 
užívat, protože na počítači již má bud 
programy mnohem kvalitnější, nebo 
programy stejně kvafitnl, nicméně je 
již na ně zvyklý. Řada z programů je 
vefice kvalitních, ty se však příliš ne- 
změnily. Ostatní nejsou ničím jiným 
nežli slabším průměrem a je očividné, 
že Roxio jejich vývoj bud odbyla, nebo 
zbytečně uspěchala. 


Výrazným minusem je nevalná fi- 
remní podpora. Vedle jednoduchých 
dotazů na problémy s instalací musí- 
me za každé zavolání, které nenabízí 
číslo 800, zaplatit poplatek 30 dolarů. 
Podpora pomocí e-mailu je sice zdar- 
ma, ale pouze 3 měsíce, pak zmizí úpl- 
ně. A pokud jsme s počítačem nebo vy- 
palovačkou dostali ořezanou verzi Lite, 
e-mailová podpora neexistuje vůbec. 

Jelikož Roxio jednotlivé programy 
samostatně neprodává, zájemci o no- 
vý vypalovací program si budou mu- 
set koupit celý balík. Nezastaví-fi se 
vývojáři na polovině cesty, tak o dvě 
verze později by z tohoto balíku mohl 
být balík skutečně vynikající. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav. vetvicka&autor. softnov. cz 
(autor pravidelně přispívá do českých 
periodik, klasických i internetových) 
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Pryč se sharewarem II 



V minulém čísle jsme 
začali s představová- 
ním freewarových al- 
ternativ k notoricky 
známým sharewaro- 
vým programům. Po- 
kryli jsme oblasti 
komprese souborů, 
prohlížení obrázků 
a psaní textů. Jakkoli 
tyto programy může- 
me pokládat za jakýsi 
základ, práce s počí- 
tačem je samozřejmě 
rozmanitější. Dnes se 
tedy podíváme na ně- 
kolik dalších progra- 
mů, které by neměly 
na vašem domácím 
počítači chybět, pak- 
liže chcete mít 
softwarové vybavení 
zdarma a legálně 
a současně nechcete 
dělat kompromisy. 

Klíčem k výběru bylo opět hledání al- 
ternativ k sharewaru a nikoli k „plno- 
krevným" komerčním programům, 
i když ani tentokrát nebudeme úplně 
důslední. Současně budeme pokračo- 
vat v našem výletu po Evropě. Napo- 
sled jsme skončili ve Švýcarsku, teď 
navážeme kousek severněji — v Ně- 
mecku. 

Zastávka čtvrtá: Německo 

Kdokoli stahuje z Internetu častěji 
větší soubory a nemá opravdu rychlé 
širokopásmové připojení, zpravidla 
nevystačí se standardním ukládáním 
souborů z webového prohlížeče. Ač- 
koli prohlížeče v posledních verzích 
značně zvýšily komfort práce se sou- 
bory (stahování více souborů najed- 
nou, možnost přerušení atd.), specia- 
lizované programy — tzv. download 
manažery — toho umějí stále mnohem 
víc. Neklame-li mě paměť, prvním 
programem tohoto typu byl vynikají- 
cí shareware GetRight, na který navá- 
zala plejáda ad-warových epigonů 
(GolZilla, NetAnts...) zpravidla „vy- 
lepšených" o nechvalně proslulé špe- 
hovací utility. To poněkud otřáslo dů- 
věrou uživatelů v tento typ programů. 


LeechGet 2002, jehož autory jsou 
Němci Martin Albiez a Philip Oberg- 
fell (Cronosoft), je na rozdíl od řady 
podobných programů skutečným 
freewarem bez reklam a jakýchkoli 
skrytých funkcí. Přitom se nejedná 
o žádný kompromis - LeechGet 2002 
má skoro vše, co může člověk od 
download manažeru chtít: akceleraci 
stahování rozdělením souboru na 
menší části, stahování několika sou- 
borů současně, integraci s webovým 
prohlížečem, „košík" pro přetažení 
odkazu, plánovač stahování, možnost 
odpojení či vypnutí počítače po do- 
končení úkolu atd. Umí také importo- 
vat a exportovat seznamy souborů 
určených ke stažení (i ve formátu 
GetRightu) a má vcelku použitelný 


Webparser pro stahování celých we- 
bů, nebo jejich částí. Z obvyklých 
funkcí mu chybí snad jen omezování 
provozu, které se hodí, když stahujete 
a současně chcete dělat na Internetu 
ještě nějakou jinou činnost (např. 
brouzdat po webu). 

Pokud si potrpíte na vzhled pro- 
gramů, LeechGet 2002 vás určitě 
nadchne. Má hezký a zároveň účelný 
design, probíhající stahování vizuali- 
zuje grafy. K jeho přehlednosti přispí- 
vá i fakt, že nepoužívá virtuální adre- 
sáře pro jednotlivé typy souborů (jako 
třeba GolZilla), jakkoli dovede soubo- 
ry třídit do složek na pevném disku. 
Začátečníkům nabídne LeechGet 2002 
před započetím stahování podrobné- 
ho průvodce, pro pokročilé uživatele 



je tu zase autonomní režim, kdy pro- 
gram funguje podle předem zadaných 
parametrů a na nic se neptá. Co se 
integrace s webovým prohlížečem tý- 
če, rozumí si LeechGet 2002 nejlépe 
s Internet Explorerem 6.x. Díky plug- 
inům může velice dobře fungovat 
i s Operou a prohlížeči založenými 
na jádře Gecko (Mozilla, Netscape... 

- autor sám jej používá právě s tímto 
druhem prohlížeče). 

Příjemným bonusem programu je 
vestavěný FTP klient s řadou vlastnos- 
tí (záložky, multithreading, rekurzivní 
mazání, zobrazování skrytých soubo- 
rů atd.). Ovládání FIP klienta je tro- 
chu zmatené (autoři se pokusili na- 
cpat příliš mnoho oken na jednu 
obrazovku), ale k občasnému stažení 
nebo nahrání nějakého toho souboru 
na FIP server pohodlně postačí. 


Názor SWN 

Pro: Příjemné ovládání, množství 
funkcí, vestavěný FTP klient. 

Proti: Trochu nepřehledné ovlá- 
dání FTP klienta, chybí funkce 
omezení provozu. 

Závěr: Vynikající download 
manažer, naprosto srovnatelný 
s komerčními produkty. 

Cena: zdarma 

Kontakt: www.leechget.de 


Zastávka pátá: Kypr 

Čím „pevnější" linkou je domácí počí- 
tač připojen k Internetu, tím větší po- 
zornost by měl jeho majitel věnovat 
bezpečnosti. Pokud se připojujete jen 
vytáčenou linkou, je ještě vcelku po- 
chopitelné, když se spoléháte na štěs- 
tí a svůj počítač nechráníte. Máte-li 
pevnou linku jakéhokoli druhu a ne- 
používáte firewall, pak jste zkrátka 
hazardér. Je to něco podobného jako 
sex bez ochrany - je sice relativně 
malá pravděpodobnost, že se něco 
přihodí, ale když se to stane, pak to 
stojí za to. 

Protože nastavení a administra- 
ce standardního firewallu není pro 
amatéra nic jednoduchého, vznikla 
kategorie osobních firewallu přizpů- 
sobených koncovým uživatelům. Po- 
pularitu těchto programů nastartoval 
vynikající ZoneAlarm, který je ve verzi 
free pro domácí uživatele zdarma. Po 
ZoneAlarmu přišla s podobnými fire- 
wally řada dalších výrobců - např. 
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Kerio, Sysgate nebo domácí Tiny Soft- 
ware. Autor tohoto článkuje postup- 
ně vyzkoušel všechny, aby nakonec 
zakotvil u relativně nového programu 
Outpost kyperské firmy Agnitum. Ne 
proto, že by jednoznačně převyšoval 
ve svých kvalitách konkurenci; ale má 
přesně ty vlastnosti, které od osobní- 
ho firewallu vyžaduji, a nejlépe se mi 
s ním pracuje. 

Outpost se mi osvědčil hlavně 
v třech oblastech: 

■ ochrana proti útoku - i když asi 
nedokáže zabránit všem útokům na 
můj počítač, jsou má data chráně- 
na rozhodně lépe, než kdybych ne- 
používal nic, 

■ blokování reklam - blokuje rekla- 
my na základě jejich velikosti 

a zdrojové adresy; funguje perfekt- 
ně, jen zcela výjimečně se stává, že 
nějakou reklamu propustí (nebo 
naopak zachytí normální obrázek), 

■ kontrola nad programy - informu- 
je o každém pokusu kteréhokoli 
programu připojit se na Internet 

a něco poslat nebo stáhnout. 
Outpost funguje na bázi pravidel. 

V momentě, kdy ho nainstalujete, 
zaěne standardně blokovat veškerý 
internetový provoz. Pak spustíte na- 
příklad webový prohlížeč. Outpost 
vás okamžitě informuje, že aplikace 
IEXPWRE.EXE se pokouší někam při- 
pojit a zeptá se, co s tím má dělat. 
Protože má vestavěnou databázi nej- 
ěastějších aplikací a jejich nastavení, 
rovnou nabídne pravidlo pro webové 
prohlížeěe (dovol aplikaci IEXPW- 
RE.EXE TCP pnpojení přes port 80 na 
jakýkoli server - to je zjednodušený 
příklad). Vy můžete pravidlo upravit 
nebo prostě jen odsouhlasit. Od té 
chvíle vás již Outpost nikdy nebude 
s informacemi o tomto webovém 


prohlížeči obtěžovat a jím vyžádanou 
komunikaci propustí. Protože autenti- 
fikuje aplikace na základě kontrolní- 
ho součtu MD5, nenechá se zmást, 
když si nějaký prohnaný trojský kůň 
vypůjčí jméno již povoleného progra- 

Kromě základních funkcí umí Out- 
post rovněž filtrovat poštu (nebezpeč- 
né přílohy a aktivní obsah), blokovat 
nežádoucí stránky na základě kon- 
krétní adresy, záznamu v databázi ne- 
bo dle klíčových slov (a protože fun- 
guje na nižší úrovni než prohlížeč, 
neoblafnou vás děcka tím, že si na- 
instalují Mozillu) a učinit váš počítač 
„neviditelným” (nebude reagovat na 
skenování portů). Tolik nejdůležitější 
vlastnosti. Na popis ostatních nám 
nezbývá místo, zájemcům doporučuji 
webové stránky výrobce, kde najdou 
také v zásadě korektní tabulku srov- 
nání s konkurenčními produkty. Out- 
post můžete používat i v práci, neboť 
verze free je zdarma i pro komerční 
použití. 


Názor SWN 

Pro: Jednoduché použití, 
přednastavená pravidla pro apli- 
kace, filtrování webu a e-mailů. 

Proti: Verzi free chybějí obecná 
pravidla a nástroje pro práci v lo- 
kální síti. 

Závěr: Vynikající osobní firewall, 
který dovede zprovoznit a nastavit 
kdokoli. 

Cena: zdarma (i pro komerční 
použití) 

Kontakt: www.agnitum.com/ 
products/outpost 


Zastávka šestá: Česko 

Bylo by smutné, kdyby ve sbírce nej- 
užitečnějších freeprogramů chyběl 
nějaký domácí produkt. To se však ne- 


stane. Česko je velmoc v produkci 
antivirových programů a je skvělé, že 
oba výrobci, firmy Grisoft a Alwil, už 
po nějaký čas nabízejí domácím uživa- 
telům své vynikající antiviry zdarma. 
Pozoruhodné však je, jak málo lidí 
o tom ví. Protože hlavním smyslem 
tohoto článku je na tuto nabídku 
upozornit (a nikoli napsat podrob- 
nou srovnávací recenzi), pojednáme 
o obou programech najednou. Ostat- 
ně, co se funkcí i licencí týče, mají to- 
ho oba antiviry více společného než 
rozdílného. 

Konkrétně budeme hovořit o pro- 
gramu AVG 6.0 Free Edition od br- 
něnského Grisoftu a avast! 4 Home 
Edition od pražské firmy Alwil Soft- 
ware. Oba programy fungují primár- 
ně jako rezidentní strážci. Průběžně 
kontrolují soubory, s nimiž pracujete, 
na přítomnost viru. Kromě rezidentní 
ochrany můžete také nařídit antiviro- 
vému programu, aby prověřil soubory 
na určitých discích či v konkrétních 
adresářích. U AVG je možné takové 
testy spouštět i v pravidelných inter- 
valech, avšak pouze v placené verzi 
máte nad jejich plánováním a nasta- 
vením úplnou kontrolu (domácí verze 
avastlu plánování testů neumožňuje, 
placená samozřejmě ano). 

Pokud antivirový program dete- 
kuje napadený soubor, záleží na va- 
šem rozhodnutí, co s ním udělá. Mů- 
že jej prostě smazat, pokusit se ho 
„vyléčit” (tedy odstranit z původního 
souboru škodlivý kód) nebo jej pře- 
sunout do virového „trezoru” resp. 
„truhly” (Grisoft má trezor, Alwil 
truhlu), což je zvláštní adresář, 
v němž je soubor izolován od zbytku 
systému a virus se tak nemůže šířit 
a nemůže ani škodit. 

Pro účinnost a správnou funkci 
antivirového programu je kritické, 
aby pracoval s aktuální databází zná- 
mých virů. Oba programy naštěstí na- 
bízejí uživatelům freeverze ke stažení 
stejně časté aktualizace virové báze 
jako uživatelům platícím (není v tom 
tedy žádný chyták typu - program je 
zadarmo, zaplaťte, aby fungoval). Obě 
firmy jsou známé tím, že se informace 
o nových virech doplňují v nejkratším 
možném čase. Jak k AVG, tak i k avas- 
tlu dostanete zdarma rovněž progra- 
mové aktualizace. 

Co se dalších vlastností týče, pro- 
bereme je už jen stručně. Oba progra- 



kou poštu, avast! nabízí kromě toho 
ještě plug-in do MS Outlooku. Oba 
programy mají ve freeverzi zjednodu- 
šené ovládání. AVG je k dispozici jen 
v angličtině (plnou verzi můžete mít 
samozřejmě i česky), avast! je pro do- 
mácí uživatele v české i v anglické ver- 
zi. Pokud vám záleží na vzhledu pro- 
gramů, může pro vás být důležité, že 
avast! je narozdíl od AVG skinovatelný 
(může měnit podobu). 

A ještě slovo o licencích. Řekli 
jsme, že oba programy jsou k dispozi- 
ci zdarma. Abychom byli přesní, je to 
skoro zdarma — za vyplnění registrač- 
ních údajů. Výměnou za ně obdržíte 
licenční klíč, který použijete při insta- 
laci programu. Licence je nepřenosná 
a vztahuje se pouze na domácí počíta- 
če, které nejsou využívány ke komerč- 
ní činnosti. Přestože tato podmínka 
vyřazuje tyto programy z kategorie 
freewaru, je to jen malá cena v porov- 
nání s tím, co za ni získáte. ■ 

Tomáš Mrkvička, 
tmrkoicka@softnov.cz (autor je 
publicistou, reklamním textařem 
a postgraduálním studentem UKFSV, 
zajímajícím se zejména o sociální 
dopady nových médií) 


Názor SWN 

Pro: Ochrana souborového systé- 
mu a e-mailů, zdarma aktualizo- 
vané virové báze. 

Proti: V zásadě nic, pokud vám 
bude chybět nějaká vlastnost, 
jsou tu ještě plné verze. 

Závěr: Naprostá nutnost pro kaž- 
dého domácího uživatele. 

Cena: zdarma (za registraci) 

Kontakt: www.grisoft.com 
a www.avast.cz 
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Zábava s 

Nielen programová- 
ním je člověk živý, 
a tak občas každý 
rád siahne aj po neja- 
kej zábavě. Sa- 
mozřejmé hovořím 
o hrách. Dnes sa 
pozrieme na niekol’ko 
skutočne zaujíma- 
vých kúskov, ktoré 
holi pre operačný sy- 
stém Linux vytvoře- 
né. Že čím sú tieto 
hry zaujímavé? Vyni- 
kajúca grafika, zvuk 
a ešte lepšia hra- 
telnosť předurčuje 
tieto hry do rebríčka 
Top 10 v kategorii 
free. 

RoM’m Up 

Výborný zvuk, výborná grafika, výbor- 
ný nápad - tak možno stručné cha- 
rakterizovat! hru RolTm Up. Je to 
rýchla pinbalová hra spustitelná na 
viacerých platformách. Lost Boys mé- 
dia lab použil na jej vytvorenie špe- 
ciálnu, na platformě nezávislú kniž- 
nicu Lost Platform, mimochodom 
napísanú v C++, a vytvořil hru ako 
ukážku možností spomínanej knižni- 
ce. Hra nie je teda dostupná v zdrojo- 
vých kódoch, čo je na jednej straně 
možno aj výhoda, pretože nebude nú- 
tiť nič kompilovat To ocenia hlavně 
začínajúci používatelia operačného 
systému Linux. Hra existuje len v bi- 
nárnej podobě, a to pre platformy MS 
Windows, Macintosh, BeOS a Linux. 

Hru na CD nájdete vo formáte Rolle- 
mup.tar.gz, tj. stačí, ak vykonáte 
nasledujúcu postupnost príkazov 
a móžete si pinball zahrať: 

tar xvjí Rollemup. tar.gz 
cd /Rollemup 
./Rollemup & 

Princip hry je velmi jednoduchý: odrá- 
žaním guřóčky pomocou lávej a právej 
páky nahrať čo možno najviac bodov. 

Aby ste to ale nemalí také jednodu- 
ché, počas hry sa na právej straně 
graficky i textovo zobrazí úloha, ktorú 
máte riešiť; například trafiť piano, 


trampolínu alebo niektorý iný prvok 
nachádzajúci sa na hracom stole. Po 
vyneseni niektorej z úloh móžete do- 
konca získat’ ďalšiu gulóčku do hry, 
a tak zvýšit’ šancu na získanie ešte 
vačšieho počtu bodov. Za najzaujíma- 
vejší efekt v hre možno považovat ho- 
riacu gulóčku, ktorú správným zása- 
hom a nasměrováním na správnu 
dráhu móžete poslat schladiť do po- 
hára piva. Ak sa to podaří, budete 
odměněný štědrým bonusom. 

Po spustenl hry máte k dispozícii 
6 gulóček, po strate ktorých hra kon- 
čí. Ak ste boli velmi úspěšný, zapíšete 
sa do tabulky najlepších hráčov. 

Menu hry ponúka nasledujúce 
možnosti: v prvej sekch sa nachádzajú 
položky ako nová hra, tabulka 


najlepších hráčov a ovládanie hry. 

Hru možno ovládat pomocou nasledu- 
júceho zoznamu kláves: 1’avá páka - 
kláves Z, pravá páka - kláves /, 
vystrelenie gulóčky - kláves Enter, 
úder do štola - kláves Space , spuste- 
nie novej hry — kláves N, pozastave- 
nie hry — kláves P, ukončeme hry — 
kláves Esc, ukončeme programu - 
kláves Q. Hru móže hrať jeden alebo 
viacerí hráči (player 1 až 4). Ďalšia 
sekcia v menu sa týká zvuku. Móžete 
zapnúť alebo vypnúť zvukové efekty 
a hudbu, ktorá sprevádza hrou. Pred- 
posledná sekcia menu obsahuje demo 
Roll’m Up a demo, ktoré vám predve- 
die samotní hru. Obidve demonštrač- 
né ukážky odporúčam pozrieť, preto- 
že sú veftni pekne spracované. 



Minimálně požiadavky 

Procesor: Pentium/200 MMX 
Kapacita RAM: 64 MB 
Místo na disku: 20 MB 
Ostatní: 3D grafická karta s plnou pod- 
porou OpenGL, 16bitová zvuková karta, 
myš a klávesnica; volitefne joystick/ga- 
mepad; podporovaný je aj analogový 
joystick 

V poslednej sekcii nájdete položku 
Quit, ktorá hru ukončí. 

Za nevýhodu možno snád len po- 
važovat nemožnost predefinovania 
ovládacích kláves. Upozorňujem na to 
kvóli tomu, že v hre je pre pohyb lávej 
páky nadefinovaný kláves Z, čo pri 
nevhodnom rozložení klávesnice mó- 
že spósobiť problémy. Výriešiť to mó- 
žete přepnutím klávesnice do módu 
English (United States) alebo do mó- 
du Slovák (QWERTY). Hra napriek to- 
mu, že je free, je skutočne velmi kva- 
litně spracovaná a neostává mi nič 
iné, len ju odporučit. Kedze je k dis- 
pozícii pre viacej systémov, na CD 
nájdete okrem verzie pre Linux aj ver- 
ziu pre operačný systém Windows. 

Tux Racer 

V hre na vás čaká 1 3 dráh: Frozen Ri- 
ver (zamrznutá rieka), Path OfDag- 
gers (dýková cesta), Bunny Hilt (zajačí 
vrch), Ruisty Slope (točivý svah), Bum- 
py Ride (hrbolatá cesta), The Downhill 
Fear (nebezpečný svah), Ice Canyon 
(1’adový kaňon), Ingo ’s Speedway 
(dialnica), JooPs BigMountain (velká 
hora), Nebula (hmlovina), Who Says 
Penguins CarťtFly? (Kto povedal, že 
TUx nemóže lietať?), Sentinel Towers 
(strážné veže) a Twin Paths (zdvojené 
chodníky). Jednotlivé tratě móžete 
ovplyvniť nastavením dodatečných 
parametrov - napr. povetemostných 
podmienok. Jazdiť móžete cez deň, 
kedje zatiahnutá obloha a dokonca 

aj v noci. 

Po spustenl hry a kliknutí kurzo- 
rom myši na úvodnú obrazovku sa do- 
stanete do menu, ktoré obsahuje na- 
sledujúce položky: 

■ Enter an event (pohárová súťaž) - 
aktivujete stlačením klávesy Enter 
alebo stlačením klávesy E, 

■ Prajcňce (nácvik zjazdových dráh) — 
aktivujete stlačením klávesy P, 

■ Credits (informácie o autorochhry) 
- aktivujete stlačením klávesy C, 

■ Quit (ukončeme hry) - aktivujete 
stlačením klávesy Esc. 
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Tta Racer bol navrhnutý tak, aby sa 
dal jednoducho ovládat. Pre výběr 
v menu móžete používat myš aj klá- 
vesnicu. Hlavná postava hry Tta sa 
ovládá klávesnicou - pomocou šipiek 
vlavo, vpravo. Šipka hoře — ovplyvňu- 
je rýchlosťlúxa dolu svahom a šipka 
dolu sa používá, ak chcete Hixa při- 
brzdit. Okrem spomínaných kláves 
móžete na ovládanie TUxa použit aj 
alternativně mapovanie kláves - I,J, 
K, L. Tieto klávesy sú definované pre 
vaše pohodlie. Posledně dve klávesy 
(teda šipka dolu a šipka hoře) ovplyv- 
ůujú hodnotu, ktorú ukazuje Speedo- 
meter. Pomocou klávesy E móžete 
s Túxom urobit’ skok. Pomocou kláves 
1,2 & 3 móžete přepínat’ módy kame- 
ry Follow (sledovat), Behind (vzadu) 
aAbove (zhora). Pomocou klávesy 
Q ukončíte právě hrajúci svah. Sneh, 
ktorý padá v úvodnom menu, možno 
vypnúť stlačením klávesy Tab. 

Hra Tta Racer obsahuje aj konfi- 
guračný súbor Options, ktorý nájdete 
v domovskom adresáři používatela 
(napr. /root/.tuxracer/options). Zo- 
známim vás aspoň s niekolkými para- 
metrami, ktoré možno v tomto súbo- 
re změnit. Ak je premenná fullscreen 
nastavená na trne, hra sa spustí vo 


fullscreen móde. V případe, že je pre- 
menná nastavená na falše, hra sa 
spustí v okně, ktorého velkost je defi- 
novaná premennými x_resolution 
ay_resolution. Hudbu a zvukové 
efekty móžete v hre ovládat pomocou 
premenných music_enable, sound_e- 
nabte, music_volume, sound_volu- 
me. Premenná no_audio ovládá cen- 
trálně hudbu i zvukové efekty vhre- 
teda zakáže (hodnota falše) alebo po- 
volí (hodnota trne) zvuk. Premenná 
display _Jps dovolí zobrazit ukazova- 
tef FPS (Frames Per Second). Počet 
vykreslovaných obrázkov za sekundu 
závisí od vášho hardvéru. V případe, 
že by sa hra zobrazovala trhané, 
skúste změnit velkost okna pomocou 
premenných x_resolution ay_resolu- 
tion. Ďalej možno v tomto subore 
velmi jednoducho předefinovat všetky 
klávesy používané v hre. Súbor samo- 
zřejmé obsahuje ovefa viac paramet- 
rov, ktoré možno ovplyvniť a každo- 
pádně stojí za preštudovanie. 

Hra bola velmi vysoko hodnotená 
róznymi populámymi servermi — Hi- 
cows, Total Demos, FreeGamesWeb. 
com, LinuxFocus.org, Joystickl01.org. 

Na CD nájdete hru pre operačný 
systém Linux i Windows. Pre Linux je 



k dispozícii aj verzia v rpm formáte, 
teda už skompilovaná, ktorú nainsta- 
lujete pomocou příkazu rpm -Uvh 
tuxracer-O. 61-16.i386.rpm (musíte 
byť přihlášený ako uživatel root). 

V případe, že ste už zběhlejšími 
užívatelmi Linuxu, nebude robit pro- 
blém, ak si hru skompilujete zo zdro- 
jových kódov. V tom případe musíte 
mať nainštalované knižnice , 
CQZJ , QXQ . B33 , CHJ a volitelné 
. Postup kompilovania 
možno zhrnúť do nasledujúcich prí- 

tarxcjz tuxracer-0.61.tar.gz 
cd tuxracer-0.61 
./configure <configure options> 

make install 

Za príkazom configure možno uviesť 
rózne nastavenia, kompletný zoznam 
nastavení vždy získáte po zadaní pří- 
kazu ./configure -help. 


Teraz ešte zostáva nainštalovať dá- 
ta k hre. To vykonáte pomocou nasle- 
dujúcich príkazov (uvažujeme default 
adresár /usr/local/share/tuxracer): 

cd/usr/local/share 

tarxvjz /path/tuxracer^data-0.61.tar.gz 
(pathje cesta k balíku tuxracer-data) 
mv tuxracer-data-0.61.tar.gz tuxracer 
tuxracerS 

Ak sa hru skompilovať nepodaří, 
skúste si ešte pozrieť Túx Racer QD . 
Podobné zameranú - komerční verz- 
iu hry nájdete na adrese ichimhii , 
jej cena je 14,99 USD. Na uvedenej 
adrese si móžete stiahnuť aj demo 
pre Linux i Windows. ■ 

Peter Gašparovič, 
peter.gasparovk@autor.softnov.cz 
(autor pracuje jako programátor ve 
Visual C++ u firmy PosAm Bratislava, 
zajímá se mj. o operační systém 
Linux) 


Pro každého: 

Zoner Merdia Explorer 


Zoner Media Explorer 5 Home je 
profesionální správce obrázků. 
Dovoluje nejen přehledné orga- 
nizovat fotografie, ale zároveň 
nabízí i možnosti jejich úpravy 
a tisku — tiskový modul nabízí 
více než 150 šablon zahrnujících 
kalendáře, reportáže, indexové 
stránky či úsporný tisk. Disponu- 
je i hromadnými operacemi: vy- 
lepšením, přiřazením popisků 


a klíčových slov a zatříděním do 
alb. Navíc přímo spolupracuje také 
s fotosběmou a obrázky dovede vy- 
stavit na Internetu. 

Program podporuje nejpoužíva- 
nější bitmapové, vektorové i multi- 
mediální formáty dat, dovoluje pra- 
covat i se zvukovými soubory. Rčžná 
cena v obchodu je 969 Kč. 

Chcete jej? Podívejte se na 
stranu 107! (-sum) 
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Komfortní prohlížeč 



Když jsem s Linuxem 
začínal, používal se 
pro prohlížení obráz- 
ků a jejich drobné 
úpravy zejména 
program xv. Ten 
postupem času 
z licenčních důvodů 
z nejrozšířenějších 
distribucí prakticky 
vymizel, ale naštěstí 
je dnes už situace 
o poznání lepší a vy- 
brat si můžeme z de- 
sítek programů. Mezi 
nejlepší se řadí 
i XnView. 

Verze pro Linux a FreeBSD se odlišují 
tím, že jsou zdarma dostupné pro 
komerční i nekomerční využití. Ver- 
ze pro ostatní operační systémy jsou 
zdarma pouze pro soukromé a vý- 
ukové účely a pro neziskové organi- 

XnView kombinuje funkce prohlí- 
žeče s některými možnostmi editač- 
ních programů. První, čím nejspíš 
zaujme, je množství podporovaných 
grafických formátů, kterých je neuvě- 
řitelných 360. Převažuje samozřejmě 
bitmapová grafika, ale najdete mezi 
nimi i některé formáty vektorové. Za 


zmínku rozhodné stojí možná poměr- 
ně překvapivá schopnost zobrazit ná- 
hledy grafických formátů používaných 
v programech Callisto a Zebra české 
firmy Zoner. XnView umí mezi grafic- 
kými formáty i převádět, ovšem zapi- 
sovat dokáže „pouze“ 40 z nich. 

Při prohlížení nabízí XnView veš- 
kerý komfort a funkce obvyklé pro 
tento typ programu. Seznam prohlíže- 
ných obrázků je možné určit jak přes 
grafický prohlížeč, tak na příkazové 


řádce, což jej umožňuje používat sa- 
mostatně i jako externí prohlížeč 
pro nejrůznější programy. Prohlíže- 
né obrázky lze samozřejmě zvětšovat 
i zmenšovat, překlápět či otáčet, pří- 
padně se přepnout do celoobrazovko- 
vého režimu. Poměrně široké možnos- 
ti skýtá nastavení chování okna při 
přepínání mezi jednotlivými obrázky. 
Můžete si vybrat, zda se obrázek při- 
způsobí velikostně oknu, či naopak, 
a to případně jenom v jedné ose a ne- 
bo volitelně pouze pro obrázky větší, 
než je okno. 

Pro sekvenění prohlížení v XnView 
nechybí funkce stideshow , která rov- 
něž obsahuje celou řadu voleb. Může- 
te si vybrat mimo jiné způsob zobra- 
zení, chování okna, přepínání mezi 
obrázky, zobrazování v náhodném po- 
řadí a podobně. 

XnView disponuje také některými 
zajímavými funkcemi, které se hodí 
zejména při zpracování a třídění ar- 
chivů. Prohlížené soubory lze mazat, 
kopírovat a přesouvat, což jistě uplat- 
ní například majitelé digitálních fo- 
toaparátů. Zajímavé je, že kopírovat 
a přesouvat soubory lze až do pěti 
různých cílových adresářů. XnView 
umí také soubory přejmenovávat, 
a to buď jednotlivě, nebo i dávkově. 

Jak jsem již zmínil, v XnView na- 
jdete i editaění funkce, a i když jim 
jistě nejde o konkurenci například 




* ř jt 


pro GIMP, není jich zrovna málo. Mů- 
žete například měnit barevnou hloub- 
ku, upravovat barvy, jas a kontrast 
nebo aplikovat celou řadu filtrů, mezi 
nimi ž nechybí rozostření a doostřenl, 
detekce hran, redukce ěi přidání šu- 
mu a mnoho dalších. 

Svou sílu ovšem Xnview ukáže až 
při použití v dávkovém zpracování. 

To můžete použít jak k jednoduchým 
konverzím mezi různými formáty, 
tak k velmi komplexním operacím, 
které mohou sestávat z libovolných 
sekvencí všech dostupných editač- 
ních funkcí. Tyto dávkové úlohy lze 
aplikovat buď na ručně vytvořený 
seznam souborů, anebo na řadu 
obrázků se jménem tvořeným vzo- 
rem s číselným doplňkem (typicky 
například soubory stažené z digitál- 
ního fotoaparátu). 

Opravdovou lahůdkou jsou pak 
bezztrátové operace s obrázky ulože- 
nými ve formátu JPEG. Tý lze překlá- 
pět a otáčet, aniž by utrpěla jejich 
kvalita. Bezztrátové operace bohužel 
nelze provádět dávkově, neboť jsou 
vázány pouze na formát JPEG. 

XnView nabízí ještě celou řadu 
dalších funkcí, jako je například ge- 
nerování jednoduchých webových 
galerií, generování indexů s náhledy 
obrázků, prohlížení souborů v he- 
xadecimálním režimu, automatické 
ořezávám, snímání obrazovky a oken 
a mnoho dalších. Je vynikající ve funk- 
ci prohlížeče a velmi dobře poslouží 
i pro základní editaci. K dokonalosti 
mu chybí snad jen několik malých 
krůčků, které by neměl být problém 
učinit. ■ 

Michal Krause, 
míchat, krause&autor.soflnov. cz 
(autor je společníkem společnosti 
Internet Inj o a šéfredaktorem serveru 
Root) 


Názor SWN 

Pro: Rychlost, množství formátů, 
dávkové zpracování. 

Proti: V linuxové verzi jsem ne- 
nalezl podporu prohlížení EXIF in- 
formací, nefunguje kolečko myši. 
Závěr: Výborný prohlížeč obráz- 
ků, který lze bez váhání doporučit. 
Cena: zdarma 
Kontakt: 

perso.wanadoo.fr/pierre. g/ 
xnview/enxnviev.html 
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Dlouholeté setrváni notebookové řady 
na trhu má nepochybně své klady 
i pro výrobce, který může pečlivě 
a dlouhodobě střádat zkušenosti, jež 
následně využije při přípravě nové řa- 
dy. Své zkušenosti jistě nasbírají i vý- 
robci, jejichž modely působí na trhu 
sotva tři měsíce, jenže ti nemusí na- 
vrhovat koncepce, které zákazníkům 
vyhoví třeba i za 5 let. Podnikoví zá- 
kaznici však investují nemalé peníze 
do dokových stanic a dalšího příslu- 
šenství a vyžadují, aby po co možná 
nejdelší dobu nemuseli tyto investice 
opakovat. Řada Latitude tyto požadav- 
ky splňuje na výbornou, a přesto zvlá- 
dá přinášet moderní technologie mezi 
prvními. Například model s Centri- 
nem vstoupil oficiálně na trh den po 
intelské premiéře. 

Dell Latitude D600 je notebook, 
který již v základu ignoruje disketo- 
vou mechaniku a soustředí se spíše 


Názor SWN 

Pro: Technologie, vysoký výkon, 
nástroj pro zvětšování ikonek, 
zdvojené ovládání, USB 2.0, špič- 
ková grafika i bezdrátová konekti- 
vita. 

Proti: Chybí FireWire. 

Závěr: Technologicky vyspělý 
notebook vhodný především pro 
velké firemní zákazníky. 

Cena: 85.278 Kč (bez DPH 
69.900 Kč), D/Port + 8.418 Kč 
(bez DPH 6.900 Kč), D-View 
+ 3.172 Kč (bez DPH 2.600 Kč) 

Kontakt: Dell Computer, 
spol. s r. o., 
tel. 222 832 777, 
www.dell.cz 


na moderní výbavu, např. na kombi- 
novanou mechaniku DVD/CD-RW, 
která je ovšem v modulárním slotu, 
a tedy záměnná s disketovou mecha- 
nikou, ale též se sekundám! baterií ěi 
druhým pevným diskem. 

Nejmodemější technologií je zde 
již zmíněné Centrino, tedy přesněji 
procesor Intel Pentium M 1,6 GHz 
(dostupný je též s 1,3 a 1,4 GHz), ěi- 
pová sada Intel 855PM a podle přáni 
i Mini PO modul Intel PROWireless 
2100 s bezdrátovou sítí 802.11b. Lze 
také sáhnout po osvědčených modu- 
lech Dell TrueMobilel300 Wireless se 
sítí 802.11 b/g ěi dokonce TrueMobi- 
lel400 Wireless s 802.11 a/b/g, které 
sice nemají certifikaci Centrino, zato 
však nabízejí až 5x větší datový tok, 
tedy 54 Mb/s. 

Konektivita je ovšem zachována 
i v drátové podobě, a tak je přítomna 
i integrovaná ethemetová karta zvlá- 
dající i gigabit, dále integrovaný mo- 
dem 56K V.92, základní porty včetně 
dvou USB 2.0 a výstupu S-Video. Na- 
víc je zde PC Card slot pro karty I či II 
a ětečka ěipových karet SmartCard, 
která může zvýšit bezpečnost dat. Na- 
proti tomu chybí FireWire. 

Uvnitř notebooku se standardně 
nachází šestičlánková akumulátorová 
baterie Smart Li-Ion se 48 Wh. Voli- 
telně je nabízen i čtyřčlánkový aku- 
mulátor s 32 Wh, ten ovšem nevydrží 
3,5 hodiny plného běhu jako jeho sil- 
nější kolega. Tím jsem prozradil, že 
délka pracovního nasazení bez přísu- 
nu energie zvenčí je více než dobrá, 
i když nutno poznamenat, že mezi no- 
tebooky s Centrinem není vynikající. 


Výdrž ovšem nebyla u Dellu nej- 
vyšší prioritou, tu měly zcela evident- 
ně ostatní parametry, které jsou v pří- 
mé úměře ke spotřebě. A tak vedle 
výkonného procesoru a téměř bez- 
konkurenčního bezdrátového spoje- 
ní (z dosud testovaných notebooků 
s Wi-Fi měl D600 výrazně nejdelší do- 
sah) je zde též špičková grafika AGP 
4x řízená čipem AU Mobility Radeon 
9000 s 32MB, 64bitovou DDR pamě- 
tí, doprovázená 14,1" TFT displejem 
s nádherným rozlišením 1 .400 x 
1.050 bodů. Na externím monitoruje 
možné sáhnout i po rozlišení 1 .600 x 
1.200/16,7 mil. barev. Vysoké rozliše- 
ní s sebou přináší i zmenšeni ikonek, 
což snižuje jejich čitelnost. Dell šije 
této skutečnosti vědom, a proto dopl- 
nil software o nástroj, který v mžiku 
všechny ikony zvětší. Jde o zdánlivou 
maličkost, ale pro ergonomii a uživa- 
telský komfort je to výborná věc. 

Přeskočím teď další obvyklou výba- 
vu, jejíž výčet naleznete v tabulce tech- 
nických parametrů, jen se letmo zmí- 
ním o dnes už dellově standardně 
zdvojeném polohovacím DualPonitu 
(trackpoint + touchpad) a přejdu k vý- 
jimečné nadstandardní výbavě. Tbu je 
polohovatelný stojan D-View. S repli- 
kátorem portů D/Port totiž notebook 
zabírá na stole už značnou plochu, 
a tak jej i s replikátorem můžete usa- 
dit na zmíněný D-View a naklopením 
k uživateli zmenšit půdorys kompletu 
a zvednout zobrazovací plochu disple- 
je do ergonomické výšky. Ergonomické 
proto, že hlava by při práci s počíta- 
čem mčla být vzpřímená, aby netrpěly 
krční obřade. Jenže pokud nepíšete 


Technická parametry 

Dell Latitude D600 
— notebook 

Procesor: Intel Pentium M/1,6 GHz 
Čipová sada: Intel 855PM 
Paměť (standard/max.): 128 MB/ 

2 GB DDR SDRAM na 266 MHz 
Video: ATI Mobility Radeon 9000 
s 32 MB 64b DDR pamětí, max. rozliše- 
ní 1.600 x 1.200/16,7 mil. barev 
Displej: 14,1" SXGA+ TFT (1 .400 x 
1.050) 

Audio: softwarově emulovaný Sound 
Blaster, kodek AC97, 2x integrované 
reproduktory 

Disky a mechaniky: pevný disk 
20 - 60 GB (ATA-100), DVD/CD-RW 
v modulárním slotu Media Bay 
Modem a síť: integrovaný modem 
56K V.92, integrovaný Ethernet NIC 
10/100/1000, bezdrátová síť Intel 
Pro/Wireless Mini PCI card (Centrino) 
nebo Dell TrueMobile 1300/1400 Wire- 
less 

Vstupy a výstupy: sériový a paralel- 
ní port, dokovací konektor, 2x USB 2.0, 
výstup S-Video, VGA, výstup a vstup 
pro audio, IrDA, slot PC Card typ II, 
čtečka SmartCard 

Ovládání: 88prvková klávesnice se 
zdvihem 2,7 mm a velikostí kláves 
19 mm, DualPoint 

Napájení: 6článkový akumulátor Smart 
Li-Ion, 48 Wh, nebo 65W AC adaptér 
Operační systém: Windows 2000 
Professional SP3, Windows XP Profes- 
sional SPI nebo Windows XP Home SPI 
Rozměry (š x v x h): 

315x30,8x256,5 mm 
Hmotnost: 2,12 kg (s 4článkovou 
baterií) 

Záruka: 3 roky (2 roky NBD) 
Volitelné příslušenství: replikátor 
portů D/Port (paralelní a sériový port, 

2x PS/2, výstup S-Video, kompozitní 
video, VGA, DVI, RJ-11 pro modem) 
a RJ-45 pro síť, S/PDIF, audiovýstup, 

4x USB 2.0, konektor D-Bay pro externí 
modul Media Bay) a D-View (stojan 
s šikmým uložením notebooku s repliká- 
torem, spořící až 40 % plochy na stole) 


tak, že nemusíte koukat na klávesnici 
(je pochopitelně nutné použít externí 
klávesnici), není pro krk moc dobré 
ani neustálé zvedání a sklápění hlavy 
v širokém rozsahu (proto je také řada 
monitorů koncipována tak, aby obra- 
zovka spočinula co nejblíže desky sto- 
lu), takže skutečný ergonomický pří- 
nos bude mít stojan jen pro ty, kdo 
„umějí psáf. Nicméně i my ostatní si 
přijdeme na své. Tento doplněk je totiž 
velmi pečlivě zpracován, působí ne- 
smírně elegantně a hlavně je propra- 
cován do zdánlivých detailů, jako je 
bezpečné uložení kabelů nebo usazení 
předlohy do formátu A4 na spodní 
patlal stojanu. Předloha tak leží zešik- 
ma opřena o klávesnici notebooku 
mezi externí klávesnicí a displejem 
a nachází se tak v takřka ideální po- 
loze pro opis textů. ■ 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 
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V březnu představila 
společnost Dell ná- 
stupce notebookové 
řady Latitude C, která 
je na trhu od roku 
1997. Tato řada byla 
určena především pro 
podniky, kde dbají 
na dlouhou „životnost 
na trhu“ a kompati- 
bilitu příslušenství. 
Dell Latitude D bude 
v tomto trendu jistě 
pokračovat. 
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Cestou do schodů se 
téměř 30kilogramový 
monitor iiyama Vision 
Master Pro 51 4 pěkně 
pronese, a tak jsem 
si říkal, mám-li zapo- 
třebí tahat se opět 
s něčím tak těžkým, 
abych nakonec 
zrecenzoval další 
monitor... 

Jistě, už podle informací na Internetu 
je iiyama Vision Master Pro 514 s fi- 
remním označením HM204DT oprav- 
du velmi dobrým profesionálním mo- 
nitorem s 22" obrazovkou Diamond 
U2-CR.T, která vyniká vysokým kon- 
trastem a čárovou maskou se vzdále- 
ností 0,24 mm. Stydět se nemusí ani 
za opakovači kmitočty, neboť maxi- 
mální hodnoty 200 Hz pro obraz, 

124 kHz pro řádky a 390 MHz pro šíř- 
ku pásma jsou vskutku vynikající hod- 
noty. Mne nakonec zaujaly na tomto 
monitoru dvě zcela jiné vlastnosti. 

První z nich je více obvyklá, neb 
jde o schopnosti korekce obrazu, a ty 
se u profimonitorů předpokládají, ale 
na druhé straně jsem se v poslední 
době setkal i se spoustou monitorů, 
které se cenou i dalšími elementy hlá- 
sily k profesionální řadě, ale jejich 
možnosti korekce nikterak slavné ne- 
byly. Zato Vision Master Pro 514 zvlá- 
dá vedle poměrně běžných zásahů, 
jako je natočení v obrazu, vyrovnání 
trapézovitého zkreslení, soudkratos- 
ti, a to i jednostranné, také korekce 
geometrie v jednotlivých rozích. Vý- 
sledkem je tedy schopnost nastave- 
ní obrazu prakticky k dokonalosti 
do geometrie i homogennosti barev. 
Tbplotu barev lze volit mezi 4.500 
a 10.000 K. Během testu se nepro- 
je-vily ani takové neduhy jako třeba 
pumpování obrazu při střídání svět- 
lé a tmavé obrazovky, doprovázející 
spíše levné monitory. Pozitivně lze 
hodnotit i tři speciální režimy Text, 
Picture aMovie, podtrhující ostrý 
text, s jemnými liniemi tabulek, ga- 
makorekcemi vyladěný obrázek, ane- 
bo dynamický obraz DVD či TV. 

Druhou zajímavostí je asi překva- 
pivě podstavec! Na rozdíl od téměř 


všech monitorů totiž veškeré ovládací 
prvky, veškerá přípojná místa i dva 
malé reproduktorky jsou právě v pod- 
stavci, což zajisté klade vysoké nároky 
na spolehlivý přenos signálů a napá- 
jení do nitra samotného monitoru, ale 
působí to velmi efektně a mimo jiné 
i díky podstavci nemusí být vnější roz- 
měry monitoru zbytečně vebké. Mno- 
hem více mne však zaujalo, jak le- 
houčce, doslova jedním prstem, lze 
nastavit polohu tak těžkého monitoru. 
Zcela evidentně zde podstavec není 
pouhým plastovým výliskem, ale tipo- 
val bych, že tření zde budou snižovat 
kuličková ložiska. 


Názor SWN 

Pro: Výborně vyhotovený podsta- 
vec, dostupnost často používa- 
ných konektorů, široký rozsah po- 
užití, kvalitní možnosti nastavení 
a samozřejmě i kvalita zobrazení. 

Proti: Samé drobnosti typu ne- 
valný zvuk a drobné mušky 
v ovládání a někdo může postrá- 
dat digitální či BNC vstup. 

Závěr: Výborný profesionální 
monitor pro DTP, CAD/CAM 
i multimédia a video. 

Cena: 28.669 Kč (bez DPH 
23.499 Kč) 

Kontakt: iiyama Czech, s. r. o., 
tel. 283 841 215, 
www.iiyama.cz 


Z pohledu zepředu je podstavec 
vybaven dvěma reproduktory, mezi ni- 
miž se v oválu soustředí ovládací pa- 
nel čítající tlačítko Menu, ětyřsměrové 
tlačítko pro pohyb v menu a nastave- 
ní, tlačítko přepínající vstupy a kon- 
trolka napájenl/spánkového režimu. 
Ovládání vyžaduje místy trochu větší 
soustředění, ale dá se říci, že je intui- 
tivní a přesto, že některé vhodné 
funkce nejsou vyvedeny vjednotla- 
ěítkovou aktivaci, nemám k němu zá- 
sadních výtek - např. odmagnetovánl 
nemá přímou volbu, ale díky automa- 
tickému spouštění tohoto režimu ne- 
bude ani příliš často zapotřebí. Pravá 



Technická parametry 

iiyama HM204DT Vision 
Master Pro 514 — profesionální 
monitor 

Obrazovka: 22" (550 mm) 
Diamondtron U2-CRT, pracovní plocha 
304 x 405 mm (diagonála 508 mm), 
čárková maska 0,24 mm 

Řádkový/snímkový kmitočet: 

30-142 kHz/50 - 200 Hz 

Šířka obrazového pásma: 

390 MHz 

Max. rozlišení/Hz: 

2.048 x 1.536 / max. 88 Hz 

Jas (nominální): min. 95 cd/rrř 
v Normál Mode, max. 200 cd/m ! v 0PQ 

Nastavování parametrů: pomocí 
On-Screen-Display (6 přednastavení, 

9 paměťových míst pro uživatelsky 
specifická nastavení), 6 jazyků (D, GB, 

F, NL, S, JP) 

Vstupy signálu: 2x D-Sub mini 
15 pin, USB rozbočovač, audio 
Audio: 2x 1W ste reo rep rod u kto ry 
Napájení: 90 - 132/1 98 - 264 Vst, 
50/60 Hz, max. 170 W (max. 3 W 
v PWM módu) 

Plug & Play: DDC 2B 
Rozměry (š x v x h): 

500x479x493 mm 
Hmotnost: 29,5 kg 


Všechny ostatní konektory, u kterých 
se předpokládá, že se jejich zapojení 
nemění (vstup USB rozboěovaěe, dva 
VGA vstupy, vstup audia i napájení), 
jsou na podstavci vzadu. Instalaci to 
činí trochu obtížnější, ale pak se „stá- 
lé“ kabely nepletou mezi ostatní, kte- 
ré možná často měníte. 

Sečteno a podtrženo, velká hmot- 
nost a hodně zabraného místa na 
stole je téměř to jediné, co se dá tes- 
tovanému monitoru vyčíst, ale při 
úhlopříčce 22” ztrácejí i tyto výtky na 
významu. Přihodit tedy můžeme ještě 
místy malinko náročnější ovládání 
a obvykle nevalný zvuk malých repro- 


strana obsahuje kolébkový vypínač, duktorků v plastu. A klady? Těch máte 

prakticky umístěný výstup na sluchát- výše plný článek. ■ 

ka a čtyři výstupy USB rozbočovače. Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


S názorem, přehledem 
a nadhledem 

Pro rubriku Hardware hledáme stálé externí 
spolupracovníky se zájmem o pravidelná 
testování tiskáren nebo skenerů. 

Základními předpoklady jsou přehled v oboru, 
chuť psát, spolehlivost a nestrannost. 

Bližší informace podá vedoucí rubriky 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 
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Multiformátová me- 
chanika Panasonic 
DVD MultiBurner 
Drive II LF-D521 E 

nepředstavuje jen 
běžné rozšíření 
o podporu zápisu 
na DVD-R, ale i na 
DVD-RW. Vyhovuje 
také oficiální, i když 
málo známé specifi- 
kaci DVD Multi. 

Média typu DVD-RAM jsou na trhu 
technologicky unikátní záležitostí, 
které se nevyrovná ani DVD-RW ani 
DVD+RW, i když se o to snaží ze všech 
sil. Díky jejich sektorovému přístupu 
k datům, umístění do kazety, možnosti 
až ÍOO.OOOx přepsat jedno místo na 
disku (DVD+RW a DVD-RW jen l.OOOx) 
a zhruba 50leté životnosti dat, o které 
se mluví (oproti nějakých 30 letům 
u konkurence), jsou k zálohování 
vpravdě ideální. Navíc je tu i technolo- 
gie pro korekci chyb, která sice způso- 
buje, že práce je pomalejší ve srovnání 
s konkurenč ními formáty, ale to je po- 
dle všeho zjevně vykoupeno vysokou 
spolehlivostí zápisu. 

DVD-RAM ve své poslední podobě 
Panasonicu LF-D521 zapisuje na vše 
možné a výjimku představuje jen 
DVD+R a DVD+RW Odpovídá tak návr- 
hu DVD Multi, který má v jednom je- 
diném produktu zahrnovat podporu 
prakticky všech formátů podporova- 
ných DVD Fórem. V praxi jde o DVD-Vi- 
deo, DVD-ROM, DVD-Audio, DVD-R, 
DVD-RW, DVD-RAM a DVD-Video Re- 
cording. 


Instalace je přímočará a nenároč- 
ná. Hned po fyzickém připojení me- 
chaniky mi pod Windows 2000 byla 
okamžitě k dispozici CD jednotka, pl- 
ně jsem však s DVD-RAM mohl praco- 
vat až po nainstalování dodaných 
ovladačů. Na samostatném cédéčku 
se dodává plná česká příručka. 

Jak již bylo naznačeno, pro zápis 
máte k dispozici nejen DVD-RAM 
a DVD-R, ale i DVD-RW Sem lze — 
stejně jako v případě DVD-R - zapiso- 
vat dvěma způsoby: DiskAt Once, kdy 
jsou data zapsána najednou, a inkre- 
mentálně, kdy je využit tzv. paketový 
zápis, u kterého jsou data rozděle- 
na na menší části, pakety. Při práci 
s DVD-RAM nemusíte používat žádný 
speciální software, protože se chová 
jako běžný disk. Jak je obvyklé, me- 
chanika v případě DVD-R zapisuje 
pouze na DVD-R for General, verze 
2.0, s kapacitou 4,7 GR. Můžete využít 
i CD-R, resp. CD-RW, což jde vlastně 
u Panasonicu poprvé, a smysl tak 
ztrácí kritika, která se na její hlavu 
vcelku pravidelně snášela. Žel kvalita 
doplňkového softwaru, byť je bohatý, 
není vždy ideální: měl jsem potíže 
zvláště s programem Movie-Album, 


který si občas dělal co chtěl, a ani R’s 
Recorder, určený hlavně pro paketový 
zápis na CD-RW a DVD-RW, mě nijak 
neuchvátil. Programy MyDVD 3.5 
(authoring DVD disku) a WxnDVD 4 
pro přehrávání filmů pracovaly bez 
problémů. Instalace navíc probíhala 
v češtině a WinDVD si způsobně od- 
instaloval předchozí verzi. Celkové in- 
stalační zastřešení všech šesti dodáva- 
ných programů je více než solidní. 

Rěhem měsíčního provozu byla 
mechanika prakticky bezproblémová 
až na to, že se mi jednou při vypalová- 
ní DVD-R stalo, že nahlásila „vše v po- 
řádku", ale data nešla přečíst jinde 
než na ní. Když jsem potřeboval vypa- 
lovat cédéčko či DVD-R, použil jsem 
Nero, při běžné práci s DVD-RAM pak 
obyčejný Filé Explorer z Windows. 
Pouze si musíte pamatovat, že nesmí- 
te DVD-RAM disky formátovat s po- 
mocí standardní aplikace Windows, 
nýbrž přes dodávaný DVDForm, který 
pracuje s formátem UDF (Universal 
Disk Formát). 

LF-D521 je vynikající mechanikou 
pro krátkodobé i dlouhodobé záloho- 
vání dat a díky zápisu na jednorázové 
DVD-R či DVD-RW je výborný i pro do- 
mácí video nebo prosté filmové kopie. 
Škoda jen, že není trochu rychlejší; 
někdy i prostý přístup na nově zasu- 
nutý DVD-RAM disk trvá dosti dlouho. 
Panasonic se letos konečně rozhoupal, 
takže i sama kompatibilita se stolními 
DVD přehrávači bude výrazně lepší, 
protože jak firma oznámila, všechny 
její letošní modely budou umět mé- 
dium DVD-RAM číst, i když se asi čas- 
to bude muset vyndat z kazety. ■ 

Bohumil Herwig, 

bohumil.herwig0autor.softnov.ez, 

(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


Technické parametry 

Panasonic DVD MultiBurner 
Drive II LF-D521 E 
— vypalovačka DVD 

Podporované formáty pro 
zápis: DVD-RAM, DVD-R, DVD-RW, 
CD-R, CD-RW 

Podporované formáty pro 
čtení: DVD-RAM, DVD-Video, 
DVD-R, DVD-RW, DVD-ROM, CD-Au- 
dio, CD-Video, CD-ROM, CD-R/RW, 
CD-Extra, Photo CD, CD Text 
Média využitelná pro zápis: 
DVD-RAM: jednostranná — 1 ,4 GB, 

2,6 GB, 4,7 GB; dvoustranná — 2,8 GB, 
5,2 GB, 9,4 GB — nutné ruční otáčení; 

8 i 12 cm; DVD-R (for General, ver. 
2.0): 4,7 GB, 12 cm, DVD-RW, verze 
1.0 i 1.1, běžná CD-R i CD-RW 
Přenosová rychlost zápisu: 
DVD-RAM 4,7 GB a DVD-R 4,7GB — 
2.770 kB/s, DVD-RW 1.385 kB/s, CD-R 
— 1 .800 kB/s, CD-RW — 1 .200 kB/s 
Přenosová rychlost čtení: 
DVD-RAM 4,7 GB — 2.770 kB/s; 
DVD-ROM — 16.620 kB/s; CD-ROM 
a CD-R — 4.800 kB/s 
Průměr přístupová doba: 
DVD-RAM - 120 ms, ostatní média 
buď 100, nebo 120 ms 
Rozhraní: IDE ATAPI-5 nebo 6 
Vyrovnávací paměť: 2 MB 
Záruka: 2 roky 


Názor SWN 

Pro: Vysoká spolehlivost při zápi- 
su na DVD-RAM, snadná práce 
s DVD-RAM, zápis i na 
CD-R/RW, DVD-R a DVD-RW. 

Proti: Nijak rychlá, ve srovnání 
s předchozí verzí D321 výrazně 
delší přístupové doby. 

Závěr: Vynikající pro zálohování 
a díky DVD-R vynikající i pro do- 
mácí video. 

Cena: 10.974 Kč (bez DPH 
8.995 Kč) 

Kontakt: Tespo, s. r. o., 
tel. 261 211 786, 
www.tespo.com 


FOTO 


NEJLEVNEJI 

NAKUPUJTE NA INTERNETU!! 

^LECCT^Q) ® F©TO 



Nedůvěřujete Internetu? NAVŠTIVTE NÁS! Algebra s. 
Praha 9, Letňany, Bludovická 399, Tel:283 922 017 

Olympus C740. 3.3 mil. IQx zoom ■ 16 990.- 

+ druhy AUTOMATICKÝ FOTOAPARÁT 

jako DÁREK 


OLYMPUS, SAMSUNG 
Canon, Panasonic, AEG 
SONY, BOSCH, Indesit 
Thomson, Philips, atd. V 
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Iq Palm má novou vlajkovou loď 



Prodej kapesních 
počítačů se v posled- 
ních dvou letech vý- 
razně snižuje, a do 
ještě nedávno nepo- 
topitelné lodi Palmu 
začíná zatékat. 
To vše by měl změnit 
nový Tungsten C. 

Loni se zdálo, že obchodní strategií 
firmy Palm bude nabízet levnou řadu 
Zire a drahou řadu Ttmgsten. Momen- 
tální novinky tuto hypotézu na jedné 
straně vyvracejí, to s příchodem Zire 
71, na druhé straně potvrzují, to 
v případě současně nejdražšího fi- 
remního modelu TUngsten C. Ať již se 
za dvěma řadami palmtopů skrývá ja- 
kýkoliv úmysl, podívejme se na nejno- 
vější Hingsten zblízka. 

Samotný přístroj je na první po- 
hled inspirovaný relativně méně 
úspěšným kolegou Túngsten W. Při 
pohledu pod kapotu uvidíme základní 


rozdíl: zmizely relativně pomalé pro- 
cesory, v céčku konečně najdeme pro 
Palm ještě včera neuvěřitelný 400MHz 
procesor Intel PXA255 s technologií 
XScate a 64 MB RAM. Se sesterským 
Zire 71 získalo céčko nový, mimořád- 
ně povedený a ultraostrý TFT displej 
nabízející 65.000 barev. Základním ta- 
hákem bude zabudovaná technologie 
Wi-Fi (802.1 lb), která umožní bez- 
drátové připojení. Anténa pro systém 


Wi-Fi je plně integrovaná do těla pří- 
stroje, takže odpadá nevzhledná 
anténka staršího modelu W Bezdráto- 
vé připojení si můžeme rozšířit pomo- 
cí karty i o Bluetooth. 

Velikostí a hmotností (122 x 78 x 
16 mm, 179 g) stále přijatelný pří- 
stroj, který je rozměrově stejný jako W, 
ale překvapivě o něco lehčí, pracuje 
s operačním systémem Palm OS 5.2.1 
a je poháněn 1.500mAh akumulátory 


Technická parametry 

Palm Tungsten C — 
kapesní počítač s klávesnicí 

Procesor: 400MHz Intel PXA255 
s Intel XScale Technology 
Paměť: 64 MB (51 MB actual storage 
capacity) 

Zobrazovač: barevný dotykový TFT 
displej, 320 x 320/65.000 barev 
Audio: headset pro audiopřehrávání, 
vestavěný reproduktor 
Signalizace: audio, vibrace, LED 
Ovládání: vestavěná klávesnice, 
5funkční tlačítko Navigátor 
Modem/síť: certifikovaná bezdrátová 

síť Wi-Fi 802.11b 

Konektivita: Palm Expansion Slot 
pro paměťovou kartu, Palm Universal 
Connector pro připojení cestovní kláves- 
nice nebo sekundárních baterií 
Napájení: lithium ion/polymerový aku- 
mulátor 1.500 mAh 

Operační systém: Palm OS 5.2.1 
Rozměry (š x v x h): 

122 x78 x 16,5 mm 

Hmotnost: 179 g 


na bázi lithiového polymeru. Tý vydrží 
na týden běžného provozu nebo 24 
hodin nepřetržitého připojení pomocí 
Wi-Fi. Součástí výbavy je Palm Uni- 
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versal Connector, vhodný pro sklá- 
dací klávesnici či doplňkové baterie, 
expanzní slot Palm pro dodatečnou 
paměť (pomocí tří lypů expanzních ka- 
ret) nebo připojení digitální kamery. 
Samotný Palm prodává pod svým jmé- 
nem 64MB expanzní kartu určenou 
výhradně pro zálohu celého přístroje. 
Ovládací dačítka jsou v klasickém 
uspořádání: jedno je pro spuštění we- 
bových aplikací, druhé pro e-mail. 

Souěástí softwarové výbavy je vedle 
klasických aplikací, bez nichž si Palm 
již nedovedeme představit, aplikace 
Palm Photos pro prohlížení fotografii, 
ChapuraPocketMirror3.1 pro syn- 
chronizaci s Outíookem, VersaMail 2.5 
pro přijímání a odesílání elektronické 
pošly, Kinoma Player pro prohlížení vi- 
deozáznamů, AvantGo pro webové ap- 
likace, DataVvz pro ovládání programů 
jako je Word , PowerPoint a Excel, Voice 
Memo pro nahrávání hlasových zázna- 
mů aAcrobatReader, umožňující změ- 
nit „céčko" na e-book. Samozřejmostí 
je také zvýšená bezpečnost s možností 
kódování hned třemi způsoby: pomocí 
univerzálního standardu v podobě 
128bitového kódování Blowflsh, 128bi- 


tového kódování MDC a 128bitového 
kódování RSARC4. 

Aplikace Wi-Fi je samozřejmě nej- 
větší atrakcí. Připojení tohoto druhu 
se začínají po Spojených státech i jin- 
de ve světě objevovat stále častěji, 
z velkých hotelových řetězců v největ- 
ších městech se dostaly i do kaváren 
a objevují se i v hamburgerovém krá- 
lovství firmy McDonalďs. V Čechách 
se rozjíždějí hotspoty na čerpacích 
stanicích Shell a je avizována celá řa- 
da dalších projektů. Pomocí Thngste- 
nu C se tak můžeme připojit k Inter- 
netu i ve chvíli, kdy budeme v druhé 
ruce držet šálek espressa, pořádný 
hamburger anebo když právě doplňu- 
jeme pohonné hmoty. Aplikaci však 
můžeme použít i k další činnosti, tře- 
ba k připojení k síťové tiskárně přes 
Ethernet. Pokud má firma bezpeč- 
nostní omezení pouze na určité adre- 
sy MAC, vlastní adresa je pohostinně 
napsaná na spodní straně přístroje 
hned pod sériovým číslem. 

Pro samotné brouzdání po Síti je 
zde vlastní prohlížeč Web Browser 
2.0.1, který nečekaně nahradil před- 
chozí, velice povedený Web Pro. Pochá- 


zí od firmy Access, která připravila 
i prohlížeče NetPront využité v přístro- 
jích Oié NX a NZ90. Prohlížeč pod- 
poruje JavaScript, cookies a SSL 3.0, 
a zvládne i komplexní stránky, se který- 
mi mají ostatní přístroje často potíže. 
VersaMail podporuje až 8 e-mailových 
schránek najednou (P0P3 nebo IMAP). 

Program VoiceMemo umožňuje 
nahrávaní zvukových záznamů, nic- 
méně Thngsten C nemá zabudovaný 
mikrofon, takže si budeme muset po- 
řídit externí mikrofon sami. Že je na 
zadní straně přístroje zabudovaný 
pouze jeden reproduktor, to nepře- 
kvapuje, nepříjemným překvapením 
je ovšem pouze monofonní audioport 
pro sluchátka, takže z poslechu em- 
pétrojek moc nebude. 

Synchronizace s počítačem pro- 
bíhá klasickým způsobem pomocí 
kolébky, nezmizel ani tradiční infra- 
červený port. Kolébka je identická 
s kolébkou modelů řady M a TUngste- 
nuT. Integrovaná klávesnice patří me- 
zi nejlepší klávesnice tohoto typu, jed- 
notlivá oválná tlačítka jsou dostatečně 
vzdálená na to, že je můžeme mačkat 
i bříšky prstů místo pouhými nehty. 


Názor SWN 

Pro: Wi-Fi, vysoký výkon, slušná 
softwarová výbava, vylepšené 
Grafitti. 

Proti: Absence stereovýstupu. 

Závěr: Velmi zajímavý a výkonný 
kapesní počítač pro manažery. 

Cena: od 15.859Kč (bez DPH 
12.999 Kč) 

Kontakt: www.palm.com 


Vedle toho je zde i softwarová kláves- 
nice Grafitti 2, která konečně odstra- 
ňuje nepříjemné učení a rozeznává 
přirozeněji napsaná písmena. 

Nový přístroj je bezesporu nej- 
rychlejším Palmem s největší pamětí. 
Obě charakteristiky konečně dosáhly 
na konkurenční modely Pocket PC, 
Palm si však přitom zachoval klasické 
jednoduché ovládání a cenově je stále 
minimálně o 5. 000 korun levnější. 
Přístroj je očividně vyvinut pro mana- 
žery, kteří nepřítomnost přehrávání 
písniček asi nebudou postrádat. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 
(autor pravidelně přispívá do českých 
periodik, klasických i internetových) 
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Stříbrný rychlík, kterému můžete diktovat 



Nový minidisk od 
Sony z řady NET 
MD dostal jméno 
MZ-N71 O/S. NET MD 

znamená, že hudbu 
na minidisk dopravíte 
kopírováním, tak jako 
se na disk kopírují 
data, nikoli nahrává- 
ním, jak bývá u hudby 
zvykem. Přesun dat 
se může odehrávat 
až 32násobnou 
rychlostí, podle 
vybavení počítače. 

Po rozbalení jsem v krabici kromě po- 
hledného stříbrného přístroje o hmot- 
nosti 108 gramů bez „batohu” našla 
také CD se softwarem, několik návodů 
k použití v různých jazycích (ovšem 
s výjimkou ěeštiny), sluchátka, dálko- 
vý ovladaě, pouzdro na opasek, optic- 
ký a USB kabel, adaptér a „batoh" na 
baterii. Samotný minidisk má napříč 
vrchní stranou přehledný a dobře či- 
telný displej a pod ním ovládací tiačít- 
ka a joystick. Na boku pak najdete 
výstup pro sluchátka, vstup pro mik- 
rofon, USB (krytý gumovým víčkem) 
a optický vstup. 

Ovládání pomocí tlačítek je snad- 
né, při poslechu však budete využívat 
spíše dálkové ovládání. I na něm je 
displej zobrazující všechny potřebné 
informace a dále obvyklá ovládací tla- 
čítka pro přehrávání a navigaci (do- 
předu, dozadu, posun v adresářích, 
hold, ovládání displeje). Je zde také 
ovládání hlasitosti - k tomu slouží 
vršek ovladače - „pumpováním" do- 
prava či doleva se zvuk přidává či ubí- 
rá. Na ovládání je to docela příjemné, 
pokud máte ovládání vždy ve stejné 
poloze a víte, na kterou stranu je 



+ a na kterou -. Nevýhodou může být 
fakt, že pokud aspoň jednou ne- 
pumpnete, nevíte kolik decibelů se 
vám dostane do uší. 

Zapnutí a vypnutí/pauza je ozná- 
meno pípnutím a tlačítko pro přímé 
ovládání hudby - play, pauza , dopře- 
du a dozadu, se od ostatních liší, tak- 
že přehmátnutí nehrozí. Mně osobně 
dělal problém displej. Ne že by byl 
nepřehledný nebo špatně čitelný, ale 
nikdy se mi nepodařilo ovládání při- 
pnout na oblečení tak, aby na něj by- 
lo vidět bez natáčení, občas došlo i na 
„odmontování". 

Dodávaná sluchátka jsou slušná, 
rozhodně při pohybu venku nebudete 
trpět nekvalitní reprodukcí. Přístroj si 
také dobře poradí s vyrovnáváním ná- 
razů při pohybu. Nejsem sice sporto- 
vec, takže nebudu tvrdit, že jsem si 
na zkoušku zaběhla Pražský maratón 
a pak přidala pár kol koňmo na dosti- 
hové dráze, ale při dobíhání na auto- 
bus Soník ani nekvíkl. 

Hudbu na disk dopravíte pomocí 
přibaleného softwaru s názvem Sonic- 
Stage, t. č. ve verzi 1.5. Při instalaci 
mě potkalo několik problémů - sebe- 
kriticky musím přiznat, že byly větši- 
nou způsobené mou neochotou řídit 
se návodem k použití. Takže. . . když 
v něm stojí, že před instalací nemá 
být přístroj připojen k počítači, je 
dobré poslechnout. Při druhém poku- 
su o instalaci, tentokrát podle návo- 
du, jsem vystačila s jedním restartem 
(Windows 2000 Pro CZ). SonicStage 


nejvíc ze všeho připomíná vybarvený 
Windows Commander: okno je rozdě- 
lené na dvě půlky, v jedné jsou vidět 
zdrojové adresáře, v druhé cílové. Na- 
hrávat na minidisk můžete bud přímo 
z CD nebo z pevného disku. V druhém 
případě lze pracovat s formáty ATRAC3, 
MP3, WMA nebo WAV Přesun na mi- 
nidisk z libovolného formátuje rychlý 
a bezproblémový. Skladby zůstanou 
v adresářích, pokud je tak chcete tří- 
dit a usnadnit si orientaci. Obráceně 
to už tak snadné není — nechte si za- 
jít chuť na přenášení písniček mezi 
několika počítači. Z minidlsku na pev- 
ný disk sice kopírovat můžete, ale 
pouze na počítač, odkud jste hudbu 
nahráli a pouze třikrát - důvodem je 
ochrana autorských práv. . . i když ne- 
vím proč třikrát je dle zákona a po- 
čtvrté už ne. 

Dobíječi akumulátor, který najdete 
také v krabici, vydržel bez problémů 
týden cestování z práce a do práce, což 
je odhadem asi 30 hodin, nabitý byl 
během asi dvou hodin. K nabíjení se 
používá kolíbka, do které se minidisk 
zasadí. Pokud se chystáte někam, kde 
nabíjení není možné, můžete využít už 
jednou zmíněný „batůžek". Umělo- 
hmotný držák na jeden tužkový článek 
se přišroubuje na bok přístroje, a pak 
už stačí mít jen dostatečnou zásobu 
tužkových článků. Pouzdro je dostateč- 
ně veliké, takže se do něj minidisk ve- 
jde i s připoutaným batůžkem. 

Nesmím zapomenout zmínit se 
o možnosti nahrávání - MZ-N710 



můžete využít i jako kvalitní diktafon. 
Mikrofon ovšem není v ceně. Nahrá- 
vací tlačítko je na čele přístroje. Po- 
mocí joysticku pak můžete vymačkat 
k nahrávce název, pod kterým šiji 
uložíte při příštím připojení na počí- 
tač. Mezi pozitiva by se tak dala za- 
řadit i možnost používat MZ-N710 
i jako diktafon. Jako takový ho pak 
můžete požadovat od zaměstnavatele 
nebo zařadit do nákladů... ale jestli 
to zkusíte a nepovede se, všechno 
zapřu. ■ 

Lenka Voltová, lvaltova@softnov.cz 


Názor SWN 

Pro: Design, snadná obsluha, 
kvalita přehrávání, slušná výdrž, 
rozměry, funkce diktafonu. 

Proti: Problém s instalací soft- 
waru, restart mě nikdy nepotěší. 

Závěr: Velice hezká hračka, ve 
srovnání s předchozími modely 
asi žádná velká revoluce, ale ne- 
našla jsem žádnou zásadní chybu. 

Cena: 8.990 Kč (bez DPH 
7.369 Kč) 

Kontakt: Sony Czech, spol. s r. o., 
tel. 222 864 111, 
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Velikost není všechno 


Na jedné straně digi- 
tální fotoaparáty vy- 
lepšují své rozlišení 
a i v ostatních ohle- 
dech soupeří s „klasi- 
kou", na druhé straně 
přibývá na trhu jak 
hub po dešti levných, 
jednoduchých a hlav- 
ně miniaturních digi- 
ťáčků. Jedním z nich 
je „kreditní karta" 
CardCam Value. 

Digitální fotoaparáty prošly během 
posledních několika let bouřlivým 
vývojem, který přinášel stále větší 
a větší rozlišení a postupně zlepšoval 
jejich další vlastnosti, takže dnes už 
jsou plnohodnotnými konkurenty kla- 
sickým přístrojům. Jen cena je stále 
řadí do kategorie spíše luxusního 
zboží. 0 to překvapivější může být, že 
se někteří výrobci vydali proti proudu 
a nabízejí přístroje, jejichž rozlišovací 
schopnost se dnešní úrovni techniky 



ani nepřibližuje, zato vynikají malými 
rozměry a hmotností. Takovým pří- 
strojem je i fotoaparát CardCam Value 
tvůrce snad nejznámější zvukové kar- 
ty historie - Soundblasteru. Pokud 
jde o popis, snad nejvýstižnější je 
„centimetr tlustá platební karta“. Ne- 
velké tělo pojalo nezbytnou elektroni- 
ku, dvě tlačítka, hledáček, dvě AM 
baterie, miniaturní konektor pro USB, 
dvouznakový LCD displej a z těla ještě 
lehce vykukuje miniaturní objektiv, 



vedle kterého je ještě zele- 
ná LED. Žádný zoom, žádný 
blesk. 

Z popisu je jasné, že 
s takovým fotoaparátem je 
třeba k snímanému objek- 
tu dojít, musí být dost 
světla a když k tomu přidá- 
me rozlišení 640 x 480 bo- 
dů s interpolací, které pří- 
stroj označuje jako High 
resolution, je jasné, že 
žádné zázraky se konat ne- 
budou, což potvrdí i kapa- 
cita paměti 2 MB. Do ní se dá tako- 
vých snímků uložit 22, tj. méně než 
na kinofilmu, v nízkém rozlišení 320 x 
240 jich pak zvládne 99. Další režim 
umožňuje ve spojení s USB (kabel 
přiložen) funkci jednoduché kamery 
s nastavitelným tokem 320 x 240 při 
30 snímcích za sekundu: Kromě toho 
jsou k dispozici i funkce pro mazání 
posledního nebo všech obrázků. S fo- 
toaparátem jsem strávil několik dní 
a musím říci, že mě úplně zklamal. 

I když jsem neočekával nic světobor- 
ného, dá se říci, že většina snímků 
měla pouze „připomínkovou" funkci 
— jednak kvůli neostrosti a také kvůli 
poměrně falešnému podání barev. 

Nic na tom nedokázal změnit ani pří- 
jemný Ulead Photo Express, dodaný 
spolu s ovladači a programy Creative 
PC-CAM Center a WebCam Monitor 
na přiloženém CD. Výsledkem je, že 


Technická parametry 

Creative CardCam Value 


fotoaparát/webová kamerka 

Objektiv: s pevnou ohniskovou vzdále- 
nosti, citlivost lOlux 
Paměť: 2 MB (22 - 99 obrázků) 
Rychlost snímání: až 5 snímků/s 
Hledáček: optický 


il fota: 640 x 480 interpolo- 
vaně nebo 320 x 240 v TrueColor 
Rozlišení videa: 320 x 240, 176 x 
144 a 160 x 120 bodů/30 snímků/s 
Rozhraní: USB 1.1 
Napájení: 2x baterie AAA nebo 
prostřednictvím USB 


přístroj poslouží vcelku úspěšně 
jako webová kamera, anebo pokud 
potřebujete udělat pár snímků, kte- 
ré mají sloužit jen jako „náhledy" 
a snímky s velkým rozlišením nebu- 
dou třeba. Tomu by odpovídala i ce- 
na. Creative nabízí i zajímavější pří- 
stroje s vyšším rozlišením a přibližně 
stejnými rozměry - ty snad budou 
lepší. ■ 

Zdeněk Lejsek, 
zdenek. lejsek@autor.softnov. cz 
(autor se dlouhodobě věnuje 
počítačovým sítím a komunikaci) 


Proti: Špatná kvalita snímků. 
Závěr: Zařízení vhodné spíše 
jako webová kamera. 


Kontakt: Creative Labs, 
cz.europe.creative.com 
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Barevný švihák z Koreje 


Mobily véčkového 
charakteru nejsou 
v Evropě, potažmo 
ani v tuzemsku příliš 
oblíbené. Je to ško- 
da, protože některé 
kousky jsou vážně vy- 
nikající. Důkazem bu- 
diž povedený telefon 
Samsung SGH-V200. 

Na první pohled vypadá V200 zajíma- 
vě a nezklame ani po otevření. Obrov- 
ský displej zaujímá skoro celou vnitř- 
ní plochu odklápěné poloviny a je 
skuteěně famózní. Obraz je ostrý, bar- 
vy nádherné. Venkovní displej je mo- 
nochromatický, při zavřeném telefonu 
zobrazuje čas a číslo volajícího. 

Tlačítka příliš nevystupují z plochy 
mobilu, ale psaní s nimi je překvapivě 
příjemné. Stav lehkého vytržení u mě 
nastal při prvním setkání s vestavěným 
digitálním fotoaparátem. Je v kloubu 
v rozevírací části mobilu a je otočný. 
Můžete s ním fotit a používat displej ja- 
ko hledáček Objektiv lze také otočit 
a fotit sebe. V případě sebefocení je fo- 
tografie vzhůru nohama a teprve boč- 
ním tlačítkem se „postaví na nohy“. 

Při podrobnějším zkoumání 
a hlavně delším používáním jsem 
však narazil na chyby, chybičky a ne- 
dostatky, které nedělalají ze Samsun- 
gu nepoužitelný krám, ale už prostě 
nebyl tak vynikající. 


Názor SWN 

Pro: Displej, otočný fotoaparát, 
dva akumulátory, handsfree a da- 
tový kabel v prodejním balení. 

Proti: Špatná lokalizace do češti- 
ny, složitý přístup k telefonnímu 
seznamu, nedokonalá T9 a kalen- 
dář; chybí e-mailový klient a Java. 

Závěr: Samsung SGH-V200 není 
stoprocentní manažerský telefon, 
odvede však skvělou práci jako 
doprovodný společník pro image. 

Cena: (nedotovaný): 15.999 Kč 
(bez DPH 13.114 Kč), T-Mobile 
(dotovaný): 8.999 Kč (bez DPH 
7.366 Kč) 

Kontakt: T-Mobile Czech 
Republic, a. s., 
tel. 603 603 603, 
t-mobile.cz 


Fotoaparát 

„DigiťáF má dva nedostatky. Jeho 
rozlišovací schopnosti (352 x 288 bo- 
dů) jsou hluboko pod možnostmi 
displeje a slabé místo se ukrývá 
i v otočném kloubu. V rukách jsem 
měl nový model a otáčení šlo skvěle. 
Postupem času to bylo horší a ke kon- 
ci téměř měsíční zápůjčky už byla nut- 
ná hrubá síla. 

Čočka objektivuje hluboko pod 
okraji krytu a s oblibou se tam drží 
prach, který nejde lehce odstranit. 

Pochvalu zaslouží firmware. Stis- 
kem jediného tlačítka se dostanete do 
módu fotografování a máte tři možnos- 
ti: podívat se na obrázky, vyfotit nové 
a vyfotit nové okamžitým odesláním 
přes MMS. Obraz lze přibližovat až 
dvojnásobným digitálním zoomem ve 
dvaceti krocích, případně rozjasňovat 
nebo ztmavovat. Výsledky samozřejmě 
nejsou zázračné práce, ale na Internet 
nebo do MMS stačí. Subjektivně bych 
řekl, že lepší fotící mobil u nás je jen 
Panasonic GD87 a možná ještě Sie- 
mens S55 (fotoaparát s bleskem), kte- 
rý má však katastrofální displej. 

Ovládání 

Centrem klávesnice je potvrzovací tla- 
čítko, kolem kterého jsou čtyři směro- 
vé šipky. Po stisku potvrzovací klávesy 
se mobil připojí na wapovou domov- 
skou stránku T-Zones (speciální 
úprava pro operátora). Při wapovánl 
už má standardní potvrzovací funkci. 
U ostatních verzí, které nejsou bran- 
dované T-Mobile, funguje tlačítko 
jako přístup na nastavenou domácí 
stránku na wapu. 

Žádné další specifické ovládání 
nemá, snad jen, že při wapovánl je 
lepší k posunu nahoru/dolů využívat 
boční klávesy než směrových tlačítek. 

Chyběla mi možnost vypnout zvo- 
nění při příchozím hovoru, aniž bych 
hovor odmítl. Pro psaní je tu integro- 
vaná T9, ale nezjistil jsem, jak naučit 
Samsung novým slovům a k nahléd- 
nutí do manuálu jsem se nedostal. Po- 
dle recenzí zahraničních webů to mož- 
né není. Nedostatkem T9, nebo spíše 
psaní vůbec, byla absence automatic- 
kého přepínání velkých/malých pís- 
men. Samsung si standardně pořád 



píše kapitálkami. Při psaní to nepří- 
jemně zdržuje. 

Stejně tak zabírá čas vyhledávání 
čísel v seznamu. Než se k němu dosta- 
nete, je třeba mnoho stisknutí. Progra- 
movatelné směrové klávesy překvapivě 
nelze nastavit k rychlému vstupu do te- 


lefonního seznamu, ale osm čísel se dá 
uložit jako klávesová zkratka pod čísel- 
né klávesy. 


Schopnosti 

Samsung se povedl zpracováním 
a vzhledem, ale jeho schopnosti ne- 
jsou nikterak zázračné. Kromě GPRS 
a IrDA nedisponuje ničím, co by ho 
mohlo pasovat do role manažerský te- 
lefon. Bluetooth, filtrování hovorů, 
obyčejné profily, e-mailový klient 
chybí, o mobilní Jávě ani nemluvě. 

Paměť na telefonní čísla má pět 
set položek, textovek se vejde pade- 
sát. Kolik se do paměti vejde MMS 
nevím, ale bylo to hodně. 


Technická parametry 

Samsung SGH-V200 
— mobilní telefon 

Pásma: GSM 900/1.800 
Displej: barevný, 128 x 160 bodů, 

7/7/6 řádků pro psaní/čtení SMS/WAP 

Pohotovostní doba/doba hovoru: 

140 h/300 min 

Paměť na čísla/na SMS: 500/50 
Vibrační vyzvánění: ano 
Hlasové ovládání/vytáčení: 

Data: SMS, WAP, GPRS 4+1, MMS 

Rychlé psaní SMS: T9 v češtině 
Komunikace s PC: sériový kabel 
Hodiny/budík: ano/ano 
Kalendář/úkolovník: ano/ano 
Kalkulátor/přepočet měn: 

SIM Toolkit: ano 
Rozměry (š x v x h): 

48 x 91 x 23 mm 

Hmotnost: 96 g 

Kalendář je trochu podivný. Skvě- 
le využívá možnosti barevného disple- 
je, ale k jednomu dni může přidat jen 
jednu událost. Další musíte vytvořit 
v počítači a nakopírovat, nebo je udě- 
lat ve volném dni, a přesunout na 
správné datum. Úkolovník zvládá až 
čtyřicet znaků u každého záznamu. 

Budík je dobře zpracovaný, nabízí 
několik módů. Od jednotlivého buzení 
přes zvonění v pracovní dny až po kaž- 
dodenní buzení. Dokonce může budík 
zvonit, i pokud je telefon vypnutý. 

GPRS zvládá Samsung v rychlosti 
4+1 timeslot, nikde jsem ovšem nena- 
šel vytáčené připojení na WAP. Můžete 
ale telefon připojit k počítači a surfo- 
vat. Datový kabel je však pouze séri- 
ový. Pro snadné nastavení datových 
údajů poslouží dodávaný software 
EasyGPRS na CD. Synchronizovat s po- 
čítačem nejde, ale lze s ním pracovat 
z počítače, ovšem po odpojení datové- 
ho kabelu mizí i údaje z mobilu. 

Samsung V200 dokáže najednou 
vyhrávat až čtyřicet melodií, a to docela 
hlasitě. Kam se na něj hrabou ostatní 
mobily s polyfonickým vyzváněním. 

I hry jsou docela zábavné. Letící ra- 
ketou sestřelujete nepřátele nebo 
obkličujete území (obdoba Erixu na 
Ericssonech) či pečujete o koťátko (ať 
žije Tamagotchi!). 

Výdrž akumulátoru není nijak zá- 
zračná, při plném vytížení vydrží tak 
den. Proto jsou už standardně dodává- 
ny dva akumulátory. Potěší určitě 
i handsfree. ■ 

Radan Dolejš, 
radan. dolejs&autor. softnov. cz 
(autor již několik let píše o mobilních 
telefonech) 
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Všestranně použitelný 


Už je dlouho, co se 
mobilní operátoři 
vydali nejen cestou 
hlasovou, ale i dato- 
vou. A už nějaký čas 
také nabízejí kombi- 
naci GSM telefonu 
a opravdového kapes- 
ního počítače. Recen- 
zi T-Mobile MDA jsme 
vám už jednou nabídli 
(SWN 02/2003), ale 
pojďme se podívat, ja- 
ké jsou s ním dlouho- 
dobé zkušenosti. 

Zařízení tohoto typu jsem měl za po- 
slední léta v rukou několik. Byly to 
většinou hezké věcičky, ale použitelné 
pouze jako kapesní poěítaě. Telefon 
byl doroubován, a to pokaždé dosti 
nešťastně. K opravdové každodenní 
použitelnosti všem něco chybělo. Ně- 
kterým méně, většinou však více. 
T-Mobile MDA je první kombinací to- 
hoto typu s Windows CE, která začíná 
být použitelná. Pokud byste chtěli ta- 
kovouto kombinaci bez vyspělého 
operaěního systému, jakým Wndows 
CE bez sporu jsou, pak vím zatím také 
jen o jediné - Motorole Accompli 
008. 1 když ta je přece jen jednodušší. 

Telefon povětšinou slušný 

Potíže předchozích kombinací spočí- 
valy ve spolupráci počítač - mobil. 
Tohle je tu z valné části vyřešeno. Do 
režimu telefonu se dostanete jedno- 
duše kdykoli po zmáčknutí zeleného 
telefónku, samotné nastavení mobilu 



je propracované a v něčem dokonce 
bohatší než u mnoha vyspělých telefo- 
nů. Tlačítka softwarové klávesnice te- 
lefonu jsou dostatečně velká, takže 
není problém je mačkat prsty a pří- 
stup do telefonního seznamu na SIM 
kartě, což byl také klasický problém, 
není nijak složitý - tři ťuknutí a je to. 
Pokud by to nestačilo, lze si ho nade- 
finovat najedno ze dvou uživatelsky 
nastavitelných tlačítek, a seznam pak 
bude k dispozici okamžitě. 

Nicméně ani tady není všechno 
bez chyb. Předně mi vadí pomíchání 
příchozích, odchozích a nevyzvednu- 
tých hovorů do jednoho záznamu, 
nebo chcete-li, na jednu obrazovku. 
Práci s telefonem to poněkud znepře- 
hledňuje. Podobně špatná je i sama 
informovanost o nevyzvednutých volá- 



ních a příchozích SMS zprávách. Obě- 
ma lze sice nastavit, jak se mají připo- 
menout, ale pokud zvolíte připomenutí 
textem na displeji, text brzy zmizí 
a vidět je jen malinká nevýrazná iko- 
na v horní části displeje; naštěstí ji vi- 
díte všude, tedy ve všech obrazovkách 
kapesního počítače, protože horní 
stavový řádek zůstává stále k dispozi- 
ci. Asi by se na ni dalo i zvyknout, ale 
mně se to během testování nepoved- 
lo. A přitom nad softwarovou kláves- 
nicí telefonu zbývá ještě dostatek mís- 
ta, kde by se takovéto zprávy mohly 
objevovat. Takhle tam bez efektu visí 
poslední volání. 

jinak je práce s telefonem snadná. 
Tlačítkem na boku si ho můžete rych- 
le přepnout na vibrace, či jakékoli vy- 
zvánění zcela vypnout, ale i tak se to 
nepovedlo úplně a jisté slabé zvuky 
se stále ozývaly, ať jsem dělal cokoliv. 
A když jsem u toho: jedna drobná chy- 
bička se vloudila do firmwaru — hlasi- 
tost vyzvánění telefonuje nějak spjata 
se systémovým zvukem nastavovaným 
pro kapesní počítač. Pro někoho bu- 
dou bolístkou i některé nepodporo- 
vané funkce, jako absence podpoty 
GSM bankingu a nemožnost dokoupit 
handsfree; MDA lze připojit jen na 
magnetickou duální anténu. 

Práce s SMS a malá bolístka 

Esemesky dnes hrají prim asi u větši- 
ny uživatelů mobilních telefonů. Jak 
se s nimi vyrovnává T-Mobile MDA? 
Poměrně slušně, ale přesto nejsou 
ještě dotaženy tak, jak by být mohly. 
Píší se na softwarové klávesnici, dis- 
plej je obrovský, takže máte daleko 
větší přehled o napsané správě než 
u jakéhokoli klasického telefonu. Prá- 
ce s SMS je však zakomponována do 
klasického e-mailového Inboxu Win- 
dows CE a nepovedlo seji dotáhnout 
do konce. Nastavení, které se pod vy- 
branou službou SMS provádí, přísluší 
službě e-mail, takže i když si zatrhne- 
te uložit odeslanou zprávu do odešlých 
zpráv, bude se to týkat jen e-mailu. 

Při pozornějším čtení zjistíte, že se 
opravdu mluví pouze o e-mailu. Tím 
pádem nejde nastavit notifikaee pří- 
jmu, při psaní zprávy se také nepočí- 
tá, kolik znaků jste napsali apod. 



Ovšem pokud dorazí textová zpráva, 
objeví se na ni nejen upozornění (jak 
jsme si řekli výše), ale informace se 
naštěstí objeví i v úvodním přehledu 
zvaném Dnes (Today), kde je bezproblé- 
mově viditelná. 

I když v Dnes ve volbě Nové (New) 
chybí mezi možnostmi založit novou 
událost, poznámku apod. i položka 
SMS, lze s výhodou využít volbu nový 
e-mail. Někdy se pak v e-mailovém 
klientu musí zaměnit služba AcHve- 
Sync za SMS, což jde velmi snadno. 

Rozepsané textové zprávy, stejně 
jako e-maily, se automaticky po 
odklepnutí OK ukládají do konceptů 
( Drafts ), takže se k nim kdykoli může- 
te vrátit. V tomto směruje práce s ni- 
mi stejně konzistentní jako s e-maily, 
což je jenom dobře. 

Výborný stroj 

MDA je vybaveno operačním systé- 
mem Windows CE 3.0 a všemi známý- 
mi aplikacemi. Počítač i jeho software 
vykazují bezproblémovou stabilitu, 
nejhorší je z toho dodávaná čeština 
Language Extender Czech 4.208 od 


+420603604605 0 
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Technické parametry 

T-Mobile MDA — Smartphone 

GSM pásma: 900/1.800 MHz 
Procesor: NEC VR4121, 131 MHz 
Paměť: 32 MB RAM + SD slot 
Displej: podsvěcovaný TFT, 240 x 320 
bodů (53 x 70 mm), 65.536 barev 
Audio: mikrofon, reproduktor a konek- 
tor pro stereofonní sluchátka/bondovku 
Hlasové funkce a služby: 
konferenční hovor, přidržení hovoru, 
přesměrování hovoru 
Datové funkce a služby: GPRS, 
MMS, WAPdata/fax 

Další funkce a služby: T-Mobile 
Locator, DTMF tóny, rychlé vytáčení 
Nepodporované funkce a služby: 

GSM Banking, SIM toolkit, blokování 
hovorů, odhad ceny hovoru, vytáčení 
hlasem, profily 

Vyzvánění: vibrační vyzvánění, 9 tónů, 
lze dohrát další 

Rozhraní: USB, sériové, IrDA, GSM 
modem 

Napájení: akumulátor Li-Pol, 

1 .500 mAh, udávaná výdrž 190/5,5 hod. 
(pohotovost/doba hovoru) 

Operační systém: Windows CE 3.0 
tor Pocket PC 

Základní vybavení: doková stanice, 
cestovní nabíječka, redukce pro dobíje- 
ní, Active Syne 3.5, česká lokalizace, 
sluchátková souprava, 2x stylus, kožené 
pouzdro, kupón pro aktivaci T-Mobile 
Twin karty za 1 Kč 
Rozměry (š x v x h): 

129x73 x19 mm 

Hmotnost: 202 g (včetně akumulátoru) 
Záruka: 2 roky 


Paragon Software, která nejenže si 
neumí odinstalovat předchozí verzi, 
ale musel jsem několikrát kompletně 
zrušit instalaci poěítaěe, než se chyt- 
la, což u této češtiny není nic nového, 
a je škoda, že ji T-Mobil použil a ne- 
sáhl raději po domácím výrobku Sun- 
nysoftu. Za provozu s ní už vcelku ne- 
byly problémy až na pár drobností, 
kdy buďto překážela, nebo neuměla 
to, co jsem potřeboval. 

Vynikajícím doplňkem je stan- 
dardně dodávané kožené pouzdro 
a paměťová SD karta, která se určitě 
hodí. Škoda jen, že se nedá dokoupit 
handsfree (je tu pouze bondovka), 
protože jako manažerský telefono-po- 
ěítaě by bylo MDA opravdu vynikající. 

Co dodat? I po dlouhodobém pro- 
vozu se ukázalo, že T-Mobile MDA je 
vynikající a jednou z mála použitel- 
ných kombinací vyspělého kapesního 
poěítaěe a telefonu. V každodenním 
provozu nezklame, i když na napájení 
budete muset myslet více než u mo- 
bilního telefonu; někomu se možná 
bude zdát příliš široký do ruky. 



S výhodou lze využít funkci 
Permanent Savé , která dává možnost 
uložit si kontakty a data v kalendáři 
do flash paměti, kde nezmizí ani při 
delším výpadku napájení (vyzkoušel 
jsem to a i po více než deseti dnech 
stále byla na svém místě). Na šíři 
MDA jsem si zvykl velmi rychle. Nej- 
více mi pak přišlo líto, že počítač, 
stejně jako všechny mašinky s Win- 
dows CE, trpí nekonzistentní dato- 
vou politikou Microsoftu. Ve Win- 
dows CE totiž stále chybí drobná 
volba, která by řekla všechna data 
ukládej na paměťovou kartu. Kvalitu 
tohoto stroje to však rozhodně ne- 
snižuje natolik, aby to byl nějaký 
velký problém. To nejdůležitější, to- 
tiž kontakty a kalendář, budete mít 
vždy zachovány. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil.herwig@autor.softnov.cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


Názor SWN 

Pro: Výborný poměr cena/výkon, 
výborný displej, zabudovaná pa- 
měťová karta, pevná flash paměť, 
propracovaná vyzvánění včetně 
vibračního atd. 

Proti: Pomíchaný seznam přícho- 
zích, odchozích a nevyzvednutých 
hovorů, nepříliš jasné stavové 
ikony související s mobilem, 
absence handsfree. 

Závěr: Opravdu použitelná kom- 
binace kapesního PC a GSM tele- 
fonu. Spolehlivá a funkční. 

Cena: 16.999 Kč (bez DPH 
13.934 Kč) 

Kontakt: T-Mobile Czech 
Republic, a. s., 
tel. 603 603 603, 
t-mobile.cz 


T ■ -Mobile- ■ ■ 



Nej krásnější dárek od T-Mobile 




Sony Ericsson T3D0 
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Digitální 

fotoaparát 
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DVD přehrávač s lokální sítí 


Technická parametry 

Kiss DP-500 — DVD přehrávač 

se síťovým rozhraním 

Podporované formáty: DVD video, 
DVD+R, DVD+RW, DVD-R, Audio CD, 
Video CD, WAV, CD-R/RW, fotografie 
v JPG, MPG, AVI a DivX ISO MPEG-4, 
DivX 4.xx a 5.xx (zřejmě s výjimkou 
DivX 5.02 GMC a QP) 

Zvukové formáty: DD, DTS, MPEG, 
PCM, MP3 

Konektivita: S-Video, SCART (video, 
RGB, komponentní video), kompozitní 
video, analog, audio (2x cinch), digitální 
audio (optika i koaxiál), LAN Ethernet 
10/100 

Napájení: interní zdroj s příkonem 15 W 

Rozměry (š x v x h): 

430 x 76 x 290 mm 

Hmotnost: 3,91 kg 


Kiss DP-500 je DVD 

přehrávač, kterému 
alespoň co do slibo- 
vaných vlastností ne- 
ní na světě rovno. Ne- 
jen že umí přehrávat 
cédéčka, či filmová 
dévédéčka a některé 
video ve formátu 
DivX, ale může být 
dokonce napojen i na 
lokální počítačovou 
síť. To však ještě ne- 
ní všechno! 

DP-500 od dánské společnosti Kiss 
Technology je rozšířením modelu 450, 
který si jako první stolní DVD přehrá- 
vač na světě uměl poradit s videem 
ve formátu DivX, resp. normovaným 
MPEG-4. Navíc má zabudovánu LAN 
kartu dovolující využít audio a video 
ze zdrojů v lokální síti k přehrávání 
na televizoru, resp. na klasickém 
systému domácího kina. V případě 
dostupnosti Internetu můžete využít 
i nabídky webových rádií na strán- 
kách Kiss. 

DP-500 se vyrábí jako multiregio- 
nový i jako přehrávač určený pouze 
pro region 2. Právě ten se k nám pro- 
střednictvím českého distributora do- 
váží. Absence dovozu multiregionové 
verze je však určitě škoda. Přehrávání 
filmových dévédéěek je vcelku bez 
problémů a Kiss zvládl - s výjimkou 
DVD-RAM a DVD-RW - všechny mož- 
né formáty. Výborná je práce s foto- 
grafiemi, stejně jako se skladbami 
v MP3, ale už v této fázi se ukazuje 


slabina verze firmwaru — práce 
s dlouhými názvy souborů. Ukázalo 
se, že soubory je nejlepší mít v koře- 
novém adresáři, bez češtiny! (jinak 
zamrzne) a nejlépe s názvem typu 8 
+ 3. Pokud si budete chtít fotografii 
otočit, velmi slabý manuál se o takové 
funkci ani nezmiňuje. Přehrávač to 
umí, jen na to musíte přijít sami. 

A DivX? Podle Kiss Technology je 
oficiálně možné, přehrávat ISO MPEG-4 
a DivX verze 4 a 5, bez udání subver- 
ze, chystá se prý i podpora DivX 3.11. 
já jsem uspěl jen s videem verze 4.1 1 
a 5. Je evidentní, že zabudovat kom- 
pletní přehrávání podle všech DivX 
kodeků je úkol nadlidský. Je také zřej- 
mé, že asi nikdy nepůjde přehrávat 
kodek 3, což je původní kodek Micro- 
softu, který si autoři DivX onehdá 
„zdarma vypůjčili". 

Firma Elektro-com, od které byl 
DP-500 zapůjčen, oznámila, že nový 



firmware 2.6.5 už umí pracovat i s ti- 
tulky, ale bez diakritiky. Mně se roz- 
chodit nepodařily, neboť firmware ne- 
sl název 2.6.0 a v době testování a po 
připojení na Internet přehrávač up- 
grade na vyšší verzi nenabízel. Vedle 
toho se prý pracuje také na české 
a slovenské podpoře. 

Připojení DP-500 na lokální síť 
s Windows serverem (uvnitř přehráva- 
če je karta Ethernet 10/100) bylo hrač- 
kou. Nelze však přidělit IP adresu, 
naopak je nutné ručně s pomocí obra- 
zovky připojeného televizoru zadat ad- 
resu počítače v síti, s nainstalovaným 
programem PC-Link. Hned poté jsme 
se mohli připojit na stránku Kiss Tech- 
nology a spouštět na ní registrovaná 
webová rádia vysílající v MP3. Přidávat 
nové stanice, i když to bylo slibováno 
v manuálu, však nešlo, takže jsme si 
nepustili ani české stanice, které 
v MP3 vysílají (např. Frekvence 1). 

Práce s daty na lokální síti je vy- 
řešena chytře. Přehrávač se sice pří- 
mo neumí pohybovat po adresářové 
struktuře, ale stačí mu potřebná data 
nasdílet na počítači s PC-Linkem. Pak 
je docela obyčejně spustíte s pomocí 
kurzorových kláves a tlačítka Enter na 
dálkovém ovladači. 

Pochvalu zasluhuje za výbornou sí- 
ťovou podporu, chytře vyřešenou práci 
s daty a jednoduchý přístup na webová 
rádia, byť zatím bez podpory těch do- 
mácích. Snad další verze firmwaru při- 
nesou opravdu to, co bylo slíbeno. Oce- 
nili by to zvláště ti, kteří nechtějí jen 
klasický DVD přehrávač, ale něco, co si 


poradí se spoustou nahrávek umístě- 
ných i na pevných discích. Pokud byste 
však chtěli bezproblémovou práci 
s DivX všech možných verzí, je lepší 
propojit grafickou kartu počítače s tele- 

Upgrade firmwaru DP-500 je 
ovšem velmi snadný a naděje, že 
v něm bude více nových funkcí než 
chyb, je opravdu vysoká. Kdo by řekl, 
že takovýto unikátní strojek nakonec 
uvedou Dánové... ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil.herwig@autor.softnov.cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


Názor SWN 

Pro: Napojení na lokální síť, solid- 
ní zvuk a přehrávání fotografií, 
snadný uživatelský upgrade 
firmwaru, přepínání menu je 
doprovázeno lupáním v reprobed- 
nách, přehrávání DVD s Dolby 
Digital a DD 5.1 se uskutečnilo 
pouze dvoukanálově, jednoduchá 
práce s webovými rádii... 

Proti: ...ale zatím bez podpory 
českých názvů souborů, slabý 
manuál, občasné chybičky ve 
firmwaru, nedováží se multiregio- 
nová verze. 

Závěr: Unikátní DVD přehrávač, 
který jinde nedostanete. 

Cena: 14.500 Kč (bez DPH 
11.885 Kč), DP-450 bez síťová 
verze — 12.500 Kč (bez DPH 
10.245 Kč) 

Kontakt: Elektro-com Hulín, 
tel. 573 352 960 
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|© Dokumentový dělník 


Máte před sebou hro- 
madu dokumentů na 
digitalizaci a pláčete 
nad předem ztrace- 
ným časem věnova- 
ným otrockému vklá- 
dání jednotlivých listů 
a k tomu s nejistým 
výsledkem kvality 
skenování? Pak by se 
vám patrně hodil ske- 
ner Fujitsu fi-4220C 
s SCSI hostadapté- 
rem Adrenaline 450 
a s VirtualReScan 
Software (VRS). 

Převést obraz z papírové do digitální 
podoby je v dnešním čase triviální zá- 
ležitost. Vezmete do ruky příslušný 
list dokumentu, vložíte ho na potiště- 
nou stranu pod víko skeneru, s náhle- 
dem nebo naslepo jej necháte natáh- 
nou do nějakého grafického softwaru. 
Pak jen zbývá doladit křivky, stáhnout 
šum, „poštelovať kontrast a oříznout 
přebytečné okraje. S trochou cviku to 
máte za chvilku hotové. Problém však 
nastane v okamžiku, kdy tuto činnost 
musíte vykonat třeba l.OOOkrát. Fu- 
jitsu fi-4220C nabízí řešení, jak se 
z takové otrocké práce se ctí vykrou- 
tit. Na rozdíl od většiny z nás je to 
opravdu výkonný dělník, na 25 listů 
A4 mu stačí 2 minuty. 


AFD 

Nejdříve asi upoutá pozornost automa- 
tický podavač dokumentů (ADF). Na 
první pohled by člověk čekal, že list 
pocestuje na skleněnou skenovací des- 
ku podobně, jak to známe od většiny 
kopírek. Princip podávání je však mno- 
hem jednodušší, podavač zde pouze 
protahuje dokument mezi dvěma svě- 
telnými trubicemi a nasnímaný list vy- 
hodí na víko ploché části skeneru. 

Výhod tento princip přináší něko- 
lik: zařízení může zpracovat i velmi 
poškozené papíry a souřasně je mož- 
né sejmout rub i líc dokumentu (sní- 
mací Ušly jsou po obou stranách pro- 
cházejícího dokumentu). Podavaě 
pojme až 50 listů (80 g/m 2 ). Skenovat 
můžete dokumenty do velikosti A4, 
ale podavač si samozřejmě poradí 


O 


--/ 



i s menšími formáty, minimálně však 
A8 (52,5 mm x 74 mm). Při vkládání 
dokumentů je třeba dávat pozor, ne- 
boť podavač je velmi citlivý na spon- 
ky, sešívací drátky, komplikaci mohou 
způsobit i slepené nebo neostře za- 
říznuté hrany listů. V takovém přípa- 
dě hrozí poškození dokumentu či sa- 
motného podavače. Mačkání či trhání 
listu přístroj nijak nerozpoznává, 
a tak se při testování v několika pří- 
padech stalo, že ADF po případné ko- 
lizi natáhnul ještě několik listů, než 
podavač vše upěchoval a zahlásil chy- 
bu. Proto doporučuji při snímání 
„otřepaných" či jinak rizikových doku- 
mentů trvalý dozor. V případě špatné- 
ho podání lze podavač okamžitě me- 
chanicky rozevřít a uvolnit papír 
z podávačích válečků. 

Sklo 

Kromě ADF podavače nabízí Fujitsu 
fl-4220C i klasickou metodu snímání: 
víko - skleněná plocha (zde je další 
snímač, takže celé zařízení je vlastně 
spojením průchodového a deskového 
skeneru s celkem třemi snímacími 
prvky). Ať to byl konstrukční záměr, či 
nikoliv, i zde lze využít s ním ání v dáv- 
ce. Nastavíte-li snímání více obrázků 


za sebou, skener začne snímat reflex- 
ní plochu pořád dokola, šikovný ope- 
rátor pak může během přesunu světel- 
né trubice na startovací pozici vyměnit 
dokument či obrátit další stránku 
v knize a opět ji protisknout na sklo. 

S trochu „grifu" tak lze nasnímat za 
15 minut i stostránkovou knížku . 

Adrenaline 

Přestože skener dovoluje využít USB 
port, doporučuje výrobce využívat 
certifikovaný SCSI řadič Adrenaline 
450 nebo 650, který zaručuje odpoví- 
dající datový tok mezi PC a skenerem. 
Jde o kartu přímo určenou pro propo- 
jení PC se skenovacím zařízením. Jeho 
instalace je snadná a s pomocí funkce 
plug&play a dostatečným spektrem 
ovladačů zvládne připojení většina 
uživatelů počítače. Jediné, co zde lze 
výrobci vytknout, je příliš krátký ka- 
bel (1 m), který vyžaduje umístit ske- 
ner do těsné blízkosti počítače. Výše 
zmíněné připojení přes USB je velmi 
problematické, podle vyjádření zá- 
stupce výrobce vyžaduje odstranění 
vzniklých problémů přeinstalování 
operačního systému. Pro příznivce sé- 
riové sběrnice je to jistě nedostatek, 
zvláště v době, kdy se SCSI pod tla- 


Technické parametry 

Fujitsu fi-4220C — oboustran- 
ný dokumentový skener 
s automatickým podavačem 

Snímač: 3barevný CCD snímač 

Světelný zdroj: katodová lampa 
s bílým studeným světlem 
Rozměry snímaných dokumen- 
tů: A8 nebo 50 x 74 mm - A4 nebo Le- 
gal nebo 216 x 356 mm (pro deskový 
skener 216x279 mm) 

Výstupní rozlišení (mono/ 
stupně šedi/barevně): 

50 - 600 dpi (po 1 dpi) pro všechny 
režimy 

Snímací rychlost průchodové- 
ho skeneru (mono/stupně 
šedi /barevně): 25 str./min. A4 
(200/200/1 50dpi) nebo 12 str./min. 
oboustranně 

Snímací rychlost plochého 
skeneru (mono/barevně): 

2,2 s pro A4 ve 200 dpi/2,1 s pro A4 ve 
150 dpi 

Barevné rozlišení/stupně šedi: 

24 bitů/8 bitů 

Funkce zpracování obrazu: 

Image Emphasis (zvýraznění), chybová 
difúze, vyrovnání rozkolísaného obrazu, 
odstranění moaré, komprese JPEG 
Podavač: ADF s max. 50 listy papíru 
A4, 80 g/m ! 

Rozhraní: SCSI-2, USB1 .1 
Napájení/spotřeba: 100 — 240 Vst, 
50/60HZ/34 W (v úsporném módu do 
12 W) 

Základní příslušenství: rychlý 
instalační a uživatelský manuál, USB 
kabel, napáječ, CD s ovladači (TWAIN 
pro Windows 9x/Me/NT 4/2000/XP 
a snímací software ScandAli 21 ) 
a Adobe Acrobat 5.05 
Rozměry (š x v x h): 

302 x 229 x 569 mm 
Hmotnost: 8 kg bez napáječe 


kem modernějších rozhraní vytrácí. 
Problém se však řeší a zatím je lépe 
na skener nahlížet spíše jako na čistě 
SCSI zařízení. V tomto režimu pracuje 
skvěle (a pak, dokud nebude přítom- 
no USB 2.0 nebo dokonce FireWire, 
nemusí uživatele problém sériové 
sběrnice trápit). 

VRS Software 

Velmi důležitou součástí skeneru je 
vždy i software, který činí hardware 
využitelným. Modul, který Kofax pro 
tyto účely vyvinul, se však neomezuje 
jen na ovládání, naopak obsahuje 
řadu funkcí, které výrazně zvětšily 
efektivitu ručního i automatického 
snímání obrazu. 

Po sejmutí vzorové stránky řady 
navzájem podobných dokumentů 
umožní vytvořit si příslušný uživa- 
telský profil. V něm dopředu vyladit 
jas, kontrast a světlost. Je možné i na- 
stavit potlačování šumu, barevných 
přechodů, černých okrajů či šedých 
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ploch. Práci výrazně urychlí i automa- 
tické ořezávání dokumentů nebo vy- 
rovnání nakřivo sejmutých listů. Tedy 
činnost, která jinak představuje často 
i několik hodin otravné práce. Po peč- 
livém nastavení pak stačí takto vytvo- 
řené profily uložit a před vlastním 
snímáním zvolit příslušný profil. Ske- 
ner pak ukládá na pevný disk už vy- 
čištěné soubory. Během snímání 
s ADF i bez můžete sledovat, jak vy- 
padají dokumenty po naskenování, 
a efektivně kontrolovat kvalitu sníma- 
ného obrazu. Kontrolu usnadní i glo- 
bální nástroje, které „pohlídají” ně- 
které hodnoty obrazu a při překročení 


hraničních hodnot to ohlásí. Zároveň 
se vedle každého souboru sejmutého 
obrazu ukládá i textový soubor s výpi- 
sem úprav, které na dokumentu byly 
provedeny. 

VRS metodu velice oceníte při pře- 
vodu do dvoubarevného režimu černé 
a bílé. U tišených dokumentů je kapa- 
citně nejlogičtčjší grafický mód, při 
klasické metodě skenování však vzni- 
kají v tomto módu kolem písmenek 
zubaté okraje. Při využití VRS se 
ovšem znak nejdříve vyhladl ještě 
v režimu grayscale (tedy rozlišujícím 
odstíny šedi), a teprve poté VRS pře- 
vede obraz do dvoubarevného zobra- 


zení (B & W). V programech pro auto- 
matické rozpoznávání textu (OCR, 

ICR) jsou pak písmena lépe rozpozna- 
telná a výsledky přesnější. 

Kvalita korekcí skenu překvapí ze- 
jména odborníky z oboru digitalizace 
obrazu. Dosáhnout stejných výsledků 
„ručně” při jednotlivém upravování 
naskenovaných obrázků není vůbec 
jednoduché. 

Software VRS není samostatná 
aplikace, spíše ho lze chápat jako pro- 
gram podobný modulu TWAIN. Proto 
jej lze snadno využívat v jiných grafic- 
kých programech (Adobe Photoshop 
nebo speciálních skenovacích systé- 
mech). 

Závěr 

Skener není určený pro oblast DTP, 
tomu neodpovídá ani svými paramet- 
ry, je to však výtečné zařízení na hro- 
madnou a značně kvalitní digitalizaci 
dokumentů. Samozřejmě i s Fujitsu 
fi— 4220C lze celkem dobře naskenovat 
barevnou fotografu, ale mnohem lépe 
lze přístroj využívat pro zpracování 
tištěných (a popsaných) dokumentů 
k archivaci. Tomu odpovídá zabodova- 
ný algoritmus JPEG pro komprimaci 


obrazu. Při kapacitě 10.000 listů den- 
ně, které dovoluje skener díky své 
konstrukci zpracovat, je to víc než 
nutné. ■ 

Petrjosefus, 
petr.josefus&autor. softnov. cz 
(autor je grafikem, věnuje se animaci 
a 3D modelingu a řadu let se živí TV 
grafikou) 


Názor SWN 

Pro: Vysoký výkon, možnost au- 
tomatického i ručního, deskového 
i oboustranného průchodového 
snímání, špičkový software pro 
dosažení vysoké kvality snímání 
dokumentů bez nutnosti doku- 
menty snímat vícekrát, možnost 
i vcelku pohodlného a rychlého 
snímání knih. 

Proti: Problematické USB, hodila 
by se i detekce zaseknutého papíru. 

Závěr: Špičkové vybavení pro 
hromadnou digitalizaci zvláště 
méně kvalitních dokumentů. 

Cena: skener 2.015 euro, 
Adrenaline 450 + VRS 772 USD 

Kontakt: Dicom Data 
Management CZ, spol. s r. o., 
tel. 227 027 316, 
www.dicomgroup.cz 
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A léta běží, vážení... 


Nové verze softwaru 
opouštějí brány firem 
s rychlostí, které 
nedosahují ani školá- 
ci po posledním zvo- 
nění. Množství no- 
vých verzí v matici 
s množstvím softwa- 
ru vytváří obrovskou 
sadu nových prvků 
a vlastností, které 
musí administrátoři 
sítí vstřebat. Není to 
ani tak problém 
technický, ale ka- 
pacitní. A to beze- 
sporu platí i pro nový 
operační systém 
Windows Server 
2003 . 

Již název operačního systému pro- 
šel zajímavou peripetií. Původní jmé- 
no .NET bylo s výraznou publicitou 
uvedeno do života už před nějakými 
dvěma ěi třemi roky a v odborné ve- 
řejnosti se ujalo bez komolení a de- 
formací. Ke změně jména došlo 9. led- 
na tohoto roku. Spoléhám na to, že 
bdé v marketingu společnosti Micro- 
soft vědí, co dělají, už to koneckonců 
někoUkrát předvedh. Základní pro- 
dukt může být doplňován upřesněním 
edice nebo jiných detailů. Windows 
2003 navíc stačily pouze dvě verze Re- 
lease Candidate. První byla uvedena 
v červenci 2002 a druhá v prosinci té- 
hož roku. Nicméně vývoj byl zhruba 
stejně dlouhý jako v případě Windows 
2000 serveru. Co nového tedy přináší 
Windows 2003? 

Technologické změny 

Podle obvyklých reklamních schémat 
je server rychlejší než jeho předchůd- 
ci a obsahuje méně chyb. Ale bez iro- 
nie: jestliže na stejném hardwaru vy- 
měníte Windows 2000 za Windows 
2003, budete pozorovat rychlejší běh 
operačního systému. Microsoft ve vý- 
voji položil důraz na optimalizaci 
množství zpracovávaných dat. Serve- 
rové komponenty obecně si mezi se- 
bou vyměňují menší množství dat, 
a tím je docíleno zrychlení operační- 
ho systému. 





Druhým vývojářským cílem bylo 
odstranění bezpečnostních chyb. 

V tomto ohleduje samozřejmě brzo 
na hodnocení, ale zmíněné zrychlení 
systému si vyzkoušejte. Odhaduji, že 
budete příjemně překvapeni. 

Serverové edice 

Mění se počet serverových edicí z do- 
savadních tří na čtyři. Započteme-li 
do rodiny i Smáli Business Server, po- 
čet edicí dosáhne čísla pět. Základní 
vlastnosti jednotlivých edicí jsou uve- 
deny v tab. 1 . Nově tedy budeme rozli- 
šovat názvy Smáli Business Edition, 
Standard Edition, Web Edition, 
Enterprise Edition a Datacenter Edi- 


Nováčkem v edicích je Web server, 
nejlevnější varianta účelově zaměřená 
na provoz webových služeb. Webová 
edice se odlišuje od svých vrstevníků 





několika zajímavými prvky. Především 
obsahuje omezení na maximálně 10 
současných SMB klientských připoje- 
ní a v tomto ohleduje na tom stejně 
jako Windows XP nebo Windows 2000 
Professional. Server nemůže být do- 
ménovým kontrolérem a nelze insta- 
lovat certifikační služby. Oproti tomu 
je možné na serveru využít Network 
Load Balancing - vyvažování síťové 
zátěže. Server podporuje 2 procesory 
a maximálně 2 GB RAM. 

Standard Edition je nástupcem 
Windows 2000 serveru. Stejně jako 
Web Edition bude vyráběn pouze 
v 32bitové variantě. Server podporuje 
4 procesory a 4 GB RAM a pravděpo- 
dobně jeho největším omezením je 
nepřítomnost klastrové služby. Z no- 
vých vlastností se jako součást ope- 
račního systému například objevuje 
personální firewall. 

Smáli Rusiness Edition je nadále 
zamerena na nejmenší zákazníky a sí- 
tě a stále si nese vložená licenění 
a technologická omezení. Počet klien- 
tů serveru může dosáhnout maximál- 
ně 50, není možné navázat vztah do- 
ménové důvěry atd. SBS bude 
dostupný koncem tohoto roku. 

Enterprise Edition je nástupcem 
Advanced serveru. Server může být 
zařazen do klastru a vyráběn bude jak 
v 32-, tak 64bitové variantě. 32 bitů 
podporuje maximálně 32 GB RAM 
a 64 bitů 64 GB RAM. Zajímavostí je 
podpora hot swap paměti RAM (sa- 


mozřejmě na kompatibilním hardwa- 
ru), i když de facto se jedná o vlast- 
nost kot add, protože paměť může být 
za chodu jen přidávána. 

Datacenter Edition se odlišuje 
množstvím procesorů a paměti, které 
je schopna podporovat. Opět spíše 
kuriozitou je informace, že Datacenter 
vyžaduje minimálně 8 procesorů. 

Poprvé budou Windows v edicích 
Enterprise a Datacenter Server uve- 
deny také v 64bitové verzi. Technic- 
ky docela revoluěnl krok, který se 
v praktických efektech nejvíce proje- 
ví v zmenšení dosavadních omezení. 
64bitové Windows jsou schopny alo- 
kovat více paměťového i diskového 
prostoru, viz tab. 2. 

Klientská systémy 

Klienty této sady serverových operač- 
ních systémů mohou být prakticky li- 
bovolné operační systémy, které se 
budou lišit pouze mírou integrace se 
serverem. Stěží na Linuxu využijete 
Group Policy, avšak vzhledem k efekti- 
vitě tohoto nástroje mám chuť napsat 
„zatím". Modelovým klientem jsou 
Windows XP, případně Tablet PC. Da- 
tum uvedení nové verze operačního 
systému pro klientské stanice není 
momentálně znám, možná to bude 
rok 2004, možná 2005, ale v každém 
případě se na nové verzi klientského 
systému už pracuje, kódové jméno 
Microsoft je Longhorn. 

Technologické změny 
v detailech 

Ovladače hardwaru. Vzhledem k to- 
mu, že nový OS je psán na základě kó- 
du z Windows 2000, nedošlo ke změ- 
ně ovladačů pro hardwarová zařízení. 
Ovladače pro Windows 2000 budou 
s velmi vysokou pravděpodobností 
fungovat i pod Windows 2003. Roz- 
pracován byl dále jen Driver Verifier, 
což někdy může přivést k upozornění 
na nekorektnost ovladačů, ke kterým 
server Windows 2000 neměl připo- 
mínek Device Manager je nově scho- 
pen uschovávat ovladače, které byly 
aktualizovány novější verzí. V adresáři 
\Wndows\System32\Beinstallbackups\ 
nnnn\DriverFiles lze nalézt starší ver- 
ze ovladačů. A v případě potřeby od- 
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Typické nasa; 
CPU/RAM 


internetový webový malé a střední firmy 


Funkcionalita nová vlastnosti: 

■ Network Load Balancing 

■ lokální firewall 


■ serverové aplikace 
(Exchange, SQL,L) 

■ Shared Fax/Modem 


32 GB (x86) 

64 GB (64bit.) 

vše ze Standard plus: 

■ 4uzlové klastrování 

■ 64bitová verze 


8 -32 CPU 
64 GB (x86) 

512 GB (64bit.) 
vše z Enterprise plus: 

■ multi-instance 

■ 8uzlové klastrovam 


sud mohu být instalovány zpět do 
systému. K tomuto účelu slouží tlačít- 
ko RollBack Driver. 

Reboot Reason Collector. Zají- 
mavou novinkou je nástroj, který při- 
nutí administrátora systému uvést 
důvod prováděného restartu. Vložené 
informace jsou zapsány do žurnálu 
událostí (Event Log). RRC svědčí o se- 
bedůvěře tvůrců, co se týká stability 
systému, ale zda bude nástroj skuteč- 
ně vnímán a chápán jako pomůcka, 
těžko říct. Je to relativně nový prvek 
ve zvyklostech administrátorů a půso- 
bí trochu nezvykle a diskutabilně. Ná- 
stroj je možné libovolně deaktivovat 
a aktivovat. 

RlueScreen Capture. Obdobnou 
novinkou, mnohem praktičtější, ale 
naopak glosující ne až tak vysoké se- 
bevědomí programátorů je tento ná- 
stroj. Zachytí obrazovku náhlé smrtí 
a získané informace uloží i nabídne 
k odeslání společnosti Microsoft. 

K odeslání dojde samozřejmě až po 
restartu počítače. Error reportíng lze 
konfigurovat pomocí ovládacího pa- 
nelu. 

WMI Console. Je hodně nenápad- 
ným, ale o to „lepším" nástrojem. 
Řádková utihta umožňuje sběr infor- 
mací a také konfiguraci operačního 
systému přes WMI (Windows Manage- 
ment Instrumentation). Výhodou utili- 
ty WMIC je, že do značné míry zvyšuje 
možnost řídit operační systém pomo- 
cí skriptů. 


POP3 server. Pod položkou 
E-mail Services je v serveru obsažen 
poštovní POP3 server. Jako drtívá vět- 
šina serverových komponent je i on 
konfigurovatelný bud grafickým 
rozhraním, nebo z příkazové řádky. 

K tomu slouží utihta winpop. 

Support Center. Klasická nápově- 
da operačního systému je zabalena 
do nového rozhraní s vysokým kom- 
fortem. Při procházení nápovědou je 
možné nastavit oblíbené položky, vy- 
užít historii, indexaci atd. Jinou pří- 
jemnou vlastností je možnost zúžit 
opakované hledání na předcházejí vý- 
sledek nebo navázání ke Knowledge 
base na webu Microsoft, případně 
k diskusním skupinám. 

Defragmentace. Defragmentace 
souborového systému došla vylepšení 
ve dvou relativně podstatných vlast- 
nostech. Defragmentace může nyní 
probíhat na pozadí běhu operačního 
systému a defragmentátor je schopen 
uspořádat i MFT (Master Filé Table) 
záhlaví souborového systému. 

Faxová služba. Do systému je in- 
tegrovaná taxe faxová služba, která 
může být nabídnuta ke sdílení uživa- 
telům v síti. 

Technologická změny: 
klíčové komponenty 

Active Directory. Prvou novou efektní 
vlastností, která zaujme v Active Di- 
rectory (AD), je možnost přejmenování 
domény. Slouží k tomu utihta Domain 


Virtuální pamět 16 TB 

Odkládací soubor 512 TB 

Paged Pool provozní paměti 128 GB 

Non-Paged Pool provozní paměti 128 GB 


Rename. Firmy, které procházejí opa- 
kovaně změnou vlastníka, a tím i změ- 
nou názvu, touto funkcí asi nepohrd- 
nou. Proces je technicky velmináročný, 
založený na vytvoření skriptů a jejich 
souběžné aplikaci na všech doméno- 
vých kontrolérech s nutným restartem 
celého síťového prostředí. Před změnou 
jména domény v provozním prostředí 
bych doporučoval široce testovat a tes- 
tovat, zvláště serverové aplikace a mezi 
nimi poštovní servery. 

Druhou přínosnou vlastností je 
ukládání globálního katalogu (Glo- 


bal Catalog) do cache. Správci roz- 
sáhlých sítí už asi tuší, že to je vý- 
znamná podpora vzdálených pobo- 
ček. Dosud totiž řešili dilema, zda 
na vzdálených a třeba malých lokali- 
tách instalovat doménový kontrolér, 
nebo riskovat zastavení pobočky 
v případě výpadku linky. Ukládání 
globálního katalogu do cache by jim 
mělo významně pomoci, protože uži- 
vatelé takovýchto míst se nyní mo- 
hou přihlásit bez nutnosti jeho 
kontaktování. 

Třetí efektní vlastností je vztah dů- 
věry (Trust) i mezi doménami v růz- 
ných doménových lesích (Domain Fo- 
rest). To dosud vůbec nebylo možné 
a při sloučení dvou různých subjektů 
mohlo přivést ÍT správce k lehkému 
zoufalství. Komunikace dvou doméno- 
vých lesů není omezena jen na vztah 
důvěry. I v případě, že není trust na- 
vázán, je možné provést jen autentí- 
kaci uživatele během přihlášení nebo 
přístupu na zvolený server. 

Výlepšen je i nástroj ADMT (Active 
Directory Migration Tool). Při migraci 
z domény NT 4.0 už je možné přenést 
i uživatelská hesla. 




informační systém 




> také pro Vaši firmu 


KARAT je komplexní informační systém využívající technologii Client/ Server, 
určený pro řízení středních a velkých obchodních a výrobních organizací. 


Pokryté oblasti IS KARAT 

ekonomika 

finance 

personalistika a mzdy 
sklady, objednávky, odbyt 
majetek 

plánování a řízení výroby 
manažerské řízení a rozhodování 
CRM 


Otevřenost IS KARAT 

'Informační systém KARAT je, odvětvově 
neutrální, jebo otevřenost dovoluje v maxi- 
mální míre přizpůsobit systém potřebám 
firmy. Použitě programovací nástroje navíc 
umožňuji uživateli samostatnou tvorbu 
a úpravu Výstupních sestav’ pořizovacísh 
forimiilařú nebo vytvořeni zakázkových 
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Nově je možné dezaktivovat atri- 
buty a definice v schématu AD. Ve 
Windows 2000 jsou veškerá rozšíření 
schématu AD trvalá. Objekty v ní zů- 
staly a stále zabíraly své místo, byly 
zálohovány, replikovány atd. To v pří- 
padě Windows 2003 již neplatí. 

Jinou úsporou při manipulaci 
s AD je možnost vytváření aplikač- 
ních. oddílů (Application Partitions). 
Uvedené rozšíření schématu je mož- 
né provádět v těchto zvolených oddí- 
lech a pro každý oddíl nastavit sa- 
mostatná replikačnl pravidla. Jeden 
oddíl replikovat po celé síti, jiný jen 
do zvolených míst a další třeba vů- 
bec nereplikovat. 

Novinkou je také možnost instalo- 
vat nový kontrolér bez prvotní repli- 
kace všech údajů ze stávajících stro- 
jů. Pokud byl kontrolér instalován ve 
vzdálené pobočce na pomalé lince, 
mohla být prvá replikace velmi dlou- 
há, protože bylo nutné přenést všech- 
ny objekty AD. Během tvorby kontro- 
léru je možné načíst objekty AD ze 
zálohy. Síťové spojení je ovšem nutné, 
mechanismus není možné využít na 
instalaci kontroléru, který nemá ko- 
nektivitu na doménu. 


DNS servery. Nejviditelnější změ- 
nou vDNS serveru je existence stub 
zón a podmíněné směrování DNS do- 
tazů. V DNS serveru je samozřejmě 
stále možné nastavit nadřízený server 
(forwarding), na který budou přesílá- 
ny DNS dotazy. Nově je také možné 
zvolit domény, které budou směrová- 
ny na jiné DNS servery. Například do- 
tazy na doménu doména *.domain. 
com budou směrovány na server XY. 
Všechny ostatní dotazy, které nespa- 
dají do tohoto adresového prostoru, 
budou podle klasického forwardu po- 
sílány na server AB. 

Stub zóna je speciální případ 
sekundárního DNS serveru, kdy jsou 
z primárního serveru replikovány 
pouze jmenné servery a SOA záznam. 
Pokud se klient dotáže stub zóny, 
je jeho dotaz přesměrován na DNS 
server v ní uvedený. Stub zóna najde 
největší uplatnění v prostředí, kde do- 
chází ke změnám DNS serverů. Klient 
DNS serveru se stub zónou de facto 
získává možnost podmíněného smě- 
rování DNS dotazů, ale s možností dy- 
namických změn do DNS struktury. 

DNS server obsahuje nově rozšíře- 
né ukládání klientských dotazů do 
žurnálu, tak aby bylo možné lépe od- 
ladit chování sítě. Obdobně příjem- 
nou možností je nastavování DNS 
klientů přes GPO. Dynamické klient- 
ské registrace do DNS je možné nově 
podmínit autorizací na doméně. 

Poslední novinkou v DNS je vazba 
na aplikační partitions Active Directo- 
ry. Pokud je s ní zóna DNS integrová- 
na, nemusí být tato data replikována 
na všechny doménové kontroléry, ale 
pouze na ty, které určil administrátor 
sítě. 
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Klastry. Schopnost tvořit klastry 
je nadále vyhrazena „vyšším“ edicím 
serveru - Enterprise a Datacenter. 

U obou klastrových edicí došlo k na- 
výšení počtu uzlů, které je možné do 
klastru zapojit. V obou případech je 
to 8 serverů, oproti dvěma v případě 
Advanced Serveru. Tří- a víceuzlový 
klastr je možné vytvářet jen na řeše- 
ních od společnosti Sun s využitím 
optického spoje (Fiber Optic). Jestliže 
je server vybaven řadičem SCSI a lo- 
kálním připojením pole, zůstává po- 
čet uzlů omezen na dva. 

Klastrová služba už je nedílnou 
součástí operačního systému a admi- 
nistrátor pouze rozhoduje o její akti- 
vaci a konfiguraci. Při vytváření kláš- 
teru tedy není potřeba instalační CD 
ani opětovně aplikovat Service pack. 
Zprovoznění klastru nevyžaduje re- 
start systému. Změnil se také vztah 
klastru k Active Directory. Pro každé 
virtuální jméno klastru je v AD vytvá- 
řen účet počítače, což umožňuje sjed- 
notit přístupy k virtuálním a fyzickým 
serverům. Například hledání publiko- 
vaných objektů v AD tedy zahrnuje 
i virtuální servery. Toto chování přine- 
sl už SP3 do prostředí Windows 2000. 
Průvodce vytvořením klastru nově 
kontroluje hardware a software na ne- 
kompatibility na hostitelském systé- 
mu. O existenci Service for Macin- 
tosh, Network Load Balancing (NLB) 
nebo třeba DHCP adres je administrá- 
tor informován. 

Upravena a vylepšena je práce 
s disky. Velikost všech disků je možné 
dynamicky měnit za chodu systému. 
Disky mohou být umístěny na stejné 
sdílené sběrnici jako bootovací a page 
filé disky. To jinými slovy znamená, že 
je možné zavádět systém ze sdílené 
sběrnice. Na sdílených discích lze po- 
užít šifrování souborů (EFS), off-line 


technologie a mít více DFS kořenů 
v klastru. 

Principiálně novou vlastností je, 
že klastr může být vytvářen bez sdíle- 
ného quorum disku. Veškeré potřeb- 
né informace pro běh klastru si každý 
uzel zapisuje lokálně a s ostatními 
členy je pouze synchronizuje. Této 
vlastnosti je možné využít ve dvou si- 
tuacích: u aplikací, které neukládají 
žádná data na disk, a u geograficky 
vzdálených uzlů 

Souborové služby. Jako novinka 
u serverových produktů se objevila 
automatická obnova systému (Auto- 
mated System Recovery) známá z Win- 
dows XP. ASR umožňuje zálohovat uži- 
vateli stav operačního systému včetně 
systémových konfigurací a v případě 
poškození instalace jej zase obnovit. 
Jedná se o užitečnou funkcionalitu, 
ale přece jen asi více určenou pro 
klientské systémy. 

Obdobnou funkcí jsou souboro- 
vé shadow copies - vlastnost, která 
umožňuje zálohovat a ukládat průběž- 
né verze souborů a případně se k nim 
vracet. Ve vlastnostech souborů najde 
uživatel novou záložku, ve které může 
vyhledat kopii souboru k určitému 
datu, nalezenou kopii otevřít nebo 
uložit znovu pod novým jménem. 
Vlastnost je dostupná jen pro síťová 
sdílení, nikoliv pro lokální disky. 

Tiskové služby. Pro tiskové služby 
platí totéž co pro souborový systém - 
řada drobných vylepšení. Asi nejvýraz- 
nější vlastností této oblasti je podpo- 
ra klastru. U Windows 2003 platí, že 
ovladač tiskárny nainstalovaný na je- 
den uzel klastru je automaticky insta- 
lován na všech členech. Vylepšena by- 
la správa grafické konzoly i příkazové 
řádky. 

Tiskový spooler nově podporuje 
tisk i prostřednictvím dvou nejvyuží- 
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Názor SWN 

Pro: Už tradičně ve prospěch 
serverových systémů Microsoft 
hovoří bohatá aplikační výbava 
a integrace s koncovými stanice- 
mi, ale nově přibylo i zrychlení 
operačního systému. 

Proti: U serverové a webové edi- 
ce snad nic, u Enterprise Edition 
pak cena licence. Je škoda, že 
některé výborné vlastnosti (např. 
klastry) nejsou obsaženy už 
v základní verzi. 

Závěr: Subjektivně viděno je 
Windows Server 2003 velmi dob- 
rý. Kvalita softwaru je opět o kus 
výš, než byla v roce 2000. 

Cena: pro 5 klientů 29.600 Kč 
(bez DPH 31.081 Kč), pro 10 
34.892 Kč (bez DPH 36.637 Kč), 
pro 25 113.685 Kč (bez DPH 
119.369 Kč) 

Kontakt: Microsoft, s. r. o., 
tel. 261 197111, 
www.microsoft.cz 


vanějších bezdrátových přenosů, wire- 
less ve standardu 802.1 a BlueTooth. 

Počet ovladačů tiskáren dosáhl 
čísla 3.800 a jejich správa je z pohle- 
du administrátora vylepšena o Kemet 


Mode Blocking, neboli zamezení in- 
stalace tiskových ovladačů do jádra 
operačního systému. 

Webové služby. Na příkladu we- 
bových služeb je dobře vidět jiný po- 
hled společnosti Microsoft na vyváže- 
ní bezpečnosti a pohodlí uživatele. 
Webové služby už nejsou standardně 
instalovány spolu s operačním systé- 
mem, ale jejich instalaci si musí ad- 
ministrátor vyžádat. Ve Windows 2000 
mnohdy průměrný uživatel vůbec ne- 
věděl, že má nějakou službu instalo- 
vánu, a zjistil to až v okamžiku viro- 
vé nákazy. Obdobně je novým stan- 
dardem pro webové služby tzv. lock- 
-down statě, kdy server poskytuje 
pouze statický obsah. 

Do webového serveru je úzce navá- 
záno XML. Nově je například možné 
zálohovat konfiguraci a databázi meta- 
base do XML souboru. K XML je pak 
možné navázat UDDI, definované roz- 
hraní pro výměnu dat mezi webovými 
servery nejen společnosti Microsoft. 

Ter min álové služby. Prošly sa- 
dou drobných vylepšení. Například se 
posunula barevná hloubka a rozliše- 
ní zobrazení klient. Nyní je možné do- 


sáhnout rozlišení 1.600x1.200 bodů 
při 24bitové barevné škále. Díky těm- 
to a podobným drobnostem postou- 
pilo číslo verze klientu z RDP 5.0 na 
RDP 5.1. Prohloubena byla také ná- 
vaznost na systémovou politiku, ale 
nejvýraznější novinkou je zřejmě Ses- 
sion Directory v Enterprise Edition. 

jedná se o podporu vícečlenných 
farem. Je-li několik terminálových 
serverů Windows 2000 spojených 
mechanismem na vyvažování zátěže 
(Load Balancing), dochází k nepříjem- 
né situaci při odpojení klientů od 
serveru, protože při následném poku- 
su o připojení není klient směrován 
na původní server, a nedojde tedy 
k zpětnému připojení. Session Direc- 
tory tuto situaci řeší vytvořením data- 
báze, ve které jsou evidovány odpoje- 
né klienty. Při jejich pokusu o zpětné 
připojení pak terminálové servery zjiš- 
ťují v databázi, zda na některém z nich 
existuje odpojená relace, a pokud 
ano, klient na ni nasměrují. Nemá-li 
klient odpojenou relaci, je nasměro- 
ván na nejméně vytížený server. 

Vzdálenou správu serveru je možné 
provádět pomocí vzdálené plochy (Be- 


mote Desktop) i bez nainstalovaných 
terminálových služeb. Obdobně, jako 
ve Windows XP i se žádostí o podporu. 

Závěr 

Jaký je celkový dojem z nové řady Win- 
dows serverů? Subjektivně viděno vel- 
mi dobrý. Kvalita softwaru je opět 
o kus výš, než byla v roce 2000. Bě- 
hem testování jsem neměl žádné pro- 
blémy se stabilitou operačního systé- 
mu, některé novinky jsou vysloveně 
potřebné, jiné alespoň příjemné. 
Ostatní možná najdou své uplatnění 
časem nebo jsou určeny pro někoho 
jiného. Největší překvapení přinesla 
rychlost operačního sytému, to jsem 
vůbec nečekal. Jestliže se prvotně ne- 
rozhodujete jen podle ceny nákupu, 
můžu nový Windows Server velmi do- 
poručit. A malé díky Linuxu, zato, že 
svou kvalitou vytváří konkurenční 
pr< :dí pro Windows. Konkurence 
a soutěživost je to, co nás i Microsoft 
tlačí stále kupředu. ■ 

Tomáš Kolařík, 
tomas. kolarik@autor. softnov. cz 
(autor je softwarovým specialistou 
firmy AutoCont) 
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V květnových Softwa- 
rových novinách jsme 
si představili Sy- 
mantec AntiVirus 
Corporate Editon, pro- 
dukt, který je určen 
pro nasazení v počíta- 
čových sítích. Jedná 
se o antivirový sy- 
stém, kterým se za- 
bezpečují servery 
a pracovní stanice, 
přičemž disponuje 
řadou funkcí pro 
vzdálenou správu 
jednotlivých stanic 
(i serverů). Konstato- 
vali jsme, že by bylo 
rozumné, aby produkt 
byl doplněn i o antivi- 
rovou kontrolu dal- 
ších systémů v roz- 
sáhlejší počítačové 
síti — mail serverů, 
firewallů (resp. proxy 
serverů). Právě na to 
myslela společnost 
Symantec, když 
vytvořila „balíček" 
AntiVirus Enterprise 
Edition 8.5. 

Protože Enterprise Edition (EE) vychází 
z Corporate Edition (CE) a je to vlastně 
jeho rozšíření, nalezneme ve větší 
krabici celkem 4 CD a 3 příručky. Dvě 
CD obsahují CE (pro klienty a servery 
včetně administrátorských utditek) 
a Legacy Solution (antivirus pro starší 
verze operačních systémů - MS DOS, 
Windows 3.x a Windows 95). Na dal- 
ších dvou CD nalezneme následující 
produkty: 

■ Symantec AntiVirus for SMTP Gate- 
ways - slouží k antivirové kontrole 
a filtrování obsahu všech příchozích 
a ochozích mailů. Podezřelý mail 
nepustí dále na SMTP (poštovní) 
server, pošle upozornění adminis- 
trátorovi, pokusí se jej vyléčit či pří- 
padně přesune mail do karantény. 

■ Symantec AntiVirus for Microsoft 
Exchange - kontroluje všechny 
maily na přítomnost virů a rovněž 
dokáže maily filtrovat (ověřuje, zda 
neobsahují „zakázaná” slova, adre- 


není dětský 


projev 



a pracovních stanicích (Symantec 
AntiVirus CE), zde nalezneme tenčí 
brožurku Symantec AntMrus for Ga- 
teways, která přibližuje instalování 
a správu antiviru na mailové bráně. 
Daleko zajímavější je téměř tříset- 
stránková publikace Symantec Web 
Security, kde nalezneme informace 
o filtrování obsahu, tedy o tom, jak 
zamezit přístup uživatelů na vybrané 
webové stránky a jak snadno kontro- 
lovat tyto přístupy. 

Ještě než se pustíme do popisu 
oněch „doplúků”, rád bych upozornil 
na to, že jejich instalování není roz- 
hodně úplně triviální a vyžaduje ur- 
čité znalosti a mnohé informace, kte- 
ré jsou známy jen správcům dané 
sítě. 

Rád se rozdělím o následující zku- 
šenost. Po nainstalování jsem narazil 
hned najeden problém - programy 
(Web Security, Domino AntiVirus) po 
mně požadovaly uvedení licence. Dvě 
desitunistna ěisla jsem ovšem nemohl 
nikde na krabici ani CD obalech na- 
lézt. Po kontaktování technické podpo- 



sy či přílohy dle administrátorem 
definovaného slovníku). Podezřelé 
maily nepustí přes systém MS Ex- 
change, přičemž podá varovné hlá- 
šení administrátorovi (případně lo- 
kálnímu odesílateli/příjemci) a mail 
uloží do karantény. 

■ Symantec AntiVirus for Domino - 
další mailový hlídač (včetně kontro- 
ly obsahu mailů), tentokráte určený 
pro Lotus Notes/Domino, verze pro 
server. 

■ Symantec Web Security - pro kon- 
trolu http (webové stránky) a ftp 
(stahování souborů) přístupů na 
základě porovnání se slovníkem 
(obdoba „virové databáze”). Do ně- 
ho administrátor zadává zakázané 
stránky, zakázaná klíčová slova 

a definuje další pravidla (monitoro- 
vání a podobně). Disponuje i anti- 
virovou kontrolou. 

Tyto produkty si blíže představíme. 
Nejprve bych však rád upozornil i na 
přibalené příručky. Kromě nám již 
známého textu, popisujícího práci 
se Symantec Antivirem na serverech 


ry mi sdělili, že si mám stáhnout tyto 
kódy z webu, a to z oddílu trial. Tak 
jsem si postupně stáhl všechny pro- 
grámky (po každé jsem se musel 
zaregistrovat!). Za chvíli mi začaly 
přicházet maily s nějakými soubory. 
Prohlížel jsem si je, ale nedařilo se mi 
ona dvě desetimlstná čísla zjistit. Po 
dalším zavolání na český Symantec 
jsme si menší nedorozumění vyjasnili 
- na webu jsou umístěné nejnovější 
verze, na CD jsem měl verze starší. 

A Symantec mezitím změnil licencová- 
ní - z čísel přešel na licenční soubory. 

Cena produktu se skládá z ceny 
instalačního balíčku, který neobsahu- 
je žádné licence, k němuž se licence 
přikupují. Minimální počet zakoupi- 
telných licencí je omezený na 10. Ce- 
na za jednu licenci pak závisí na poč- 
tu licencí, které zákazník nakupuje. 

Antivirová kontrola mailů 

Jedná se o serverovou aplikaci Sy- 
mantec Antivirus for SMTP Gateways 
2.5 (NAVGW), přes kterou jdou všech- 
ny maily (SMTP provoz). Příchozí poš- 
ta je nejprve kontrolována, a teprve 
poté je vpuštěna na standardní SMTP 
server, zatímco odchozí pošta je na- 
opak nejprve prověřena NAVGW, načež 
je poslána na SMTP server. Tato ope- 
race je pochopitelně pro poštovní 
klienty transparentní. Je-li příloha 
e-mailu infikována, zpracuje ji antivi- 
rus dle pravidel (vymaže, dá do ka- 
rantény, pošle upozornění). Kontrolo- 
vány jsou přílohy AMG (ArcManager), 
GZIP, LHA/LZH, MIME, OLE Structured 
Storage (například DOC, XLS), RTF, 
TAR, TNEF (Microsoft Transfer Neutrál 
Encapsulated Formát), UUE (UlIEnco- 
de), ZIP, ARJ, CAR a LZ. 


Požadavky: 

Hardware: Pentium, 128 MB RAM, 

50 MB, 500 MB pro skenování mailů 

Software: Windows 2000, Windows 
NT SP6a, NetScape či MS IE (oba nej- 
méně ve verzi 4) 

Síť: Statická IP adresa, TCP/IP protokol, 
korektně nastavený DNS 

Před instalací musíme zkontrolovat 
nastavení DNS, zda jsou zadány dob- 
ře záznamy A a PTR a údaje o IP ad- 
rese serveru s NAVGW Musíme také 
nastavit záznam MX (mailové prefe- 
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rence v naší doméně). V případě, že 
je port 25 (standard pro SMTP) po- 
užíván jinou službou, je lepší ji vy- 
pnout. Vlastní instalace je pak zcela 
jednoduchá. K NAVGW se přihlašuje- 
me pomocí prohlížeče, do kterého 
zadáme IP adresu či název serveru 
s číslem portu (standardně 8003) 

- například http://navgw.guseppe. 
cz:8003. Součástí instalace je i Iive- 
Update pro automatickou aktualizaci 
virové databáze. 

A co lze nastavovat? Po přihlášení 
nalezneme na levé straně šest nabídek. 

Overwiev nás rychle a stručně in- 
formuje o stavu NAVGW (název serve- 
ru, IP adresa, číslo verze, datum a čas 
spuštění serveru, čas poslední aktua- 
lizace, počet mailů přijatých, odmít- 
nutých, celkový počet MB, počet virů 
atd.). Pod tkčítkemAůouf NAVfor Ga- 
teways nalezneme podrobnou nápo- 
vědu. 

Ve Scan Policy určíme, které sou- 
bory se mají skenovat a definujeme 
„karanténní server". V sekci Blocking 
můžeme určit maximální velikost 
mailů a také definovat nepřípustné 
názvy příloh (například „picture") 
a textů v předmětu (třeba „I love 
you“). 

V nabídce Report definujeme ča- 
sový interval a akce (jsou rozděleny 
na systém, SMTP, virus, messagé), 
které chceme zobrazit. 

Po nainstalování bychom nejprve 
měli přejít do záložky Configuration 
a nastavit zasílání zpráv administrá- 
torovi (filerts), SMTP (port, zkontro- 
lovat maximální počet současně při- 
jatých a odesílaných zpráv, jak 
dlouho může čekat mail ve frontě 
a podobně). Co nabízí LiveUpdate 
aAdmin snad nemusíme ani rozebí- 
rat. Ale nejdůležitčjší kartu - Relay 

- musíme zcela určitě nastavit, bez 
ní by NAVGW nepracoval a maily by 


se nekontrolovaly. Do políčka zadá- 
me název mailového serveru, které- 
mu bude NAVGW přeposílat zkontro- 
lovanou poštu. 

Poslední dvě nabídky jsou Logout 
a LiveUpdate (ta ručně spustí aktuali- 
zování virové databáze). 

Jak na maily 
v Exchange/Outlook 

Microsoft Exchange patří k často po- 
užívaným mailovým systémům (serve- 
rům), a proto je zcela logické, že Sy- 
mantec vytvořil antMrus přímo pro 
tuto aplikaci: Symantec AntiVirus/ 
Filtering 3.04 for Microsoft Exchan- 
ge 2000 (SAVFMSE). Stejně jako 
v předchozím případě se všechny 
maily kontrolují (detekce virů, prově- 
řování názvů příloh a textů v předmě- 
tech) - tentokráte ovšem přímo na 
Exchange serveru. Odpadají tím úpra- 
vy DNS. 

Pro skenování nabízí (SAVFMSE) 
tři metody: real-tíme (rezidentní), 
manuální (spouští ji administrátor) 
či plánovanou (spouští se automatic- 
ky v určitý čas). SAVFMSE disponuje 
rovněž vlastní heuristickou metodou 
Bloodhoud heuristic (viz článek v květ- 
nových SWN). 

Slovník, na jehož základě se pro- 
věřují názvy příloh a text uvedený 
v předmětu mailu, se dělí na katego- 
rie, které obsahují podezřelá slova. 
Dosáhne-li kontrolovaný mail určité- 
ho počtu bodů, je označen jako pode- 
zřelý (stejně jako infikovaný). Slovní- 
ky jsou dva: Vendor (obsahuje již 
seznam kategorií a základních hesel) 
a User, který si může uživatel doplňo- 

Dodejme, že podezřelý mail může 
být smazán, vyléčen, poslán do karan- 
tény, odeslán beze změn, přičemž se 
pouze pošle upozornění administrá- 
torovi. 


Máme vše co potřebujete 
a za skvělé ceny 
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Po instalaci přibude v nabídce start 
položka Symantec AVFfor Exchange. 

V případě použití prohlížeče je stan- 
dardním portem pro ovládání progra- 
mu 8081. 

Hlavní okno je rozděleno na dvě čás- 
ti: v levé se rozbalují jednotlivé volby, 
v pravé pak vidíme detailní informace. 
Vlevo nalezneme celkem pět nabídek: 

■ Scan Jobs (skenování - manuální 
i plánované), 

■ Potides (standard a custom poli- 
cies definují, jak se prohledávají 
maily a co se má provést, narazí-li 
SAVFMSE na nepravost - smazat, 
dát do karantény, poslat upozorně- 
ní atd.), 

■ Thsks (spuštění aktualizace, správa 
karantény), 

■ Configuration (aktualizování viro- 
vé databáze, posíláni alertů, práce 
se slovníkem, nastavení karantény, 
seznam spamů - odesilatelů, hlav- 
ní nastavení virové kontroly a re- 
portů). 


■ Statistics and Reports (analýza 
alertů a práce celého systému Anti- 
viru/Filtering). 

Ale já raději Lotus Notes 

Nyní se podívejme, jak řeší Symantec 
hlídání dalšího velmi oblíbeného malto- 
vého systému, kterým je Lotus Notes 
(resp. jeho serverová verze Domino). 

Tak jako verze pro Exchange, tak 
i Symantec AntiVirus/Filtering 3.1 for 
Domino (SAVFD) se umísťuje přímo na 
server, a proto je instalování snadné. 
SAVFD je dobře implementován do Lo- 
tus Notes - vše se odehrává (myslíme 
tím konfiguraci, správu, prohlížení 
žurnálů) ve čtyřech nových databázích 
typu NSF. 

Ve verzi pro Lotus Notes nalezne- 
me opět jak všechny typy skenování 
mailů (real-time, plánovanou, ma- 
nuální), tak práci s karanténou (Qua- 
rantine Server) a rovněž také slovník, 
s jehož pomocí se kontrolují maily 
(přílohy a záhlaví). Co se týče pode- 
zřelých mailů, lze je smazat, léčit, 
poslat do karantény, normálně zpra- 
covat a poslat jen zprávu. Při manuál- 
ním skenování je možno navíc nasta- 
vit, že se nebudou kontrolovat maily, 
které nebyly aktualizovány (změněny) 
od určitého data. 


Požadavky: 

Domino Server 
Hardware: Pentium/200, 128 MB 
RAM, 20 MB instalace, 100 MB pro běh 
Software: Windows NT 4 SP 6a či 
Windows 2000 SPI, Lotus Domino 
R5.0.8 

Klient Lotus Notes 
Software: Lotus Notes R5.0.8 

Pro klientský web přístup musíme po- 
užít MS IE 5.5, NetScape 6 není vzhle- 
dem k nekompatibilitě Domino Java 
apletů podporován. 

Po nainstalování objevíme v dato- 
vém adresáři novou složku (DATASAV). 
V ní nalezneme pět nových databází. 
Pro korektní chod SAVFD se doporu- 
čuje nejprve zkontrolovat a případně 
opravit ACL (Access Control list - defi- 


nice uživatelských práv) těchto databá- 
zí tak, aby přístup k nim měl pouze 
administrátor. Jedná se o databáze 
Sav.nsf— SAVFD Settings, Savlog.nsf- 
SAVFD Log database, Savkelp.nsf- 
SAVFD Help database, Savquar.nsf- 
SAVFD Quarantine database a Sadefs.nsf 
- SAVFD Definitions database. 

K jednotlivým databázím pak při- 
stupujeme buď klientem Lotus Notes, 
nebo pomocí prohlížeče (například 
adresou http://domino.guseppe.cz/ 
sav/savlog.nsf otevřeme na serveru 
Domino v doméně guseppe.cz data- 
bázi LOG). 

Administrátor může pochopitelně 
na Dominu (serveru) používat příka- 
zový řádek. Jméno programu, který 
běží na serveru, je &W. 

Na závěr ještě malá poznámka. 
Práce se slovníkem a nastavení pra- 
videl pro filtrování je asi v SAVFD 
nejpropracovanější, nejpodrobnější 
a nejvíce parametrizovaná. Svědčí 
o tom i to, kolik prostoru je tomuto 
problému v manuálu věnováno. Rov- 
něž bych rád poznamenal, že obecně 
práce se slovníkem a stanovení pra- 
videl není triviální záležitostí a je 
dobré nejprve se s ní dokonale se- 
známit (a to platí zcela logicky i pro 
Exchange). 

Kdo chce vidět porno, 
musí připlatit 

Symantec Web Security 3.0 pracuje 
jako proxy server, který monitoruje 
veškerou https, http a ftp komunikaci 
mezi prohlížečem a firemním fire- 
wallem. Kromě filtrování obsahu 
dokáže provádět antivirovou kontro- 
lu. Abychom lépe pochopili funkčnost 
Web Security, ukážeme si, s jakými 
objekty systém pracuje: Počítač je při- 
pojený do sítě a vlastní jednoznačnou 
IP adresu, Uživatel používá naši síť 
a je identifikovatelný účtem (jménem 
a přihlašovacím heslem), Skupina 
jsou uživatelé a počítače, kterým se 
nastavují práva, AntíVirus slouží pou- 
ze pro snadnější definování aktivit, 
které se mají s daným typem provést 
a pro přehlednější monitorování, Se- 
znam je tabulka URL adres, Slovník 
obsahuje kategorie, a ty pak slova, 
podle kterých se webové stránky a je- 
jich obsahy filtrují, System reprezen- 
tuje server, na kterém běží Web Secu- 
rity a LiveUpdate je určen pro 
automatickou aktualizaci databází. 



Názor SWN 

Pro: LiveUpdate aktualizace, filtro- 
vání obsahu u všech aplikací, po- 
drobná práce se slovníky, doko- 
nalá integrace do Lotus Notes, 
web based ovládání. 

Proti: Některé funkce jsou za- 
kukleny v menu, obecně složitější 
konfigurování a instalování (kon- 
trola DNS), prozatím není verze 
pro firewall, kupodivu nejednot- 
nost v menu (ovšem to je spíše 
otázka platforem, pro které je da- 
ný Antivirus/Filtering koncipo- 
ván). 

Závěr: Vynikající systém pro 
komplexnější ochranu — antivi- 
rovou spojenou s filtrováním ob- 
sahu, pro rozsáhlejší počítačové 
sítě s vlastními mail servery. 

Cena: Ilustrační balíček 
1.474 Kč, 10-24 licencí za 
2.914 Kč/lic. (bez DPH 2.775 Kč), 
25-49 licencí za 2.622 Kč/lic. 
(bez DPH 2.497 Kč) atd. 

Kontakt: Symantec GmbH, 

CR a SR, 

tel. 221 852 017, 

www.symantec.cz 


S těmito objekty lze provádět ak- 
ce ADD (přidat další objekt do sezna- 
mu), DELETE (smazat objekt ze se- 
znamu), MODIFY (měnit u vybraného 
objektu jeho vlastnosti), SCHEDULE 
(nastavit datum a čas, kdy se s ob- 
jektem provede určitá operace) a RE- 
PORT (nastavit a vygenerovat LOG 
o „aktivitách” daného objektu). Pro 
objekty AntiVirus jsou k dispozici ješ- 
tě operace POUCY (nastavení pro 
skenování, monitorování a reporty), 
CONEGURMON (definuje typy sou- 
borů, které se mají skenovat) a U- 
VEUPDATE (nastavuje parametry pro 
automatickou aktualizaci databáze). 

Je důležité upozornit, že pro fil- 
trování lze nastavit pravidla pro uži- 
vatele, počítač, skupinu, kdežto pro 
antivirovou kontrolu se nastavují 
pravidla jen na úrovni celé sítě. 
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AntiVirus kontroluje všechnu http 
a ftp komunikaci mezi prohlížečem 
a firewalem, přičemž narazí-li na po- 
dezřelý virus, může provést zabloko- 
vání (drop) tohoto kanálu, zakázat 
přístup k podezřelému objektu, za- 
nést tuto skutečnost do žurnálu, po- 
slat infikovaný objekt do karantény. 
Týto operace jsou pro uživatele trans- 
parentní. 

Filtering pracuje se seznamem 
(nejen zakázaných) URL adres a se 
slovníkem, který obsahuje v jednotli- 
vých kategoriích citlivá slova. Tato 
slova pak hledá na otevíraných we- 
bových stránkách. Narazí-li na pode- 
zřelá slova, vyhodnotí tuto stránku 
a může uživateli odmítnout přístup. 
Web Security obsahuje standardní 
seznam kategorií a slov (například 
krimi, drogy, sex, hry a zábava, „če- 
továnl“ atd.). U seznamu URL adres 
může být uvedena jedna z možností: 
stránka je povolena a nebude se 
zkoumat, stránka je povolena, ale 
bude prozkoumána slovníkem 
(DDR), stránka je zakázaná a nepo- 
užije se žádné pravidlo (režim „off“). 


Požadavky: 

Harware: Pentium, 256 MB RAM, 

500 MB instalace, 400 MB pro cache 
Software: Windows NT 4 SP 6a či 
Windows 2000 SP2, NestScape 4.7 
nebo MS IE 5.0 

Protože se opět jedná o složitější 
instalaci, je třeba zkontrolovat nasta- 
vení DNS (A a PTR záznam). Po nains- 
talování se musí program aktivovat 
- vložit licenční soubor. Bez něho 
nelze program spustit. Dalším kro- 
kem pro správnou funkčnost Web 
Security je zmčna nastavení proxy 
serveru na pracovních stanicích (pro- 
xy server je nyní počítač, na kterém 
běží Web Security). Nakonec pozna- 
menejme, že jsou podporovány ná- 
sledující autenttkační služby: NT 
users, Sun Solaris user systém , RÁ- 
DIUS a LDAP. 

Program se spouští bud z nabídky 
Start , případně opět pomocí prohlí- 
žeče - standardní port je 8002. Po 
přihlášení se objeví seznam objektů, 
se kterými můžeme provádět již dříve 
popsané operace. Jak jsme se již ně- 


kolikráte zmínili, podrobnější popis 
práce s objekty přesahuje rámec to- 
hoto článku. Uvědomme si, že korekt- 
ní nastavení Web Security včetně pra- 
videl, přístupů, slovníků URL adres 
a monitorování je poněkud zdlouha- 
vější proces a těžko jej lze zvládnout 
zajedno odpoledne. 

Pokud si myslíte, že nyní bude ná- 
sledovat výklad, jak zakomponovat 
Symantec Web Security do jednoho 
z nejpoužívanějších firewallů, kterým 
bezesporu Firewall-1 od společnosti 
CheckPoint je, budete zklamáni. Ještě 
verze 2.5 v dodatku svého manuálu 
radila, jak to provést. Leč v nejnovější 
verzi 3 již tento dodatek nenalezneme 
(od technické podpory Symantec jsem 
se dozvěděl, že prozatím si s Check- 
PointemWeb Security nerozumí). Ško- 
da. Myslím si, že spoléhat na kontrolu 
https, http a ftp komunikace „uvnitř" 
firemní sítě (až za ftrewallem) není 
zrovna vhodná strategie. Jistá ochrana 
by měla fungovat už na prvním vstup- 
ním bodě - a tím firewall je. 

Závěrem 

Dnes jsme se mrkli pod pokličku Sy- 
mantec AntiVirus Enterprise Edition, 
tedy nadstavby nad Corporate Edi- 
tion, která kromě antivirové kontroly 
pracovních stanic a serverů nabízí 
komplexnější kontrolu nad pohyby 
mailů jak u standardních SMTP 
serverů, tak i dvou nejběžnčjších 
systémů, jakými jsou MS Exchange 
a Lotus Notes (resp. Domino). Dalším 
pomocníkem je kontrola obsahů 
http, https a ftp komunikace uvnitř 
naší sítě, která probíhá mezi fire- 
wallem a prohlížečem. 

Dovolím si na závěr uvést opět 
srovnání. Domnívám se, že F-Secure, 
který nabízí podobný systém pro 
mail servery (včetně Domino), je, jak 
jsem již poznamenal v květnovém čís- 
le SWN, poněkud hůře ovladatelný 
a nenabízí tak široké možnosti konfi- 
gurování. Zkušební 90denní verzi na- 
jdete na Ezmnm v sekci Enterpri- 
se trialware. m 

Martin Koňnek, 
martin.korinek@autor.softnov.cz 
(autor řady knih o počítačích, 
původnč statistik) 


Odkazy 

downloads _ symantec.com/downioads 


Zaměřte se na detail! 
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Antispamová ochrana? A nejen to!! 


Spam. Otravný, nevy- 
žádaný, drahý, zbyteč- 
ný, někdy i nechutný. 
Jistě vymyslíte i další 
přídomky. A co se ho 
takhle konečně zbavit 
a ještě rozšířit mož- 
nosti svého Exchange 
serveru? Jeden z pro- 
duktů, který vede 
správnou cestou, je 
MailEssentials 8 od 
firmy GFI. 

Dodává se v plastikovém obalu spolu 
se 70stránkovou příručkou pouze 
v jazyce anglickém. To nevidím jako 
nevýhodu, kdo administruje MS Ex- 
change, musí umět alespoň základní 
technickou angličtinu. 

Instalace vyžaduje pouze restart 
servisu SMTP, takže ji lze provádět při 
zachování plné funkčnosti serveru. 

MailEssentials lze instalovat ve 
dvou režimech. První je takzvaný 
SMTP mód. Tento režim je vhodný in- 
stalovat na stroj, který je vstupním 
bodem do sítě nebo vDMZ (demilita- 
rizované zóně). V tomto případě jsou 
všechna pravidla založena na mailo- 
vých adresách. Výhodou tohoto řešení 
je jednak rozložení zátěže a jednak to, 
že v případě údržby mailového serve- 
ru (nebo jeho výpadku) jsou příchozí 
maily drženy na stroji s MailEssen- 
tials. jedná se tedy také o tzv. smart 
host nebo mail relay server. Proto je 
nutné pamatovat na správné nastave- 
ní SMTP serveru, abychom v boji proti 
spamerům naopak neotevřeli vrata. 
Druhý režim počítá s úzkou integrací 
s Active directory a Exchange serve- 






čínština atd.), subject obsahuje mailo- 
vou adresu adresáta, v poli To: je více 
než 15 adresátů a podobně, je mail 
také považován za spam. 

V tom případě máme možnost 
ho bud nechat rovnou smazat, nebo 
archivovat do adresáře jako textový 
soubor, případně přesílat na mailo- 
vou adresu. Poslední možnost je 
nejzajímavější, protože při použití 
veřejné složky je možné tyto maily 
jednoduše prohledávat a případně 
upravovat dle míry chybovosti pravid- 
la. je možné také nechat generovat 
odesílateli spamu zprávu o nedoruče- 
ní (NDR, Non delivery report). Někte- 
ré spamovací automaty to zmate a vy- 
řadí vás ze svého listu. Bohužel, NDR 
MailEssentials obsahuje jako mailový 
server skutečné NETBIOS jméno Ex- 


rem. Nevýhodou tohoto řešení je, že 
nelze určit, které mailboxy chcete do 
péče MailEssentials zařadit a které ne. 
Pokud tedy máte nějaké servisní mail- 
boxy určené výhradně pro interní úče- 
ly, tak tyto mailboxy vezmou licence 
bohužel také. Výhodou je, že produkt 
již zná všechny uživatele a nastavování 
je o to komfortnější. 

Spolu se službami je nainstalová- 
na i administrační konzole, kterou lze 
MailEssentials konfigurovat. Bohužel 
zde chybí možnost vzdálené správy, 
takže jakékoliv konfigurační změny je 
nutné provádět přímo na serveru. To 
mne, který administruje několik do- 
mén ze svého počítače, dost mrzí. Ce- 
lá instalace netrvá déle než dvě minu- 
ty a nárokuje si přibližně 30 MB 
místa na disku. 

MailEssentials nabízí v prvé řadě 
několik typů antispamových flitrů. Tě- 
mi prvními jsou tzv. blacklisty a white- 
listy. Blacklist je seznam maltových 
adres či celých domén, z nichž nechce- 
me dostávat žádnou poštu. Na Interne- 
tu se udržuje několik databází, např. 
mm] , EHS a další, do které jste 
zařazeni, když jste prokazatelně ozna- 
čeni za původce spamu (a nezáleží na 
tom, zda někdo pouze zneužil váš ne- 
zabezpečený server). O vyřazení je nut- 
né požádat a prokázat, že jste již pod- 
nikli nápravné kroky. MailEssentials 
umí s těmito blacklisty spolupracovat, 
ovšem jejich zapnutí nedoporučuji. Do- 


taz do databáze je totiž generován při 
příchodu každého mailu a při vyšší zá- 
těži se to dost projeví na výkonu serve- 
ru. Blacklist si samozřejmě můžete na- 
definovat i svůj vlastní. Whitelist je 
pravým opakem, jedná se o seznam 
domén či mailových adres, ze kterých 
chcete poštu obdržet vždy. Má nejvyšší 
prioritu. Tento seznam je možné ne- 
chat generovat automaticky, a to tak, 
že program sleduje provoz a zařadí do 
tohoto seznamu každou adresu, se kte- 
rou se komunikovalo zevnitř firmy, což 
je velmi praktické. Whitelist je omezen 
na 30.000 adres. 

Samozřejmě, to je velmi slabá 
ochrana, a tak se dostává ke slovu 
těžší kalibr v podobě prohlížení obsa- 
hu mailu na zakázaná slova. Tato slo- 
va lze spojovat logickými výrazy AND, 
AND NOT , Ofí, OR NOT. Bohužel zde 
chybí možnost nastavovat procentuál- 
ní podíl jednotlivých slov na určení, 
zda jde o spam, či nikoli. V instalaci je 
přednastaveno množství slov, takže se 
nezačíná od nuly. Co vedlo autory 
k tomu, zařadit mezi ně kombinaci 
list AND error, nevím. Rozhodně pro 
firmu, kde jsou někteří přihlášeni do 
odborných diskusních skupin, je lepší 
tato slova smazat. 

Poslední částí antispamového 
filtruje rozpoznávání spamu podle 
vlastností mailu. Pokud má mail 
prázdného odesílatele, je v jiné kódo- 
vé stránce (japonština, korejština, 


change serveru. 

je tu také další maličkost. Ježto 
MailEssentials sedl před SMTP ko- 
nektorem Exchange serveru, pracuje 
i s adresami, které uvnitř domény ne- 
existují (typicky generované automa- 
tem), takže vniká zbytečná režie spo- 
jená se zpracováním mailů, jež nemají 
reálného adresáta. 

V dalším konfiguračním menu je 
možné nastavovat centrální podpis 
pro celou doménu či pro jednotlivé 
uživatele. V případě, že chcete pro ce- 
lou doménu nastavit jednotný podpis, 
ale šéfovi chcete nechat svobodnou 
vůli, nezbude než nastavit podpisy 
jednotlivě každému uživateli. Neexis- 
tuje totiž možnost jakéhosi „exclude“. 
Do podpisu je možné přidávat pro- 
měnné jako jméno odesílatele, datum, 
mail odesílatele nebo adresáta. Dost 
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jsem zde postrádal proměnnou tele- 
fon, i když je ve schématu Active Di- 
rectory také (je součástí vlastností 
uživatele). Na hotline GFt jsem byl 
ujištěn, že obé bude zabudováno do 
další verze. 

Možnost nastavení automaticky 
generované odpovědi pro vybrané 
adresy uvítají firmy, které se živí pro- 
dejem a hotline. Je možné dokonce 
nechat generovat unikátní číslo, které 
může později snadno sloužit jako iden- 
tifikace požadavku. 

A dostáváme se k posledním po- 
ložkám, které lze konfigurovat. Jde 
o zálohování komunikace. Máte na 
výběr, zda chcete zálohovat veškerou 
komunikaci (v některých zemích to 
předepisuje zákon) či pouze některou 
doménu a v jakém směru (odchozí/ 
příchozí pošta). 

Jako by mimo trčí tzv. Pop2-Ex- 
change, který zajišťuje stahování mai- 
lů z POP3 účtů. Toto rozšíření uvítají 
zejména firmy, které nemají pevnou 
IP adresu mailového serveru, mají 



Pro: Bohatě konfigurovatelný 
antispamový filtr, hardwarově ne- 
náročný, velmi intuitivní konfigu- 
race. 

Proti: Chybí vzdálená správa, je 
nutné koupit licence pro všechny 
mailboxy. 

Závěr: MailEssentials je produkt, 
který svými vlastnostmi dodá 
mailovému serveru Exchange ko- 
nečně konfigurovatelnost v oblas- 
tech, které mu zcela nepochopitel- 
ně chyběly, nebo byly velmi 
omezené. 

Cena: 10 mailboxů 225 euro, 25 
mailboxů 249 euro, 50 mailboxů 
395 euro, neomezený počet 
995 euro 

Kontakt: GFI, 
tel. 495 217 143, 
www.gfi.cz 

(distributor www.pbcom.cz) 


mailboxy na POP3 účtu u svého Inter- 
net providera a rádi by používali cent- 
rálně svůj Exchange Server. POP3 ko- 
nektor se v tomto případě spojí 
s POP3 účtem a podle položek To: 
a Cc:, v záhlaví budou maily roztřídě- 
ny správným adresátům uvnitř orga- 
nizace. Nevýhody jsou zřejmé. Nelze 
třídit maily, které byly odeslány se 
skrytou kopií, dále pak vzniká nut- 
nost vytvářet mailboxy dvakrát (u po- 
skytovatele a na Exchange Serveru) 
a problémy působí i maily z konferen- 
cí. Pro některé firmy je však toto jedi- 
né řešení a Pop2Exchange funguje ve 
většině případů naprosto bezproblé- 
mově. 

S produktem se dodává log ana- 
lyzátor nazývaný MailEssentials Re- 
ports, kterým lze jednoduše zjistit 
veškeré informace o mailové komuni- 
kaci uživatele nebo domény. Podrob- 
ným výpisem jste informováni o poč- 
tu a velikost příchozích a odchozích 
zpráv do a z domény, nebo si můžete 
nechat zobrazit podrobnosti o urči- 
tém uživateli. 

Během testování jsem byl několi- 
krát nucen kontaktovat hodině GFI. 

Je velmi rychlá, má dokonce možnost 
chatu na jejich stránkách, bohužel je 
třeba počítat s časovým posunem. ■ 

Jan Vondrák, jvondrak@softnov.cz 


Zamiřte se na detail! 
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Tipy, triky, techniky 

Opět přinášíme postřehy uživatelů, kterak si život u počítače zjednodušit, od- 
povědi na nezodpovězené otázky, rady, jak udělat to či ono. Věříme, že si zde 
najde každý něco. A jako obvykle, máte-li nějaký dotaz, nebo znáte nějakou 
fintu, o kterou se chcete podělit s ostatními čtenáři, neváhejte a pište na 

ttt@softnov.cz. 


Obrázek z Wordu 

Jak dostat obrázek z wordového 
dokumentu? Stává se, že dostanete doku- 
ment Wordu s nějakými obrázky a potřebujete si 
je uložit zvlášť, ať už z jakéhokoli důvodu. Přes 
kontextové menu obrázek uložit nejde a přetáh- 
nout do jiné aplikace se to nepodaří (alespoň ne 
v použitelné podobě), ale můžete zkusit následu- 
jící postup. Otevřete si daný dokument a dejte ho 
Uložit jako stránku www. V místě, kam nastavíte 
cestu pro její uložení, se vytvoří adresář s ná- 
zvem shodným s dokumentem, a v něm jsou ulo- 
žené všechny obrázky. 

(-KM-) 


i bez Total Commanderu (například na vytvoření zá- 
stupců na ploše pro snadné zobrazování ěasto po- 
užívaných souborů), můžete jej jako samostatnou 
aplikaci stáhnout ze stránek . 

Výlepšení Listeru Total Commanderu. lister 
(prohlížeč souborů) se dá od verze Total Comman- 
deru 5.51 dále rozšiřovat za pomoci pluginů. Může- 
te tak snadno prohlížet soubory Microsoft Office 
(DOC, RTF, XLS), postscriptové soubory a soubory 
PDF. Zdrojové kódy programů a stránek můžete ny- 
ní vidět se zvýrazněnou syntaxí. Snadno také zobra- 
zíte ID3 tágy písniěek uložených ve formátu MP3 
a mnohé další. Pluginy naleznete opět na stránkách 
výrobce v ěásti •>'« nebo na doprovodném CD. 
Jejich instalace je primitivní - stačí je rozbalit do li- 
bovolného adresáře a v dialogu nastavení prohlížeče 
( Možnosti/Konfigurace .) zvolit dačítka IS-Plugins/ 
Přidat. 


Total Commander 

Pokud používáte souborový manažer 
Total Commander, určitě se bude ho- 
dit několik následujících technik vy- 
lepšení jeho funkcí. 

Pro hlíž ení Listerem. Total Commander má 
v sobě integrován prohlížeě souborů (lister) - zob- 
razí se po zmáěknutí klávesy F3 (je-li vybrán smys- 
luplný soubor). Zajímavou možností je zobrazování 
obsahu souboru (pomocí listeru) v druhém panelu 
programu. Toho se docílí zmáčknutím kombinace 
Ctrl-Q. Nyní můžete v jednom okně volně procházet 
adresáři a v druhém (kde je prohlížeč) se bude zob- 
razovat obsah aktuálně zvoleného souboru (zobra- 
zování se vypne opětovným stiskem kombinace klá- 
ves Ctrl-Q). 

Prohlížeě vypadá poměrně primitivně, ale ne- 
nechte se mýlit. Způsob zobrazování můžete měnit 
klávesami 1 až 7 (pouze text, hexadecimální, HTML 
text, Unicode...). Velmi přínosná a pokročilá je 
i možnost prohledávání textu v protisměru - od 
konce. lister dovede prohlížet i dokumenty RTF 
a s pomocí externí aplikace zobrazovat i multime- 
diální soubory (obrázky, videa, MP3 a další) - 
ovšem musí se to povolit v nastavení. FMerní apli- 
kací (která je pro prohlížení multimediálních sou- 
borů nezbytná) se myslí například , 

■ nebo “■■■‘'n * . A lahůdka nakonec - zalí- 
bil-li se vám prohhžeč natolik, že jej chcete používat 
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Výlepšení Total Co mm anderu. Total Commander 
lze také vylepšit pomocí speciálních pluginů, které 
umožňují přistupovat na jiné souborové systémy. 
Pluginy se instalují velmi jednoduše - stačí je stáh- 
nout z a nebo z doprovodného CD, rozbalit 

do libovolného adresáře a přidat je v dialogu Konfi- 
gurace/nastavení/Funkce/Moduly SS. Po nainstalo- 
vání si jako diskovou jednotku v panelu TC zvolte 
(filt-Fl nebo Alt-F2) poslední položku - Sítové oko- 
lí - a můžete si vybírat, který plugin využít. K dis- 
pozici jsou zatím následující: 

■ HTTP Browser - procházení webových stránek, 
možnost jednoduchého stahování souborů, book- 
marky, 

■ P0P3-SMTP Connections - připojování pomocí 
P0P3 na e-mailovou schránku, možnost dopisy 
prohlížet, promazávat, posílat, 

■ Registry browser- prohlížení a editace registrů 
Windows, 

■ Secure FTP Connections - připojení na server po- 
mocí SSH/SFIP, 

■ Services - pohlížení běžících služeb systému, 


■ 1hsk Manager -potiňení i 
běžících aplikací, mož- 

'■ .-li 

nost změny priorit, na- 

stavení vlastností jedno t- 


livých oken aplikací, 


m Tip Tbp- drobný plugin 
pro nastavování vlastnos- 

EE 4 


tí oken běžících aplikací. 

Rozšíření „halcnr“ v Turbo Co mm anderu. Další 
vylepšování se nabízí v oblastí archivátorů. I zde je 
možné stáhnout z " nezvyklé archivátory 
a přidat je do Total Commanderu - v dialogu Konfi- 
gurace/Nastavení/Archivátory/Konfigurace kniho- 
ven DII. 

■ Disk Dir - zabalí pouze názvy souborů a adresá- 
řů, jejich velikost a datum modifikace. Ideální 
způsob, jak vytvářet indexy souborů z disku či 

z CD. Výsledkem je normální textový soubor, který 
se v Total Commanderu s tímto nainstalovaným 
rozšířením chová jako plnohodnotný archiv, 
v němž je možné volně procházet strukturou ěi 
vyhledávat. Osobně mám tímto způsobem řeše- 
nou indexaci svých vypálených CD — v jednom 
adresáři na disku mám zahalené obsahy jednot- 
livých CD (jedno zabírá řádově pár - tedy asi 2 - 
megabajtů) a když něco hledám, zobrazím si dia- 
log na vyhledávání lAlt-FT), zadám hledaný řetě- 
zec, nezapomenu zaškrtnout volbu Prohledat 
archivy a je to. Při pokusu vykopírovat nebo pro- 
hlédnout libovolný soubor je nutné umožnit pří- 
stup k médiu, ze kterého byl tento index vytvo- 
řen (připojit síťovou jednotku, vložit CD do 
mechaniky). 

■ ISO — umožňuje procházet vytvořené Image CD. 

■ AVI — ze série obrázků vytvoří videosoubor ve for- 
mátu AVI (komprese závisí na zvoleném kodeku), 
ale umí toho daleko více. Umožňuje „vejít" (kláve- 
sová zkratka Ctrl-Page Dowrí) do souboru AVI, ja- 
ko by to byl normální archiv. Uvnitř naleznete 
zvukovou stopu ve formátu WAV a všechny sním- 
ky animace v podobě bitmapových obrázků. La- 
hůdka nakonec — libovolný soubor (zvuk, sní- 
mek) si můžete snadno vykopírovat (vybalit) ven. 

■ Make BÁT- jednoduchý „packer" na vytváření dá- 
vek obsahujících velké množství souborů a nebo 
na snadnou výrobu playlistů. Formát výsledného 
souboru lze nastavit pomocí zástupných znaků. 

Samozřejmě zde naleznete i řadu dalších (běžněj- 
ších) archivátorů a šifrovacích rozšíření. 

(Petr Václavek) 
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Formuláře 


O problémech s formulářem a spo- 
lupráce s PHP. Při vytvářeni formulářů, je- 
jichž obsah se poté zpracovává na serveru pomo- 
cí PHP, si vývojáři usnadňují práci a dávají trochu 
nezvyklé názvy některým prvkům (mám na mysli 
zejména CheckRoxy a RadioRuttony). 

V jejich jménech se na konci vyskytuje dvojice 
znaků „[]“, která značí, že se bude jednat o pole 
- například volba[]. Výhoda je v tom, že výsledná 
data se na serveru velmi snadno zpracují, neboť 
tam budou krásně uložena v jednom poli. 

Problém může vzniknout v oka mžiku , kdy 
chcete takto pojmenovaná políčka zkontrolovat 
ještě u klienta pomocí JavaScriptu. Klasický způ- 
sob přístupu k elementu formuláře ( document . 
formular.prvek) zde prostě nefunguje, neboť 
výraz document.formular.prvekO je zjevně nesmy- 
slný a způsobí syntaktickou chybu. Řešením je 
využití asociativního pole form.elements [‘název 
prvku’], jak ukazuje příklad na CD. 

Pro úplnou názornost je v ukázce i kus kódu 
v PHP. Chcete-h vidět ukázku naživo, musíte ji 
nahrát na webový server, který podporuje PHP. 

V uvedeném skriptu se kontroluje pouze jedna 
věc — zda návštěvník zaškrtnul ve formuláři ales- 
poň tři volby. Pokud ne, zobrazí se upozornění 
a data se neodešlou, v opačném případě se data 
odešlou na server. 

V PHP části se pouze zjistí, zda uživatel ode- 
slal data z formuláře a pokud ano, tak je zobrazí. 
Zde se využije toho, že zadaná data (volby) jsou 
umístěna v jednom poli, takže postačí použít for- 
cyklus a jednotlivé volby vypsat na výstup. 

(Petr Václavek) 



St 

Zálohování 

Zálohovat celý systém je nejbez- 
pečnější zárukou v případě selhání 
počítače nebo pevného disku, nic- 
méně některé soubory je potřeba 
zálohovat častěji. Vyplatí se proto vytvořit 
si pro automatické zálohování zkratku. 


Otevřete Notepad a napište start /w (pro Win- 
dows 9x a Me) nebo start "”/w (pro Windows 
2000 nebo XP), pak mezeru a adresu na aplikaci, 
jejíž soubor chcete mít zálohován (například 
start "7w "c:\program files\corel\wordperfect.exe). 
Pokračujte Enter, napište xcopy /m /d /y, násle- 
duje mezera a adresa vybraného souboru, me- 
zera a adresář, kam chcete soubor uložit (Zip, 
externí disk atd.). jako příklad může posloužit: 
xcopy /m/d/y "c:\My DocumentsV.wpd" "f:\ 
zaloha\dok\. Z menu zvolte Filé, Savé as a vyber- 
te adresář, kam tento batoh soubor uložíte pod 
názvem "wordback.bat". Nesmíte zapomenout 
na uvozovky, jinak Notepad přidá vlastní koncov- 
ku TXT. 

Potom v Exploreru najděte uložený soubor, 
Idikněte na něj myší a přetáhněte na ikonku 
Start. Když se objeví menu Start, uložte soubor 
do patřičného adresáře a zvolte Create Shortcat/s 
Here. Klikněte na něj pravou myší a zvolte Pro- 
perties, zvolte Run a vyberte Minimized. Pokud 
používáte Windows 9x nebo ME, Idikněte na Clo- 
se on exit a OK. 

Potom už stačí jen otevřít aplikaci z této zkrat- 
ky a při ukončení práce a zavření aplikace dojde 
k automatickému uložení. 

(Václav Větvička) 

Nenaběhne 

Máte operační systém Windows 98 
či Me a když zapnete počítač, tak se 
nespustí? Nejdříve se musíme dostat do Safe 
Mode. Při spuštění počítače zmáčkneme klávesu 
Ctrl a držíme. Když se objeví Start-up option, klá- 
vesu pustíme, pomocí šipek vybereme Safe Mode 
a potvrdíme Enter. V Safe Mode můžeme jednak 
získat přístup k potřebným datům, a také vrátit 
systém k předchozímu stavu, což ve většině přípa- 
dů znamená odinstalovat program nebo zařízení, 
který/é jsme naposledy nainstalovaU nebo pozmě- 
nili. 

Další možností je upravit Windows Registry. Pro 
Windows Me zvolíme Start, Run, napíšeme scan- 
regw /fix a zmáčkneme Enter. Pro nastavení před- 
chozí verze Registry, neboť Windows periodicky dělá 
kopie předchozích verzí, zvolíme Start, Run, napíše- 
me scanregw /restore a zmáčkneme Enter, což nás 
dovede k seznamu použitelných starších kopií. 

Pokud používáme Windows 98, musíme se k Re- 
gistry dostat oklikou. Opět nastartujeme počítač 
a držíme klávesu Ctrl. Ze start-up menu zvolíme 
Command prompt onty a u C:> napíšeme scanreg 
/fix nebo scanreg /restore a zmáčkneme Enter. 

Pokud se nemůžeme dostat do Safe Mode nebo 
k C:>, musíme použít disketu Startup. Pokud ji ne- 
máme, najdeme jiný počítač se stejným operačním 


systémem, vložíme disketu a zvolíme Start, Set- 
tings, Control Panel, dvakrát klikeme na Add/Remo- 
ve Programs, vybereme Startup Disk, klikneme na 
Create Disk a postupujeme podle instrukcí. Disketu 
potom vložíme do nefungujícího počítače a nastar- 
tujeme znovu. Z menu vybereme Start Computer 
without CD-ROM support a zmáčkneme Enter. Po 
A:> napíšeme dir c: a zmáčkneme Enter. Pokud se 
ani potom nedostaneme do pevného disku, s nej- 
větší pravděpodobností se jedná o selhání pevného 
disku, a ne o problémy s operačním systémem. 

( Václav Větvička) 

Vypalování 

Koupili jste si CD a chcete si jej 
zazálohovat, ale kvůli ochranám 
nemůžete? Důvodů pro to může být mnoho. 
Třeba nechcete originál používat v autě, protože 
zde je mnohem větší šance mechanického poško- 
zení. Jde vlastně o trvalý souboj mezi výrobci 
ochran a programátory zálohovacího softwaru, 
kde výrobci vypalovacích mechanik působí jako 
rádoby nestranný dodavatel, který chce dobře 
prodávat své zboží, ale zároveň proti sobě nechce 
popudit organizace typu BSA či IFPI. Jak jinak si 
vysvětlit, že když se firma Philips, jakožto vlast- 
ník loga kompatibility CDDA, konečně ohradila 
proti jeho poškozování různými typy audioochran 
(cactus, key2audio apod.), objevil se během ně- 
kolika týdnů nový firmware pro aktuální vypalo- 
vačky Plextor, který tato poškození kompatibility 
CDDA ignoruje a umožňuje přehrávání či převe- 
dení takového CD do komprimovaných formátů 
MP3, OGG a dalších? Budete potřebovat vypalo- 
vačku podporující DAO-BAW zápis, např. Plextor. 
Některé ochrany jdou zálohovat i na jiných me- 
chanikách. Potřebný software je OXXaX]. Obsa- 
huje podporu češtiny, dá se stáhnout zkušební 
verze, klič stojí 39 euro. Krabicová verze s manu- 
álem a CD je dražší. ClonyXXL a Profiler najdete 
na ■nni.iii Bohužel se domovská stránka po- 
měrně často mění a leckdy i na nějaký čas zmizí. 
Češtiny najdete většinou na iiiiii,ii v sekci soft- 
ware - češtiny. ClonyXXL mívají občas problémy 
se správnou detekcí ASPI. Nástroje pro případ 
potíží jsou k dispozici na stránkách . 

Občas se také vyplatí zkusit nainstalovat starší 

Postup je následující: v ClonyXXL spustíme 
skenování vloženého CD. Po proběhnutí detekce 
se zobrazí typ ochrany. Poté spustíme Profiler 
(nebo si v sekci User-Tools nastavíme cestu 
k profiler.exe a v Option/Toob -After Scan pak je- 
ho automatické spuštění). V Profilem nastavíme 
detekovaný typ ochrany a klineme na spustit Clo- 
neCD. V něm si vybereme profil _ CCD_Profiler, 
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kde je uložené nastavení pro aktuálně detekova- 
né CD, a můžeme zálohovat. CloneCD pro násled- 
ný zápis často nabízí nejvyšší možnou rychlost, 
ale zvláště pro silné ochrany (hodně lebek v Clo- 
nyXXL) se osvědčilo snížit rychlost zápisu na 
4 - 8x. Pomůže to i k vyšší kompatibilitě se star- 
šími mechanikami. 

(Radek Lux) 


±_ 

Více možností 

Chcete si rozšířit možnosti podmenu 
Odeslat? Pokud nad nějakým souborem stisk- 
nete pravé tlačítko myši, máte možnost jej odeslat 
na předdefinovaná místa (disketa, pošta...) Pokud 
chcete tato místa rozšířit, přidejte do adresáře Win- 
dowsXSendTo dané zástupce, například programy, 
ve kterých chcete soubor otevřít. 

(Bohuslav Prk) 

Změny v Registry 

Udělali jste si změny v registry 
a chcete je načíst, aniž byste 
restartovali počítač? Pokud chcete apli- 
kovat změny, které jste provedh v registry a ne- 
chcete kvůli tomu restartovat celý počítač, stisk- 
něte kombinaci kláves Ctrl-Alt-Del a ukončete 
program Explorer. 

(Bohuslav Prk) 



Spořič a plocha 

Nechcete, aby se zapnul nastavený 
spořič obrazovky? Pokud nechcete spořič 
obrazovky vypnout, ale zároveň nechcete aby se 
aktivoval, nechte otevřené menu Start. 

Chcete si uchovat stále stejnou 
pracovní plochu? Pokud v registry HKEY_ 
CURREm_USER\Software\Microsoft\Windows\ 
CurrentVersi on\Poliríes\Explorer vytvoříte klíč 
NoSaveSettings typu DWORD a nastavíte ho na 1, 
je od této chvíle po restaru plocha vždy stejná. 

(Bohuslav Prk) 


Výroba MP3 

Chcete si vyrobit MP3 a nevíte, jak 

na to? Na grabování jsem s oblibou používal me- 
chaniky Toshiba nebo Teac. Tý však mají problémy 
se čtením Audio CD, které nejsou CDDA kompatibil- 
ní (různý cactus, key2audio apod.). Na takto poško- 
zená CD lze s úspěchem použít mechaniky Plextor 
(pozor, ne všechny modely). V jejich firemním soft- 
waru Plextools lze zaškrtnout políčko Enable Single 
Session. Po tomto zásahu mechanika vidí pouze 
první session - nepoškozená audiodata. Jde vlast- 
ně o elektronickou formu populárních nálepek či 
černé fixy. 

Software, který budete potřebovat, je ExactAu- 
dioCopy E33, asi nejlepší grabovací software. Navíc 
se jedná o licenci Cardware, takže pokud program 
bude vyhovovat, pošlete autorovi nějaký pěkný po- 
hled. Českou verzi a popis nastavení najdete na 
mm;n ( software - Wiethoff André Exact Audio 
Copy). Pro provoz EAC ještě potřebujete Q31 . Dále 
IDS — MP3 kodér s výbornými výsledky a licencí 
GPL a ■a.wnm.-.n - LAMĚ Front-end, pomocí něhož 
si nastavíte LAMĚ pěkně v grafice. 

Při prvním spuštění EAC detekuje mechaniky. 
Jejich vlastnosti se nastavují pro každou zvlášť. 
Většina voleb je nastavitelná automaticky a bez 
hlubokých znalostí problematiky grabování Audio 
CD, program sám navede. Máte li vypalovačku, 
můžete si v EAC/Diskové předvolby/Writer vytvořit 
Offset Test CD, které pak použijete v EAC Diskové' 
předvolby/Offset/Speed- Detekovat korekci čtecí- 
ho offsetu. Pokud máte připojení k Internetu, mů- 
žete využít databáze Freedb (EAC - Předvolby pro 
CD databázi). Ta, pokud v ní CD je uvedeno, ušetří 
práci s vytvářením adresářů. Pokud databáze CD 
neobsahuje, můžete názvy CD, interpreta a skla- 
deb vyplnit sami a do databáze ho pro ostatní ode- 
slat. Z dalších voleb ještě doporučím normalizaci. 
Poslouchat v přenosném přehrávači do sluchátek 
skladby z různých alb, nahrané různou hlasitostí 
je otrava. Ve chvíli, kdy máte vše nastavené (včetně 
struktury adresářů, která se bude při grabování 
vytvářet), už nic nestojí v cestě spuštění vlastního 
kopírování. 

Testujte a kopírujte vybrané soubory - nekom- 
primované (nebo klávesa F6). Pokud chcete zpraco- 
vat celé CD, musíte vybrat všechny, nebo žádnou 
skladbu. Při použití volby testování je proces o něco 
delší, ale zvláště u starších a unavenějších CD ji lze 
jen doporučit. EAC umí i komprimovat, ale zejména 
při větším množství zpracovávaných CD je vhodné 
použít RazorLame. 

Po spuštění RazorLame v Edit/Options/Lame 
nastavíme cestu k lame.exe, Thread Priority ne- 
cháme Idle. Pokud chceme počítač použít během 
komprese, musíme při nastavení vysoké priority 
operace zbytečně dlouho čekat na odezvu. U méně 


stabilních PC pak také dochází k zamrznutí systé- 
mu (pokud chceme kompresi urychlit, vypneme 
raději ostatní běžící software a PC necháme pra- 
covat). Další volba je nastavení, co má počítač 
udělat, pokud zaškrtneme po spuštění vlastní 
komprese volbu Shutdown Windows when doně. 

V Edit/Lame Options nastavujeme samotný kodek. 
Možných nastavení je obrovské množství. Záleží, 
jak se vaše uši blíží k netopýřím. Doporučil bych 
vyzkoušet přednastavenou volbu: Archive Quality 
VBR (r3mix.net).rlovLoad Options - adresář 
r3mix.net. Tím máme nastaveno a pomocí ikony 
ADD přidáme do seznamu postupně všechny na- 
grabované WAVy ze všech adresářů, které vypad- 
ly z EAC. Kliknutím na Encode spustíme proces 
komprese. V jeho okně ještě můžeme nastavit sma- 
zání původního WAVu po jeho zkomprimování — 
Delete Source filé after encoding a eventuální vy- 
pnutí PC po ukončení celého procesu Shutdown 
Windows when doně. Zde ovšem musím podotk- 
nout, že pokud máte u PC potíže s vypínáním 
(speciálně s Windows 98), k vypnutí nejspíš ne- 
dojde. 

(Radek Lux) 

Restart Light 

Je možné restartovat Windows 98, 
aniž bych znovu bootoval celý počí- 
tač? Windows 98 jsou schopny se restartovat 
i bez restartování celého počítače (ušetří se do- 
ba, po kterou probíhá POST). Toho docílíte buď- 
to tím, že při stisku Restartovat (volba v Start- 
- Vypnout-Restartovat ) podržíte levý Shift, nebo 
poklepete na zástupce programu s příkazem 
C:\WINDOWSXRUNDLL32.EXE user, ExitWindows 
Exec. 

(Bohuslav Prk) 

Neklikejte stále myší 

Pokud má soubor nebo adresář 
dlouhé jméno, zobrazí se v Prů- 
zkumníku při zobrazení Seznam 
pouze část. Uživatel pak musí zoufale upra- 
vovat šířku sloupce myší. Daleko lepší je kombi- 
nace kláves Alt-Ctrl-Shift, která to ve všech 
sloupcích udělá za vás. 

Chcete ukončit Windows 98 jedním 
klepnutím? Na ploše si vytvořte zástupce 
programu a jako příkaz zadejte C:\WÍNDOWS\ 
RUNDLL32.EXE user, ExitWindows. Po poklepání 
na tuto ikonku se počítač vypne. 

(Bohuslav Prk) 
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Office 97 

Chcete nainstalovat Office97 pod 
administrátorským účtem? Pokud ve 
Windows 2000/XP nainstalujete Office97 pod 
účtem administrátora, nebudou mít uživatelé 
možnost použít funkci Wordu Kontrola pravopi- 
su. Pro opravu této chyby je potřeba spustit 
regedit a pro větev HHIM/Software/Microsoft/ 
Shared Tools/Proofing Tools/Spelling dát daným 
uživatelům oprávnění Nastavit hodnotu a Vytooňt 
podklíč. 

(Bohuslav Frk) 



Chyba 

Máte Server Windows NT a stanice 
Windows XP? Pak máte na stanicích po insta- 
laci chybné nastavení, které se projevuje hláškou 
wEvent Vieweru. Zdrojem jeAutoEnrollment a text 
této hlášky vypadá takto: Automatic certificate 
enrollmentfor local systém faited to contact the acti- 
ve directory (0x8007 054b). The speáfied domain 
either does not exist or could not be contacted. 
Enrollment will not be peiformed. “ 

Chyby se zbavíte následujícím postupem: pusťte 
program gpedit ( Start/run/gpedit.msc Enter). Pro- 
jděte nastavení až do Autoenrollment Settmgs ( Com- 
puter Confi.gurati.on/Wmdows Settings/Security Set- 
tings/Public Key Poliáes), které spusťte a nastavte 
Nezapisovat certifikáty {Do not enroll certificates 
automatically) a stiskněte OK. 

(Bohuslav Frk) 



Hrst tipů pro CAD 

Hry pro AutoCAD. V prostředí AutoCADu je 
naprogramována i řada her. Vyzkoušejte si sami 
— viz sekce Games (hry) na , kde na- 

jdete příklady některých her v IISPu fungující 
v AutoCADu. 

Rychlé připojení několika xrefů 
najednou. VAutoCADu 2004 můžete připojit 
několik xrefů najednou - jedním příkazem. 

V dialogu Vyberte soubor reference příkazu XPŘI- 
POJ f_XATlACH) vyberte všechny požadované vý- 
kresy, např. se stisknutým Ctrl. 

Kdy je místnost opravdu místnost 
a kdy je jenom čtyřmi stěnami? Pokud 
v projektu nakreslíte čtyři zdi, nepředstavuje ješ- 
tě pro Autodesk Revit takto vzniklý prostor míst- 
nost (room). Ta vznikne až po vložení značky 
místnosti ( room tag) do tohoto prostoru. 

Jak připojit k Excelu čísla výkre- 
sů a otvírat je z dokumentu Excelu? 
Viz příklad listu Excelu na E.UgD , který si mů- 
žete upravit na vaše výkresy. Jako kořenové adre- 
sáře projektu můžete rovněž použít síťové UNC 
cesty „//server/share“ nebo URL adresy typu 
http:ir či Jtp:ir. Můžete rovněž použít pokro- 
čilejší způsob pomocí systému pro správu doku- 
mentů, například iPROJECT. 

Tajné proměnné AutoCADu. igetvar 
„ _UNFO “) — zobrazí identifikaci hardwarového 
nebo softwarového klíče, igetvar „ ENTMODS “) - 
zvýší se při každé změně výkresu. 

Jak se zbavit „teček" — nulových 
entit ve výkresu? Výkres může obsahovat 
„nulové" entity typu čáry délky 0 nebo textu tvo- 
řeného jen mezerou. Ideálním nástrojem pro od- 
stranění tohoto smetí je program KILLDOTS, kte- 
rý najdete na '»•» » . 

(Xanadu - CAD Studio) 
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kolik na komunikace? 


Jak a za kolik na komunikace? 


Paušál na postupu 


Po letech, kdy jedinou možnost jak se 
připojit k Internetu za paušál, měli 
klienti kabelových televizí ve velmi 
omezeném počtu lokalit, se letos za- 
čalo blýskat na lepší časy. Telekom se 
sice stále ještě brání zavést paušál 
pro dial-up připojení, ale díky jeho 
velkoobchodní nabídce ADSL je připo- 
jení k Internetu za paušál dostupné 
přece jen daleko širší klientele. A tak 
po všech snahách a půtkách za pau- 
šální přístup k Internetu je jedinou 
službou, která je v ČR dostupná tak- 
řka celoplošně, doplňková služba Da- 
ta Nonstop od Eurotelu za 1.000 Kč 
měsíčně. Rychlost přes GPRS s nej- 
výše 4+1 timesloty pravda není tak 
vysoká jako u obou konkurenčních 
technologií, neboť dosahuje podle 
zkušeností 2-3 kb/s, ale dostupnost 
je mnohem větší i přes notoricky zná- 
mé díry v pokrytí, l&hledem k tychlosti 
je pak spíš výhodu možnost být připo- 
jen trvale a odkudkoli než neomezený 
objem přenosu dat. 

I tak se Eurotel musel vyrovnat 
s nárůstem množství přenesených 
dat, které údajně stouplo takřka 
o řád. Oba další mobilní operátoři 
se do podobné služby příliš nehrnou 
zřejmě právě z těchto důvodů. Proč 
tedy Eurotel? Inu Eurotel si začíná 
budovat klientelu, která bude ochot- 
na rychle přejít na UMTS, protože si 
zvykne na trvalé používání mobilního 
Internetu, na služby, které Eurotel bu- 
de nabízet prostřednictvím svého por- 
tálu atd. T-Mobile nechtěl zůstat stra- 
nou, a tak alespoň nabídl zákazníkům 
promoakci do konce července, v je- 
jímž rámci je možné využívat GPRS 
za paušál 699 Kč, ovšem s omezením 
přeneseného objemu na 50 MR dat. 
Uvidíme, co bude dál - jak dopadne 
vyhodnocení —jestli snížení výnosů 
bude pokryto přírůstkem klientů této 
služby a T-Mobile nabídne paušál na- 
trvalo. Nejmladší z mobilních operáto- 
rů - Oskar - zatím s obdobnou na- 
bídkou nepřišel, což vcelku odpovídá 
jeho politice; inovace v technologiích 
také dělá vždy jako poslední. 


Na konci dubna přišel Český Tele- 
com s novou sadou telefonních tarifů 
s objevným názvem Telefon a pozmě- 
nil službu PříTel na PřáTele'. Podstatou 
nových tarifních programů je poskyt- 
nutí kreditu zákazníkům na bázi mi- 
nut, a ne peněz jako dosud, a mož- 
nost převádět nevyčerpaný kredit do 
následujícího měsíce, což dosud 
nešlo. 

Kreditování je ovšem trochu kom- 
plikované, protože čerpání kreditu je 
rozdělené na dvě poloviny: pro dobu 
slabého a pro dobu silného provozu. 
Zároveň jsou limitovány typy spojení, 
pro která lze kredit čerpat. U všech ta- 
rifů se započítávají vnitrostátní volání, 
neveřejné pevné sítě (972, 973, 974), 
Bílé a Modré linky (840, 841, 844) 
a čísla řady 700. To znamená, že se 
nekrechtují volání na linky se zvláštní 
sazbou, (90x), volání na Internet 
a u programů bez přípony Plus ani 
volání do mobilních sítí. 

U tarifů 120Plus a 240Plus je na- 
víc poskytnuto 20 minut pro meziná- 


rodní volání do vybraných zemí a mo- 
bilních sítí v ČR. Pokud bychom měli 
nové tarifní programy srovnat se sta- 
rými, které jsou nadále v platnosti, dá 
se říci, že nejpodobnější (cenově) jsou 
tarify Home Maxi a Home Maxi Plus. 
Rozdíly směrem dolů jsou minimální 
v řádu jednotek haléřů a jen u někte- 
rých typů služeb. 

K novým tarifům Telecom přidává 
zdarma služby Přesměrování, Čekající 
hovor, Memobox a Malá konference. 
Zdarma je i služba Přátelé, která na- 
hrazuje dosavadní službu Přítel. 

V rámci ní je možné nastavit pět čísel, 
na něž bude uplatněna tarifikace saz- 
bou sníženou o deset procent. Tři čís- 
la mohou být pouze v síti ČTc, zbylá 
dvě pak navíc i vsítí jiných operátorů 
(mobilních i pevných) nebo i ve vybra- 
ných zemích. 

A na závěr ještě pohled do budouc- 
na. Poslanecká sněmovna schválila 
právě novelu zákona o telekomunika- 
cích, jejíž součástí je i zpřístupnění ve- 
dení k zákazníkovi, tedy LLU, které je 


posledním krokem k liberalizaci trhu. 
Pokud bude novela schválena v Senátu 
a prezidentem, podle odhadů přibliž- 
ně v červenci začne platit a cca za mě- 
síc bude ČTc muset předložit referen- 
ční nabídku pronájmu sítí. Než se 
ovšem LLU začne měřitelně projevovat, 
bude trvat poměrně dlouho, protože 
nejprve se bude muset vyřešit spousta 
problé mů. Ze začátku se tak nejspíše 
dočkáme jenom celé řady přestřelek 
mezi OLO a Telecomem, v nichž se bu- 
dou snažit získávat body PR oddělení, 
a mezi tím vším se bude potácet ČTÚ. 

A pokud jde o běžné rezidentní zákaz- 
níky (= domácností), ti mohou zůstat 
klidni. Tak jako dosud budou stále 
stranou zájmu většiny operátorů, pro- 
tože negenerují dostatečně velký zisk 
a zatím je možné se úspěšně rvát 
o tlustěji namazaný krajíc středních 
firem. ■ 

Zdeněk Lejsek, 
zdenek. lejsek@autor.softnov. cz 
(autor se dlouhodobě věnuje 
počítačovým sítím a komunikacím) 


Název 

Telefon 120 

Telefon 120 Plus 

Telefon 240 

Telefon 240 Plus 

Měsíční poplatek Kč 

|SS1,75 

456,75 

472,50 

| 577,50 

Hovorový kredit (HK) 

- 

- 

- 

- 

Volné minuty (VM) 

60/60 

60/60 + 20 

120/120 

120/120 + 20 

Využití HK/VM 

vnitrostátní silný/slabý 

vnitrostátní silný/slabý 
+ mobilní sítě/mezinárodní 

vnitrostátní silný/slabý 

vnitrostátní silný/slabý 
+ mobilní sítě/mezinárodní 

Převod VM 

ano 

ano 

ano 

ano 

Ceny Kč/min. 

Místní silný 

1,40 

1,40 

1,30 

1,30 

Místní slabý 

<0,70 

10,70 

■o 

■ 

Dálkový silný 

j 2,80 

[2,80 

Hi 

[2,40 

Dálkový slabý 

1,50 

1,50 

1,30 

1,30 

Dálkový noční 

Bl 

loo 

Bio 

Ip 

Volání do mob. sítí 

.5,90 

[5,90 

1 5,50 

L5,50 

Sousední země — silný 

6,80 

6,80 

6,30 

6,30 

Sousední země — slabý 

1)20 

[6,20 

Ko 

■ 

Sousední země — Xcall 

4,80 

| 4,80 

BBB 

4,80 

Internet — špička 

1,40/0,80 

1,40/0,80 

I 1,40/0,75 

1,40/0,75 

Internet — mimo špičku 

0,55/0,25 

0,55/0,25 

0,55/0,23 

0,55/0,23 

Produkty 

PřáTelé 

zdarma 

zdarma 

zdarma zdarma 

Nadstavbové programy 

ano 

ano 

ano 

Telekonto (Kč) 

16 

16 

16 

16 

Doplňková služby 

Přesměrování 

zdarma 

zdarma 

zdarma zdarma 

Čekající hovor 

zdarma 

zdarma 

zdarma zdarma 

Memobox 

zdarma 

zdarma 

zdarma zdarma 

Malá konference 

zdarma 

zdarma 

zdarma zdarma 
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UMTS 


— za prahem nového tisíciletí 


Se zkratkou UMTS se můžete 
poslední dobou setkávat stále 
častěji. Universal Mobile Tele- 
communications System je jed- 
ním z typů sítí tzv. třetí genera- 
ce a právě tyto sítě by měly již 
v brzké době začít dobývat 
svět, a to včetně České repub- 
liky. Co UMTS svým uživatelům 
přinese, jak funguje a kdy se 
ho dočkáme? 

Než se pustíme do samotného UMTS, bude možná 
dobré si udělat nejprve pořádek v tom, co se vlast- 
ně míní označením sít třetí generace. Zaěněme po- 
stupně - sítě první generace (1G) byly analogové 
mobilní telefonní sítě (např. NMT, u nás síť Euro- 
tel TIP). Jako druhá generace (2G) se nejprve ozna- 
čovaly digitální mobilní sítě (např. GSM), přičemž 
později k tomuto označení přibyl dovětek „s maxi- 
mální přenosovou rychlostí pro data 9,6 kbit/s“. 
Spolu s dovětkem totiž přibyla nová mezigenerace 
označující digitální mobilní telefonní sítě s vyššími 
přenosovými rychlostmi, takzvané 2,5G (např. 

GSM síť s HSCSD nebo GPRS — všechny tři tuzem- 
ské). A nyní se dostáváme právě ke 3G, což je (pro- 
zatím) označení pro digitální mobilní telefonní sítě 
s rychlými datovými přenosy, ve kterých tyto pře- 
važují nad hlasovým provozem (např. UMTS, 
cdma2000 apod.). Již delší dobu se ve výzkumných 
laboratořích pracuje také na sítích 4G, což budou 
v podstatě sítě 3G s ještě vyššími přenosovými 


rychlostmi. 



UMTS v Čechách a ve světě 

Spuštění prvních UMTS sítí již pomalu začíná klepat 
na dveře. Ve většině západní Evropy se odpočítávají 
do spuštění UMTS poslední měsíce, přičemž v drti- 
vé většině zemí spustí UMTS hned několik operáto- 
rů najednou. V České republice zatím byly uděleny 
dvě licence: jednu získal Eurotel a druhou T-Mobi- 
le. Licenční podmínky zároveň oba výše zmíněné 
operátory zavazují ke komerčnímu spuštění sítě nej- 
později do 1. 1. 2005 při pokrytí nejméně 90 % Pra- 
hy. Oba dva operátoři již nepřímo hovoří o tom, že 
pokryto by mohlo být velmi záhy také Brno a dálni- 
ce Dl. 

Samotné pokrytí sítí UMTS je velmi zajímavou 
záležitostí. Na rozdíl od stávajících sítí GSM totiž 
pravděpodobně nikdy nedojde k výraznějšímu po- 
krytí území. To by bylo totiž jednak technicky téměř 
nemožné a jednak velmi výrazně neekonomické (viz 
dále). Pokrytí sítě UMTS (všude ve světě) lze spíše 
přirovnat k sítí ostrůvků, které budou reprezentová- 
ny lidnatými oblastmi, a frekventovanými dopravní- 
mi tepnami jakožto jejich spojnicemi. V ČR lze tedy 
počítat s tím, že do roku 2010 se dočkáme postup- 
ného pokrytí velkých měst, případně dálnic a silnic 
třídy E. Na místech, kde nebude k dispozici pokrytí 
signálem UMTS, bude moci uživatel daného operá- 
tora používat jeho stávající síť GSM/GPRS (telefony 
pro UMTS jsou totiž až na pár výjimek duální, tedy 
umějí pracovat jak v sítích UMTS, tak v sítích GSM). 

UMTS a telefony 

Když se poprvé prezentovalo UMTS veřejností, spo- 
lu s bombastickými ukázkami nových služeb se uka- 
zovaly také velmi futuristické studie nových telefo- 
nů s velkými displeji, plně hlasovým ovládáním atd. 
V současné době, kdy už UMTS skutečně klepe na 
dveře a kdy už jsou k dispozici reálné UMTS telefo- 
ny, lze přístroje pro UMTS porovnat s nejnovějšími 
telefony pro GSM s barevnými displeji (jako Nokia 
7650 ěi Samsung SGH-V200), podporou MMS a Já- 
vy a obvykle ve tvaru „V.“ Jediné, co současné UMTS 
telefony nabízejí skutečně navíc, je možnost video- 
telefonování v reálném čase a vyšší přenosové rych- 
lostí dané samotnou technologií UMTS (viz dále). 

UMTS z pohledu technika 

Sítě UMTS používají ve své rádiové částí technologii 
(DMA (Code Division Multíple Access), konkrétně 
pak DS-CDMA (Direct-Sequence Spread Spectrum). 
Ta umožňuje rozdělit jedno frekvenční pásmo 
(u UMTS 5 MHz) mezi několik uživatelů tak, že kaž- 
dému z nich přidělí unikátní kód, pomocí kterého 


bude možné odlišit komunikaci mezi základnovou 
stanicí (dále BS) a jednotlivými telefony (dále MS). 
DS-CDMA bylo pro sítě 3. generace zvoleno právě 
proto, že s sebou přináší několik výhod, z nichž za 
zmínku stojí velká odolnost proti rušení signálu, 
jistá dynamičnost a vyšší efektivita při nakládání 
s přenosovým pásmem a v neposlední řadě také vý- 
razně vyšší dosažitelné přenosové rychlostí (jedna 
MS může, v případě, že danou BS již nikdo jiný ne- 
používá, využívat celé přenosové pásmo). Pro down- 
link a uplink se použije bud stejné pásmo v rozdíl- 
ném čase (Time Division Duplex) a nebo rozdílné 
pásmo po celou dobu (Frequency Division Duplex). 

DS-CDMA má však i několik nevýhod. Aby se 
zamezilo interferencím při vysíláni dvou MS blízko 
sebe na jedné frekvenci, používá se tzv. Power Con- 
troí. Zjednodušeně řečeno jde o to, že BS vysílá pro 
každou MS s jiným vysílacím výkonem, což do znač- 
né míry interferenci signálů od obou MS snižuje. To 
s sebou nepřímo nese dvě nevýhody. Dostupná pře- 
nosová rychlost totiž klesá jak s rychlostí pohybu 
MS, tak s rostoucí vzdáleností mezi MS a BS. Navíc 
v okamžiku, kdy do hry vstoupí stínění (tedy pohyb 
mezi budovami nebo uvnitř nich), dochází k další- 
mu snižování dostupné přenosové rychlostí. Podtr- 
ženo a sečteno: je vysoce nepravděpodobné, že by- 
ste v praxi dosáhli maximální teoreticky dosažitelné 
rychlostí. 

U UMTS se tedy maximální dosažitelná rychlost 
mění podle rychlostí pohybu a vzdáleností od BS. 
Pro stacionární MS pohybující se rychlostí menší 
než 10 km/h vůči BS je stanovena na 2 Mbps, a to 
pouze při vzdáleností několika metrů od BS. S touto 
rychlostí se tedy počítá hlavně uvnitř budov, kde 
budou nainstalovány speciální BS s malým dosa- 
hem. U venkovního pokrytí počítejte s maximální 
přenosovou rychlostí 384 kbps při vzdáleností do 
1 km od BS a rychlostí pohybu vůči ní do 120 km/h. 
Konečně nejěastěji dosažitelná maximální přenoso- 
vá rychlost je 144 kbps při vzdálenosti do 2 km od 
BS a rychlosti pohybu vůči BS do 350 km/h. 

UMTS z pohledu ekonoma 

Z ekonomického pohledu je UMTS velmi spornou 
investicí. Ve většině západních zemí investovali ope- 
rátoři stovky milionů euro jenom za licenci, přičemž 
za tak obrovské prostředky získali pouze a jen prá- 
vo na omezenou dobu využívat dané frekvenční pás- 
mo. V případě ČR je situace o něco lepší. Naši ope- 
rátoři si u regulátora vynutili snížení požadované 
ceny na méně než polovinu z původních požadavků. 
Definitivní rozhodnutí padlo v prosinci loňského ro- 
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krok napřed 



ku, kdy byly v jednokolové tajné dražbě uděleny dvě 
ze tří licencí -Eurotel ji získal za 3.535.000.000 Kě 
a T-Mobile za 3.861.000 001 Kě. T-Mobile, díky to- 
mu, že nabídl vyšší částku, získal navíc také další 
frekvence pro GSM v pásmu 1 .800 MHz. ČTÚ navíc 
oběma nabídl desetiletý splátkový kalendář, při- 
čemž první miliardu oba výše jmenovaní museb 
splatit ještě do konce předloňského roku. V případě 
Eurotelu tvoří částka zaplacená za licenci něco málo 
přes polovinu čistého ekonomického zisku za loň- 
ský rok. U T-Mobilu je situace poněkud chmurnější, 
neboť jeho čistý ekonomický zisk za loňský rok tvo- 
řil necelé tři miliardy. 

Investice do licence jsou však jen počáteční 
a nutné minimum. Další mihardy si vyžádají investi- 
ce do infrastruktury sítě. U Eurotelu to v podstatě 
není žádný velký problém, neboť již delší dobu vy- 
kazuje vysoké zisky. T-Mobile sice tolik nevydělává, 
ale v případě UMTS může naplno těžit z výhod člen- 
ství ve skupině. T-Mobile CZ totiž bude kupovat 
technologu pro UMTS v rámci celé skupiny T-Mo- 
bile, tedy za poněkud jiné ceny, než tomu bude 
u Eurotelu. Další výhodu má T-Mobile CZ v oblasti 
výzkumu a vývoje, který se u UMTS opět v rámci 
T-Mobile International realizuje centrálně (v tomto 
případě v Německu). V součtu to tedy vypadá tak, že 
ačkoliv je na tom T-Mobile CZ co se týče zisku hůře 
než Eurotel, lze v oblasti UMTS očekávat poměrně 
vyrovnanou pozici obou operátorů. 

Oba operátoři tak budou moci nabídnout po- 
dobné koncové ceny, které by v roce 2005 neměly 
příliš převyšovat ceny, na jaké jsme v současné do- 
bě zvyklí v sítích GSM. Operátoři totiž budou více 
než potřebovat, aby se jim investice do UMTS začala 
co nejdříve navracet. Navíc nesmíme zapomínat na 
to, že UMTS bude poskytovat zpočátku pokiytí jen 
v Praze a možná v Brně. Uživatelé UMTS se tak stále 
nebudou moci obejít bez stávajících sítí GSM. 

V budoucnu se tak budeme moci setkat s tím, 
že bud budou služby UMTS sítě nabízeny jako do- 
plňkový tarif k službám GSM (podobně jako je tře- 
ba Eurotel Data Nonstop doplňkovým datovým ba- 
líčkem ke stávajícím tarifům) a nebo že k paušálům 
za UMTS budou v ceně i nějaké služby GSM včetně 
datových přenosů za přiměřenou cenu. 

UMTS z pohledu uživatele 

Pravděpodobně nejzásadnější změnou pro uživate- 
le, který přejde z GSM na UMTS, bude výměna SIM 


karty. SIM karta pro UMTS je totiž od té pro GSM 
telefony odlišná. Pokud si však pořídíte duální 
GSM/UMTS telefon, tak s UMTS SIM (USIM) kartou 
budete moci využívat jak služeb UMTS, tak služeb 
sítě GSM. 

Co se funkcí a ovládání UMTS telefonu týče, 
obojí je v podstatě identické s moderními GSM tele- 
fony. jistou novinkou jsou pouze videohovory, které 
by teoreticky mohly být vedle vyšších přenosových 
rychlostí dalším důvodem pro přechod na moder- 
nější a také dražší síť. Původním tahounem měl být 
především tehdy ojedinělý business model, který 
umožňoval vstup externích poskytovatelů služeb. To 
je dnes možné i v mnohých sítích GSM, našich nevy- 
jímaje. A ultratenké futunsucké telefony? Ty defini- 
tivně alespoň v nejbližší době pro UMTS nebudou. 
UMTS a GSM telefony jsou nyní v podstatě na stej- 
né technologické úrovni, a tak bude ted hlavně na 
nových službách, aby přiměly české zhýčkané uživa- 
tele ke změně. 

UMTS v praxi 

Díky tomu, že Eurotel v současné době vybírá do- 
davatele technologie pro UMTS, jsme měli možnost 
podívat se na to, jak skutečná síť UMTS funguje. 
Momentálně totiž v Praze jsou tři testovací sítě: jed- 
na od Ericssonu, druhá od Nokie a třetí od Siemen- 
su. Testování a výběr dodavatele by měl pak Eurotel 
dokončit během letních měsíců. 

Síť, kterou jsme měb možnost vyzkoušet na 
vlastní kůži, byla ta, již provozuje Ericsson. K dispo- 
zici byly dva telefony, testovací prototyp duálního 
GSM/UMTS telefonu, ktetý se pyšnil logem Ericsson 
a sériově vyráběný UMTS telefon od společnosti LG. 
Právě na druhém z nich jsme si vyzkoušeli, jak vy- 
padá videotelefonování. 

Telefon je vybaven otočnou kamerkou (podobně 
jako Samsung SGH-V200), která může snímat buď 
vás (v případě kdy držíte telefon před sebou a po- 
užíváte hlasité hands-free), nebo může snímat to, 
co je kolem vás - to v případě, že byste chtěli mít 
telefon přímo u ucha. Na displeji telefonu pak vidíte 
ve velkém okně toho, s kým telefonujete, a v men- 
ším okně v pravém dolním rohu pak to, co zabírá 
kamerka vašeho telefonu (obrazy lze i prohodit). 

A první dojmy? Samotný videohovor je plynulý a na 
displeji je víceméně možné rozbšit toho, komu volá- 
te. Nepříjemným překvapením bylo pouze poněkud 
delší navazování videohovoru, které trvalo několik 
sekund. 

Co se datových přenosů týče, jejich rychlost 
v podstatě odpovídala očekáváním. Na okraji signálu 
uvnitř budovy se pohybovala okolo 120 kbit/s a ve 
volném prostranství přímo u vysílače dosahovala ma- 
xima 384 kbit/s, přičemž neklesala pod 241 kbit/s, 
což je více než postačující (a bohužel zatím stále rych- 
lejší než nejpomalejší verze ADSL u nás). ■ 

Martin Zikmund, martin.zikmund@autor.softnov.cz 
(autor je redaktorem odborných médií 
z oblasti telekomunikaci ) 
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Programování checkers 


Na rozdíl od šachů existuje ně- 
kolik verzí dámy, což očividně 
hře příliš neprospívá. Tento 
text se věnuje dámě nazývané 
americká nebo také anglická — 
zkrátka checkers — patřící 
k nejrozšířenějším. Vedle USA 
se hraje také v západní Evropě. 
Nejsilnější federace jsou Ame- 
rican Checkers Federation 
(ACF) a English Draughts Asso- 
ciation (EDA). 


Hráči, programy a turnaje 

Checkers se hraje na obvyklé šachovnici 8 x 8 s 12 
+ 12 kameny, které postupují a skáčí dopředu běž- 
ným způsobem. Dáma vznikne po dosažení poslední 
(první) řady proměnou, ale táhne jinak, než v české 
verzi. Zůstávají jí „krátké nohy“ základního kame- 
ne, ale může se pohybovat a skákat všemi směry. 
Skvělou učebnici hry (anglicky) můžete stáhnout 
z [wl 7], 

Z programátorského hlediska jde o nejjednoduš- 
ší variantu: větší šachovnice 10 x 10 (tzv. mezinárod- 
ní dáma) nebo delší chod dámy věc pochopitelně 
komplikují. Spolu s velkým rozšířením checkers to 
znamená, že pokroky programování jsou - při vší 
úctě například k českým programům - v této verzi 
nejmarkantnější. 


Remízová smrt 

Už legendární šachový mistr světa Capablanca se 
obával remízové smrti šachu a v dámě jsou tyto ten- 
dence ještě výraznější. Bobby Fischer navrhl pro ša- 
chy poměrně jednoduchý recept: zahajovat partie 
s náhodným umístěním kamenů na základní řadě. 
Túmaje ve Fischer (neboli Random) šachu se testu- 
jí, ale jsou stále považovány za exotické. 

V dámě jsou všechny kameny stejné, proto je 
Fischerův nápad nepoužitelný. Zavedl se tedy aspoň 
postup, kdy se první tři polotahy partie vylosují. Jde 
to i bez počítače, například sadou karet s vyobraze- 
nými pozicemi. Ale pozor, ne všechny možnosti jsou 
přijatelné! Z 216 takto vzniklých postavení je nutno 
vyřadit 42 jednoduše a 18 teoreticky vyhraných. 
Dalších 12 nezvyklých („Computer hard deck“ plus 
obávané zahájení „Black Hole“) bylo 
federací vyřazeno a testují se jen 



v korespondenčních partiích. Zbývá 144 variant, na- 
zývaných 3-move-ballots. Některé jsou dost výhod- 
né pro jednu stranu (i když výhru prokázat nelze), 
proto se hrají zásadně dvě partie s opačnými barva- 
mi ihned za sebou. 

Chinook 

Jonathan Schaeffer, profesor University of Alberta, 
se v roce 1989 rozhodl napsat checkersový pro- 
gram, který porazí mistra světa. Schaeffer nebyl 
v oboru žádným nováčkem: jeho šachový program 
Sun Phoenix, běžící na 20 paralelních 32bitových 
Sunech, byl uznávaným pojmem. Na 5. mistrovství 
světa v Kolíně 1986 sdílel ziskem 4 z 5 první místo 
spolu s programy Cray Blitz, Hitech a Be-Be a titul 
mu unikl jen díky horšímu pomocnému hodnocení. 
Schaeffer patří k akademické větvi programátorů, 
proto má na kontě i řadu teoretických publikací. 
Zajímavé jsou zejména práce o paralelních algo- 
ritmech prohledávání stromu [wl3]. 

Vedle několika akademiků vzal Schaeffer do tý- 
mu také úspěšného praktika - dalšího šachového 
programátora Martina Bryanta. Jeho Colossus domi- 
noval počítačovému šachu na domácích počítačích 
Atari, Commodore a ZX-Spectrum. Autor měl v té 
době také silný program pro reverzi a zejména 
i špičkový program checkersový pod stejným jmé- 
nem [w6]. 

Program Chinook vznikl velmi rychle, nejdříve 
překonal všechny amatérské herní programy a od 
roku 1990 se začal pravidelně zúčastňovat turnajů. 
Běžel na pracovních stanicích SGI a firma Silicon 
Graphics také některé starty sponzorovala. Má svůj 
web [w2], kde si s ním můžete dokonce zahrát 
on-line. 

Marion Tinsley 

Mezinárodní šachové turnaje dostaly ve druhé polo- 
vině dvacátého století silný impuls zapojením tzv. 
sovětské šachové školy. Ta přinesla novou úroveň ša- 
chových znalostí i domácí přípravy, na kterých pra- 
covala tisícihlavá státem placená armáda trenérů. 
Hráči bývalého SSSR, pro které turnaje znamenaly 
ojedinělou možnost výjezdu, přivezli vysoké herní 



nasazení, ale bohužel často i mafiánské metody, kte- 
rými udržovali své už tak nesporné postavení. 

Soutěžím checkers se takové vlivy vyhnuly a je- 
jich svět zůstával poměrně pohodový. Dominoval 
mu až neuvěřitelným způsobem Marion Tinsley, 
profesor matematiky z University of Florida v Tall- 
hassee. Tinsley měl vedle logického myšlení mate- 
matika také bezchybnou paměť na partie a geniální 
intuici. Cítil bez přesného propočtu koncové pozice, 
kam partie směřuje. V letech 1950 - 1995 vyhrál 
Tinsley všechny turnaje, kterých se zúčastnil, včet- 
ně devíti zápasů o titul mistra světa. Z mnoha tisí- 
ců turnajových, zápasových i exhibičnlch partií 
jich v tom období prohrál pouze sedm! (Údaj je od 
Schaeffera a zahrnuje i porážky od počítače, jiné 
zdroje uvádějí číslo 4, 5 nebo 9). To je naprosto bez- 
precedentní rekord. Dokonce i uznávaní šachoví gé- 
niové Lasker, Karpov nebo Kasparov udrželi špičko- 
vou formu zhruba 20 let, a i tak prohrávali častěji. 

Hráči měli před „Tinsley the Terrible" takový res- 
pekt, že v partiích s ním usilovali pouze o remízy. 
Tinsley hru miloval, ale za tohoto stavu poněkud 
zlenivěl. Vyhrál jednu dvě partie, potřebné k vítěz- 
ství v turnaji, a zbytek dával za remízy. Na U.S. Na- 
tional Open 1990 se poprvé střetl s Chinookem, kte- 
rý skončil druhý. Chinook hrál vzájemnou partii bez 
respektu na výhru, což znamenalo pro Mistra po 
dlouhé době hluboký zážitek. Okamžitě začal prosa- 
zovat možnost startu počítačů na mistrovství světa. 
Když nepřesvědčil funkcionáře ACF a EDA normální- 
mi způsoby, zřekl se v roce 1991 na protest svého 
titulu. Tak nakonec Tinsley dosáhl svého. Federace 
mu udělily doživotní honorámí titul a zároveň za- 
vedly mistrovství světa „Man-Machine“. 

Mistrovství světa „Man-Machine“ 

První mistrovství Tinsley - Chinook se konalo v srp- 
nu 1992 v Londýně. Tinsley zvítězil se 4 výhrami a 2 
prohrami při 33 remízách. 

Druhé mistrovství (srpen 1994, Boston) mělo 
nezvyklý průběh. Po 6 remízách musel Tinsley ze 
zdravotních důvodů vzdát. Zápas pak dohrával tré- 
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krok napřed 



ninkově Don Lafferty, světová dvojka a Hnsleyho 
žák. Každý ze soupeřů vyhrál jednu partii a zbytek 
18 skončilo nerozhodně. O zákulisí zápasu kolovaly 
různé dohady, nejvěrohodnější informace má opět 
Schaeffer. Týden po akci byl Tinsleymu diagnostiko- 
ván zhoubný nádor a po 7 měsících v dubnu 1995 


umírá ve věku 68 let. 

Chinook tak získal titul poněkud neprůkazným 
způsobem. V lednu 1995 se proto uskutečnil v Petal 
(Mississippi) další zápas s Donem Lafferty, kde Chi- 
nook zvítězil 16,5 ku 15,5 při jediné rezultativní 
partii. V roce 1997 sehrál Chinook v Providence 
(Rhode Island) exhibici s novou hvězdou Ronem 
Kingem. Obě partie skončily nerozhodně. 

Las Vegas 2002 

Chinook sice drží titul, ale mezitím mu vyrostla zdat- 
ná konkurence v PC programech. V srpnu 2002 se 
uskutečnil v Las Vegas turnaj tří „kandidátů”, chá- 
paný jako počítačové mistrovství světa, o právo vy- 
zvat mistra světa „Man-Machine“. Zvítězil Nemesis 
Angličana Murray Cashe před programy Cake (Mar- 
tin Fierz, Švýcarsko) a Kingsrow (Ed Gilbert, USA). 

Každý účastník hrál s každým 24 partií, bylo po- 
voleno i zmíněných 12 sporných zahájení. Thmaj 
byl velmi vyrovnaný, 69 ze 72 partií skončilo remí- 
zami. Rezultativní partie neproběhly „normálním” 
způsobem. Jedna byla důsledkem chyby v databá- 
zích koncovek nebo přístupového kódu, dvě způso- 
bily „díry” v knihovnách zahájení. 



Všechny PC programy jsou silnější, než byl své- 
ho času Chinook. Proto je nadcházející měření sil 
očekáváno s velkým zájmem. 

PC checkers 

Všechny PC programy z Las Vegas mají své webové 
stránky, proto jen stručně. 

Počítačový mistr světa Nemesis [w3] je komerč- 
ní program. Cake [w5] a Kingsrow [w4] jsou ke sta- 
žení zdarma. Oba běží v rozhraní CheckersBoard, 
který napsal autor Cake Martin Fierz pod vlivem 
šachového rozhraní WinBoard [wl]. Stručně řeče- 
no jde o standardní grafiku s šachovnicí a otevře- 
ným komunikačním protokolem. Autoři nových 
checkersových programů už nemusí do omrzení 
vyvíjet šachovnice a kameny, ale použijí Checkers- 
Roard a mohou se soustředit jen na herní algo- 
ritmy. 

Mnoho napoví už checkersboardová obrazovka 
(obr. 4). Rozhraní dovoluje hrát partie s různými pro- 
gramy různými tempy a krokovat je tam i zpět včetně 
vracení tahů. Je možná automatická i interaktivní 
analýza partie nebo postavené pozice. Partie je mož- 
né ukládat do databází PDN (Portable Draughts Nota- 
tion, obdoba šachového PGN) a později vyhledávat 
podle různých kritérií. Vývoj pokračuje a udržuje 
krok s trendy šachových programů - verze 1.5 umí 
zorganizovat automaticky zápas dvou programů 
(skvělá věc pro jejich dolaďování a testování) a také 
HTML výstup s javaskriptovým živým prohlížením 
partií. 

K vlastnostem programů se ještě vrátíme ve dru- 
hé části o programování. 

Velmi silným programem na úrovni velmistra 
je také zmíněný Colossus [w6] M. Bryanta s velkou 
knihovnou zahájení, který vzhledem ke spolupráci 
obsahuje řadu vlastností Chinooku. Bohužel od ro- 
ku 1995 není aktualizován. 

Z nové generace vyniká Willie Draughts Pro [w7] 
Roberta Waldteufela z června 2002 (první verze uve- 
dena 1998). Vedle silného programu se schopností 
samoučení má také databázovou sekci s největší 
světovou sbírkou 14.000 partií s možností on-line 
prohlížení na webu. 

Checkers na cesty 

Vyloženě checkersový speciál, jaké známe ze šachů, 
se pravděpodobně už neprodává - dnešním tren- 
dem jsou multibernl modely. Nejznámější je Chess 
and More německé firmy Millenium [w7] (obr. 6) 
nebo jeho mladší bratříček Millenium Touch Chess 
už se stylusem (obr. 7). Obsahují 8 deskových her 
včetně šachů, checkers a reverzi. Hodí se však pou- 
ze pro začátečníky. 

Novou šancí pro silnější přístroj jsou PDA Palm 
[w9, wlO] a PocketPC [wll]. Existuje už také pro- 
gram pro Noku [wl2] a tyto trendy, stejně jako v ša- 
chu, dále pokračují. Proto tato pasáž není úplná 
a zájemcům je nutné doporučit pravidelné prohle- 
dávání webu. 


Dokonalý systém 
byl vytvořen již dávno. 

Naším cílem je 
dodat jej k vám. 
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kterých detailů se však od šachu poměrně významně 
odlišuje. Uveďme tři nejdůležitější rozdíly. 

■ V posledních letech doslova hýbe světem šacho- 
vého programování nultahová heuristika, kdy se 
(v rozporu s pravidly) uvažuje, jakoby jedna strana 
táhla dvakrát za sebou. Tento postup však selhává 
vpozicích s nevýhodou tahu (tzv. zugzwang), kte- 
rý se však v šachách vyskytuje jen vzácně. Šachy 
jsou totiž hrou na shromážděni a vystupňováni 
síly, zato checkers mají výrazně zugzwangový 
charakter, proto nultahový postup nepřichází 

v úvahu. 

■ Možnosti obrany v šachu jsou vysoké. I na špiěko- 
vé úrovni má hráč po ztrátě pěšce značnou šanci 
ubránit remízu volbou vhodného typu koncovky, 
kde se o prosazení pěšce bude rozhodovat. Je na- 
příklad dobře známo, že v koncovkách věžových 
nebo se střelci na nestejnobarevných polích je 
prosazení pěšce problematické. Naproti tomu 

v checkers znamená zisk kamene obrovskou, sko- 
ro vždy rozhodující výhodu. Proto může být strom 
v těchto případech ořezáván velmi agresivně. 


Programování checkers 

Programování checkers je chudším příbuzným pro- 
gramování šachového [wl]. Co je možné, bylo sa- 
mozřejmě převzato, třeba výše zmíněná koncepce 
CheckersBoard. Existují však i důležité a výrazné 
odlišnosti, které se pokusím probrat. 


Propočet stromu 

Checkersové programy využívají Shanonnův princip 
minimaxu a alfa-beta algoritmus. Implementace ně- 



■ A konečně relativně malý počet možných tahů 
umožňuje nasadit metodu Enhanced Transposi- 
tion Cutoff(ETC). Při ní se, na rozdíl od klasické- 
ho alfa-beta algoritmu, nejdříve posoudí všechny 
vygenerované tahy pomocí hashových tabulek. To 
často umožní nalézt správné tahy vedoucí k od- 
seknutí stromu ( cutoff) a opět zvyšuje agresivitu 
redukce stromu o 20 - 25 procent. V šachách by 
bylo využití metody problematické pro velký po- 
čet možných tahů v každé pozici. 

Výsledkem uvedených faktorů je velmi hluboký 
agresivní propočet checkersových programů. Na 
procesoru AMD na 1 .600 MHz dokáží během jedné 
minuty proniknout do hloubek 25, v některých pozi- 
cích až 50 polotahů. 

Knihovny zahájení 

Šachová teorie zahájení se vyvíjí dvě století a za tu 
dobu je velmi propracovaná. Chyby sice existují, ale 
je jich minim um a nemívají fatální dopad. Šachové 
knihovny zahájení jsou proto vytvářeny programově 
z databází vybraných partií silných mistrů a vůbec 
nejlepší je ještě „ručnf sladění se stylem progra- 
mu. Jednou větou: v šachových knihovnách výrazně 
převažuje lidský faktor. 

V checkers je situace zcela odlišná. Lidská před- 
počítačová teorie zahájení je totiž chudá, slabá a pl- 
ná chyb, které mívají vzhledem ke konkrétní pova- 
ze hry fatální dopad. Proto už první checkersové 
knihovny měly výrazně počítačový charakter. 

Chinook implementoval lidskou teorii jako první 
přiblížení, každou pozici však poté zkoumal počítač 
na vysoké časy a odhalil obrovské množství chyb. 
Murray Cash (Nemesis) použil software pro OCR, 
kterým naskenoval z teoretických knih asi milion 
pozic. Také on dospěl k nutnosti celou věc prověřit 
počítačem. Každou pozici zkoumalo duální PC ko- 
lem dvou minut, celý úkol se protáhl na šest let. Vý- 
sledkem bylo vyvrácení řady zahájení běžně použí- 
vaných lidskými mistry. 

Výsledkem těchto zkušeností je revoluční myš- 
lenka, že použití lidské teorie je zbytečným mezi- 
krokem. Moderní knihovny jsou proto generovány 
počítačem kompletně za pomoci speciální techniky 
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Drop OutExpansion. Při ní je každá pozice nejdřív 
zkoumaná do velké hloubky kompletním „brutál- 
ním“ propočtem. Pak se nasadí speciální vzorec sta- 
tistické povahy, který vytipuje větve vhodné k expan- 
zi. Ty jsou pak zkoumány selektivně ještě hlouběji 
a případně zapsány do knihovny zahájení. 

V Las Vegas byly použity počítačově generované 
knihovny. Nemesis měl v knihovně milion pozic, 
Kingsrow 700.000 a Cake 200.000. Stejné bylo i vý- 
sledné pořadí programů... 

Databáze koncovek 

Myšlenka databáze koncovek vychází ze zjištění, že 
pozice s určitým počtem kamenů lze počítačem zce- 
la vyřešit. Týto výsledky se uloží na disk (stejně jako 
knihovna zahájení) a mohou být programem za cho- 
du využity. 

Kompletní pětikamenové koncovky v šachu za- 
berou kolem 8 gigabajtů a jsou k dispozici na dese- 
ti CD nebo dvou DVD. V poslední době se generují 
konstelace šestikamenové, na jejich množství a ob- 
jem však nestačí ani technika DVD a čeká se na dal- 
ší generaci nosičů. Využití v šachu není ovšem až 
tak časté, protože i na vysoké úrovni končí většina 
partií ve střední hře nebo v koncovkách s větším 
počtem pěšců. 

V checkers je význam databází výrazně vyšší, 
protože v jednoduché konstelaci končí drtívá větši- 
na dobře vedených partií. Schaeffer generoval data- 
báze jako první. Na úkolu pracovalo kolem sta pra- 
covních stanic a výsledky byly zprvu uloženy na 
magnetické pásky. Dnes je známo, že obsahovaly 
velké množství chyb, které se naštěstí v turnajové 
praxi Chinooku neprojevily. 

V Las Vegas ovšem problém s databázemi na- 
stal, a to přímo fatální. Kingsrow, využívající data- 
báze Chinooku, prohrál rozhodující partii právě na 
chybu dat nebo přístupového kódu. Autoři Nemesis 
a Cake vyslovih lidské politování, že se nerozhodlo 
zcela regulérně na šachovníci. Nicméně však každý 
z nich vyvinul své vlastní databáze včetně kontrol- 
ních mechanizmů, což je stálo nejméně půl roku 
práce. Bylo tudíž konstatováno, že při přebrání cizí- 
ho kódu autor šetří čas, ale musí nést i spojené rizi- 
ko, a výsledek byl ponechán. 
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K dispozici jsou dnes koncovky s 8 kameny - 
440 mihard pozic zabere asi 5 gigabajtů. Aby se 
ušetřilo, ukládají se jen pozice bez údaje o délce 
řešení. To teoreticky může vést k nekonečnému 
opakování tahů ve vyhraných pozicích. Proto mají 
checkersové herní programy speciální heuristiky 
a sekvence, kde souběžným propočtem hledají 
v databázích cestu vpřed. 

V šachových databázích se údaj o délce řešení 
ukládat musí. Používají se dvě metody - DTM (dis- 
tance to mate, vzdálenost do matu) nebo DTC (dis- 
tance to conversion, vzdálenost do konverze, tedy 
do braní/proměny). Takový údaj značně ulehčuje 
použití, a proto v poslední době vygeneroval Mur- 
ray Cash checkersové 8kamenové koncovky s metri- 
kou DTC. Zaberou ovšem 80 gigabajtů. 

Dalším krokem v checkers jsou chystané konste- 
lace s 10 kameny. Ano, čtete dobře — na rozdíl od 
šachu se postupuje po sudých krocích. Důvodem je 
už uvedená skutečnost, že pozice s materiální ne- 
rovnováhou (při 9 kamenech vždy) mají většinou 
elementární charakter. Desetikamenáče představují 
skoro 40 bilionů pozic a maximálně komprimované 
bez metriky zaberou kolem 500 gigabajtů. 

Perspektivy checkers 

Hra checkersových programů se vzhledem k malé- 
mu počtu větví stromu a popsaným možnostem 
agresivního osekávánl stává téměř bezchybnou. 

K tomu ještě přispívá až neúnosný vliv teorie zahá- 
jení a databází koncovek; až třetina možných vznik- 
lých pozic je v nějaké knihovně. Poslední ilustrací 
tohoto stavu je průběh zápasu v Las Vegas. 

Obávám se proto, že v souvislosti s programová- 
ním se checkers pomalu ocitají na seznamu ohrože- 
ných druhů. ■ 

Emil Vlasák, emil.vlasak@autor.softnov.cz 
(autor je dlouholetým ligovým šachovým hráče, 
skladatelem šachových úloh, tvůrcem 
několika šachových utilit) 



Droga 

jménem 

Internet. 

Jsou i vaši 

zaměstnanci 

závislí? 

Lék nemáme, 
ale odpověď 
na otázku ano. 


Odpoví vám 

nStats 

Online statististiky 
surfování zaměstnanců. 
Statistiky přijatých 
a odeslaných emailů. 
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I— .p- )>))>) adresářové služby 

Vše, co jste chtěli vědět 


Ve firemní praxi se často objevuje problém, že větší množství aplikací použí- 
vá svá vlastní adresářově orientovaná data, jejichž obsah se více či méně 
překrývá. To samozřejmě znamená velké problémy s udržením konzistence 
dat i problémy s bezpečností. Typickým příkladem jsou například uživatelské 
účty na jednotlivých serverech, účty pro přístup k poštovní schránkám, uži- 
vatelské účty pro přístup k informacím na firemním intranetu atd. 


oLDAP 


Při příchodu nového zaměstnance 
je v takovém případě potřeba zalo- 
žit tolik uživatelských účtů, kolik je 
v rámci firmy používáno různých in- 
formačních služeb. Změnu hesla pro 
uživatele je většinou schopen provést 
pouze administrátor (uživatelé si těž- 
ko budou pamatovat specifické po- 
stupy pro každou službu), při od- 
chodu zaměstnance z firmy je nutné 
pamatovat na zablokování, resp. od- 
stranění všech jeho účtů atd. Není 
možné jednoduše zajistit, aby jednot- 
livé databáze mohly sdílet data me- 
zi sebou. Lze sice realizovat různé 
replikační postupy, ale je asi jasné, 
že ke standardnímu robustnímu ře- 
šení má tento přístup daleko. Řeše- 
ním uvedeného problému je použití 
jednoho centralizovaného úložiště 
adresářových dat, které využívají veš- 
keré aplikace. 

Co je adresářová služba? 

Adresářová služba je speciální typ 
databáze, jež obsahuje hierarchicky 
uspořádaná data a je optimalizovaná 
pro jejich prohledávání a ětení. Větši- 
nou neposkytuje podporu pro trans- 
akční zpracování dat, které jsou běž- 
nou součástí relačních databázových 
systémů. Obvykle však má dobrou 
podporu replikace dat, čímž je možné 
efektivně zvýšit spolehlivost a dostup- 
nost poskytovaných služeb. Neméně 
důležitou vlastností adresářových slu- 
žeb je, že většinou podporují provoz 
v distribuovaném režimu , kdy jsou 
data rozprostřena mezi různé servery 
a při požadavcích na přístup ke kon- 
krétním údajům se tato data transpa- 
rentně doručí uživateli přes server, 
který tento uživatel standardně po- 
užívá, aniž by bylo potřeba se zají- 
mat, kde jsou příslušná data primár- 
ně uložena. Distribucí dat lze také 
efektivně dosáhnout rozdělení zodpo- 
vědnosti za obsah databáze mezi více 
subjektů. 


Existuje mnoho typů adresářových 
služeb. Obecně známým typem distri- 
buované adresářové služby je napří- 
klad DNS. Mezi další implementace 
adresářových služeb patří NDS (Novell 
Directory Service) aActive Directory 
(Microsoft). Tento článek se bude pri- 
márně zabývat vlastnostmi adresářo- 
vé služby LDAP, která představuje 
standard pro ukládání specifických 
firemních dat. 

LDAP je zkratka pro název Light- 
wdght Directory Access Protocol. Ten 
sice evokuje představu, že jde o něja- 
kou triviální technologii, ale opak je 
pravdou. Základní vlastnosti LDAP 
vycházejí z technologie adresářové 
služby X.500 - ta je sice robustně na- 
vržená, ale jejímu většímu rozšíření 
bránila poměrně komplikovaná po- 
užitelnost a také fakt, že neposkytuje 
podporu TCP/IP. V první fázi předsta- 
voval LDAP hlavně bránu pro přístup 
k adresářovým službám na bázi X.500 
pomocí TCP/IP, nyní se již spíše počí- 
tá se samostatným provozem LDAP 
serveru bez nutnosti „backendu" na 
bázi X.500. 

V současné době většina větších 
softwarových celků (komerční i volně 
šiřitelné), které využívají adresářově 
orientovaná data, nabízí podporu 
protokolu LDAP, takže problém více 
adresářových struktur zmíněný v úvo- 
du článku lze eliminovat. Je však vhod- 
né na něj pamatovat při vývoji/dodáv- 
ce nového softwaru, který je šitý na 
míru konkrétním potřebám zákazní- 
ka, aby nedocházelo ke zbytečnému 
duplikování informací. 

Hierarchicky uspořádaná 
data v LDAP databázi 

Data v LDAP databázi jsou uspořádá- 
na ve stromové hierarchii. S tím sou- 
visí nutnost jednoznačné identifikace 
každého záznamu v rámci celého stro- 
mu. Záznam v relační databázi je ob- 
vykle jednoznačně identifikován uspo- 


řádanou dvojicí, která obsahuje jmé- 
no databázové tabulky a primární klíč 
záznamu. V LDAP databázi je záznam 
jednoznačně identifikován uspořáda- 
nou n-ticí nazývanou distinguished 
rnrne (dále jen DN). Počet položek DN 
záznamu závisí na úrovni vnoření zá- 
znamu ve stromu: čím níže je záznam 
ve stromu umístěn, tím více prvků je- 
ho DN obsahuje. DN kořenu stromu 
(tzv. suffix) nemusí být tvořen pouze 
jedním prvkem: ale a dmini strátor 
LDAP databáze se může při jejím zalo- 
žení rozhodnout, že bude mít více 
prvků. 

Pro zápis DN budeme v dalším 
textu používat následující notaci: 

uid=michalekr, ou=people, dc=qbizm, 

Řetězce „uitf , ,ou“ a Jc“ identifikují 
jednotlivé prvky (atributy) DN. Řetěz- 
ce michalekr , people, qbizm a cz udá- 
vají konkrétní hodnoty jednotlivých 
atributů, a tím také konkrétní jedno- 
značný identifikátor záznamu. Atribut 
uváděný zcela na levé straně je nazý- 
ván relative distinguished name (dále 
jen RDN) a jednoznačně identifikuje 
záznam v rámci určité úrovně LDAP 
stromu. 

Atributy, které mohou v DN figuro- 
vat, jsou dány atributy tzv. objekto- 
vých tříd ( object classes, viz kapitola 


Struktura záznamu). Tý jsou v rámci 
LDAP serveru předkonfigurovány 
v tzv. schématech. Obecně je možné 
použít v DN libovolný atribut uvedený 
v použitých schématech, ale doporu- 
čuje se spíše používat atributy uvede- 
né v tabulce ě. 1. Některé aplikace vy- 
užívající služeb LDAP serveru totiž 
mohou počítat se standardní struktu- 
rou DN záznamů. 

Předpokládejme nyní, že je potře- 
ba navrhnout LDAP databázi pro spo- 
lečnost Qbizm, ve které se budou 
uchovávat informace o jednotlivých 
zaměstnancích a definice přístupo- 
vých práv ve formě uživatelských sku- 
pin. 

Jak již bylo zmíněno, je nutné 
při návrhu struktury obsahu LDAP 
serveru nejdříve navrhnout DN koře- 
ne stromu, tedy suffix. Na základě 
údajů v tabulce č. 1 je možné jej na- 
vrhnout různými způsoby, například 
dc=qbizm, dc=cz, nebo o=qbizm.cz, či 
o=Qbizm, c=CZ. Pro další úvahy bude- 
me pro suffix používat DN dc=qbizm, 
dc=cz. 

V dalším kroku je potřeba navrh- 
nout DN dvou uzlových bodů, které 
budou identifikovat příslušné pod- 
stromy pro ukládání údajů o zaměst- 
nancích a uživatelských skupinách. 
Návrh příslušných DN je uveden v ta- 
bulce č. 2. Nyní je již možné definovat 
DN pro jednotlivé záznamy. Pokud je 



Význam atributu 

dc Domain component 

C Country 

pomocí tohoto atributu je možno udávat jednotlivé části internetové 
domény, kterou má daná společnost zaregistrovanou 
ifijpzentuje název země 

1 Locality 

reprezentuje další územně-správní členění v rámci země 
určen pro přesnější specifikaci geografického umístění — jméno 

P Organization 

ou Organization unit 

uid User Identification 

cn Common name 

udává název organizace 

je určen pro podrobnější členění organizace na jednotlivé části 
udává jednoznačný identifikátor konkrétní osoby 
atribut používaný pro obecné pojmenování záznamu. Většinou se 
používá místo atributu „uid" pro identifikací záznamů, které neob- 
sahují informace o osobách 
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adresářové 
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krok napřed 


DN uzlových bodů 

Poznámka 

ou=people, dc=qbizm, dc=cz 

Část stromu, která obsahuje údaje o osobách. Přímo v této úrovni 
stromu jsou umístěny záznamy o zaměstnancích. 

ou=groups, dc=qbizm, dc=cz 

Část stromu, Která obsahuje údaje o jednotlivých skupinách uživatelů. 




potřeba vložit údaje o třech zaměst- 
nancích a dvou uživatelských skupi- 
nách, mohou jednoznačné identifiká- 
tory (DN) těchto záznamů vypadat 
následujícím způsobem: 

uid=michalekr, ou=people, dc=qbizm, 

uid=novakp, ou=people, dc=qbizm, dc=cz 
uid=dvorakj, ou=people, dc=qbizm, de=cz 

cn=projectmanagers, ou=groups, 
dc=qbizm, de=cz 

Způsob adresace a identifikace zázna- 
mů poskytuje při návrhu struktury 
LDAP databáze dostatek volnosti aby 
bylo možné záznamy strukturovat ta- 
kovým způsobem, které nejlépe vyho- 
vují příslušným potřebám. 

Způsob popisu záznamu v LDAP 
databázi (formát LDIF) 

Pro popis obsahu adresářových dat, 
resp. popis změn v adresářových da- 
tech, se používá souborový formát 
LDIF (LDAP Data Interchange Formát). 
Výpis v tomto formátuje také vhod- 
ným prostředkem pro čitelnou repre- 
zentaci struktury a obsahu záznamů. 

Soubor ve formátu LDIF je v pod- 
statě textový soubor, což znamená, že 
je možné jeho obsah zpracovávat a ge- 
nerovat standardními utilitami pro 
zpracování textů ( awk , sed atd.). Pro- 
to se formát LDIF často používá pro 
realizaci hromadných změn v adresá- 
řových datech či pro výměnu dat mezi 


různými LDAP servery. Kromě toho 
umožňuje snadnou migraci dat ucho- 
vávaných v jiných datových úložištích. 

V rámci jednoho LDIF souboru 
může být popsán obsah jednoho ěí ví- 
ce záznamů, obsah celého LDAP stro- 
mu nebo třeba jenom změna jednoho 
atributu v rámci jednoho záznamu. 
Příklad jednoduchého souboru LDIF 
obsahující popis jednoho záznamu je 
zobrazen ve výpisu číslo 1 . 

Záznam v něm popsaný v podstatě 
sestává ze tří částí: 

■ definice jednoznačného identifiká- 
toru záznamu (DN) - jedná se 

0 první řádek, který začíná klíčo- 

■ definice struktury záznamu - jedná 
se o řádky, začínající klíčovým slo- 
vem objectClass:. Za každým z těch- 
to klíčových slov je uvedeno jméno 
objektové třídy, která definuje jaké 
atributy záznam musí a může mít. 
Záleží pouze na správci obsahu zá- 
znamu, jaké třídy v rámci záznamu 
použije, tzn. jaké atributy bude mít 
k dispozici pro uložení požadova- 
ného strukturovaného obsahu. 

■ samotného obsahu záznamu - 
je tvořen z názvů atributů, za kte- 
rými je uvedena hodnota daného 
atributu. Například atribut cn 
(Common Name) by mčl obsahovat 
celé jméno daného člověka (třeba 

1 s přezdívkou, atd.), atribut sn 
(SurName) by mčl obsahovat pří- 
jmení atd. 

Pomocí souboru LDIF je možné popsat 
nejen obsah určitého záznamu nebo 


více záznamů, ale i změny, které je 
nutné v rámci záznamu/záznamů pro- 
vést. Týto operace se víceméně sho- 
dují s operacemi, které se používají 
v rámci protokolu LDAP. Jde o přidání 

resp. RDN, (modrán a moddn), 
odstranění celého záznamu delete 
a konečně změnu obsahu záznamu 
(modify). 

Výpisy 2 a 3 ilustrují způsob modi- 
fikace záznamů pomocí souboru LDIF. 
V prvním případě je prováděna změna 
RDN, ve druhém je provedeno přidání 
nového atributu s příslušnou hodno- 
tou (mobile), dále změna původní 
e-mailové adresy na dvě nové adresy 
(mail) a nakonec odstranění položky 
se soukromým telefonním číslem (ho- 
mePhone). 

Z uvedených příkladů obsahu 
souborů LDIF by se mohlo zdát, že 
hodnoty atributů mohou obsahovat 
pouze krátké řetězcové údaje bez 
diakritiky. Pokud je to v rámci synta- 
xe obsahu daného atributu povole- 
no, je možné vkládat jako hodnotu 
třeba i specificky formátovaný text 
s diakritikou (například text mailu, 
který se má odesílat jako automatic- 
ká odpověď na příchozí mail). Pokud 
takový text obsahuje znaky, jejichž 
ordinální hodnota je <= 127 a nejed- 
ná se o znaky NUL, CR a LF, nebo ta- 
kový text začíná znakem, jehož ordi- 
nálnl hodnota je > 127, nebo se 
jedná o NUL, CR, LF, nebo „<*, je 
nutné tento text transformovat do 
podoby řetězce ve formátu base 64. 
Pokud se v souboru LDIF zadává jako 
hodnota atributu řetězec v tomto for- 
mátu, odděluje se název atributu od 
hodnoty dvěma dvojtečkami. Násle- 
dující výpis demonstruje začlenění 
složitějšího formátovaného textu ve 


formě base 64 řetězce do atributu 
mailReplyText. 

dru uid=miehalekr, ou=people, dc=qbizm, 

mailReptyText::IE- 

ludGVybmV0dS4gClYgbmVvZGt . .. 

Struktura záznamu 

Struktura každého záznamu je dána 
použitím příslušných objektových tříd 
pro daný záznam. Každá objektová tří- 
da definuje, které atributy se musí, 
resp. mohou, v rámci daného záznamu 
použít. Například pokud je v definici 
příslušného záznamu definováno po- 
užití třídy person definovaného v ná- 
sledujícím textu, musí daný záznam 
obsahovat hodnoty pro atributy sn 
(SurName) a cn (Common Name) 
a může obsahovat hodnoty atributů 
userPassword, telephoneNumber, 
seeAlso a description. Žádné jiné atri- 
buty nemůže zmíněný záznam obsaho- 
vat. Pokud je potřeba rozšířit záznam 
o další atributy, je nutné do definice 
záznamu přidat takovou třídu, jejíž de- 
finice obsahuje potřebné atributy. 

V hierarchii objektových tříd je 
uplatňovaná dědičnost. Každá objek- 
tová třída (kromě kořenové třídy) má 
svého předchůdce, ze kterého dědí 
atributy. Při definici záznamu je nutné 

dru md=michakkr, ou=people, 
dc=qbizm, de=cz 
objectClass: top 
objectClass: person 
objectClass: organizationalPerson 
objectClass: inetOrgPerson 
cn: Rene Michalek 
sru Michalek 
givenName: Rene 
rád: michalekr 
homePhone: + 420543234321 
telephoneNumber: +420541242414 
mail: michalekr@qbizm.cz 



Postarám se o vaše fotky 


m 5 způsobů získávání obrázků 

všechny typy fotoaparátĚ a skener^ .website scan’, snímky obrazovky, clipboard 

■ Profesionální fotostylizační funkce 

vylepšení expozice, barev, teploty, ostrosti, srovnání horizontu a linií, redukce červených od, ... 

■ Přehledná organizace a archivace 

klíčová slova, popisy, audiopoznámky, alba, vyhledávání, tÉMÁií, filtrování, EXIF, ... 

■ Nejlepší tiskové výstupy na trhu 

tiskový výstup s vestavÁiým grafickým editorem, obrázková alba v PDF HTML galerie, fotosbÁny 

Mnohem více: podpora vektorových formátÉCDR 8, AI 7, EPS, DXF, DWG, vestavÁiý FTP klient (verze 
PROFESSIONAL), odesílání e-mailem, hromadné operace s daty, autorská ochrana obrázkÉ ... 
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idresárové služby 


uvádět kromě finálních objektových 
tříd, jejichž atributy se v rámci zázna- 
mu používají, i všechny jejich před- 
chůdce. Pokud jsou tedy například 
v záznamu použity atributy třídy ine- 
tOrgPerson, je nutné v záznamu uvést 
do atributů objectClass i třídy organi- 
z ationalPerson, person a top. 

Objektové třídy se obecně rozdělu- 
jí do tří skupin. Objektové třídy typu 
Abstract se nepoužívají pro vytváření 
záznamů. Jejich účelem je pouze defi- 
novat určitou strukturu obecných 
atributů, které následně sdílí a rozši- 
řují potomci této abstraktní objektové 
třídy. Příkladem abstraktní objektové 
třídy je například kořenová třída top. 
Objektové třídy typu Stnictural jsou 
určeny pro primární definici struktu- 
ty záznamu. Příkladem této třídy je 
například inetOrgPerson. Konečně 
objektové třídy typu Auxitiary jsou 
určeny pro definici takových atributů, 
které se používají v DN, resp. slouží 
jako doplněk k atributům definova- 
ných strukturálními třídami. Příkla- 
dem pomocné třídy je například třída 
dcObject (definuje pouze jeden povin- 
ný atribut dc pro popis jednotlivých 
částí doménového jména). 

Jak již bylo řečeno, jsou definice 
objektových tříd i jejich atributů ucho- 
vávané v konfiguraci IDAP serveru 
v rámci tzv. schémat, textových soubo- 
rů, kde je popis struktury objektové 
třídy zapsán pomocí specifické synta- 
xe. V následujícím výpisu je příklad 
popisu struktury objektové třídy per- 
son. 

2.5.6.Ó NAME ‘person’ 

SUP top 
STRUCTURAL 

MUST (sn$cn) MAY (userPassword í 

telephoneNumberseeAlso $ description) 

Objektovou třídu person jednoznačně 
identifikuje řetězec 2.5.6.Ó. Obecně 
platí, že každý element použitý v defi- 
nici schématu IDAP je jednoznačně 
identifikovaný pomocí globálního 
identifikátoru OID. Prostory jmen pro 
OID jsou určovány organizaci IANA. 
Pro vlastní potřeby je možné zažádat 
o jmenný prostor OID, které je možné 
využívat nejenom pro potřeby IDAP. 

V další části definice struktury 
objektové třídy person je určeno, že 
tato třída je potomkem třídy top, že 
se jedná o třídu pro primární definici 


dm uid=novakp, ou=people, de=qbizm, 

chtmgetype: nwdrdn 
neumid: novakpavel 
deleteoldrdm 1 



struktury záznamu, že v rámci zázna- 
mu jsou povinné atributy sn a cti a že 
lze zadat hodnoty atributů userPass- 
word, telephoneNumber, seeAlso 
a description. 

Podrobnější definice vlastností 
každého atributu je uvedena samo- 
statně mimo definici objektové třídy. 
Následující vypiš ilustruje definici 
vlastností atributu telephoneNumber. 

2.5.4.20 NAME 'telephoneNumber' 
EQUAUTY telephoneNumberMatch 
SUBSTR telephoneNumberSubstringsMatch 
SYNTAX 1.3.6.1.4.1.1466.115.121.1.50{32} 

Stejně jako v definici třídy i atribut 
je jednoznačně identifikován ře- 
tězcem OID, který v tomto případě 
má hodnotu 2.5.4.20. Aby bylo mož- 
né správně porovnávat hodnoty 
v atributech záznamu, jsou u spe- 
cifických parametrů uváděny tzv. 
matching rules, v tomto případě 
telephoneNumberMatch a telephone- 
NumberSubstringMatch. Řetězec 
1.3.6.1.4.1.1466.115.121.1.50 je 
identifikátor tzv. syntaxe, která urču- 
je formát hodnoty atributu. Číslo 32 
ve složených závorkách uváděné za 
syntaxi OID udává počet znaků, urče- 
ných pro danou hodnotu atributu. 

Může nastat situace, kdy třídy, kte- 
ré jsou k dispozici v rámci standard- 
ních schémat poskytovaných IDAP 
serverem, nepokrývají všechny typy 
údajů, jež je potřeba v IDAP databázi 
uchovávat. V tomto případě je možné 
standardní schémata rozšířit. Modi- 
fikace tříd a atributů definovaných 
v rámci standardních schémat, resp. 
schémat třetích stran, se nedoporuču- 
je. Pokud je potřeba rozšířit stávající 
schéma, je nutné vytvořit nové třídy 



a příslušné atributy s takovými názvy, 
které nekolidují s již existujícími názvy 
a měly by být identifikované pomocí 
OID z přiděleného rozsahu. 

Vyhledávání v LDAP databázi 

Pro vyhledání specifického záznamu 
se používají vyhledávací filtry, jejichž 
syntaxe je na rozdíl od dotazovacího 
jazyka SQL poměrně jednoduchá. 

V rámci filtruje možné provádět běž- 
né porovnávací testy atributů s hod- 
notami obsaženými ve filtru. Testy 
shodnosti lze navíc ve vyhledávacícm 
filtru rozšířit i o testy pomocí speci- 
fických pravidel tzv. matching rules, 
které jsou definovány v rámci sché- 
mat. Potom je možné zajistit, aby se 
při porovnávání hodnot ignorovaly 
třeba mezery, velká/malá písmena 
apod. Hodnoty uváděné ve vyhledá- 
vacím filtru mohou být navíc repre- 
zentovány jednoduchým regulárním 
výrazem, kdy je libovolná část vyhle- 
dávané hodnoty atributu nahrazena 
znaky *. Dále je možné skládat složi- 
tější filtry pomocí logických operáto- 
rů ! (negace), & (logické AND), (lo- 
gické OR). U binárních operátorů se 
používá reverzní polská notace, tzn. 
nejprve se uvedou operandy a operá- 
tor je uváděn jako poslední, je tedy 
nutné pamatovat na správné závorko- 
vání výrazů. 

Následující vyhledávací filtr slouží 
k nalezení všech záznamů se struktu- 
rou definovanou třídou inetOrgPer- 
son, jejichž atribut sn obsahuje text 
příjmení Michalek nebo atribut mail 
obsahuje mailovou adresu z domény 
@qbizm.cz. 

(&(ob]ectaass=inetOrgPerson)\(sn= 

Michtúek)(mml='@qbizm.cz)\) 

Pro vyhledávání v IDAP databázi lze 
jako jednoduchého klienta použít 
i běžný prohlížeč Internetu, kdy se 
vyhledávací filtr zadává jako součást 
komplexnějšího URL. Příkladem tako- 
vého URL je třeba následující zápis: 

ldap:/Adap.firma.cz/dc=qbizm,dc=cz??sub? 

(&(objectClass=inetOrgPerson)((sn= 

Michalek)(mail=’@qbizm.cz))) 

Zabezpečení přístupu k datům 

Velmi užitečnou vlastností technologie 
LDAP je poměrně komplexní způsob 
zabezpečení údajů na mnoha úrov- 


ních. Přístupová práva k údajům se 
definují přístupovými seznamy, kde se 
určuje, zda se jedná o pravidlo, které 
povoluje nebo zakazuje přístup, na ja- 
ký typ operace se dané pravidlo uplat- 
ňuje ( read , write, search, compare, 
add, delete), množina údajů, na které 
se pravidlo aplikuje (určité větve stro- 
mu, specifické záznamy, určité atribu- 
ty záznamů), a konečně pro jaké uživa- 
tele je dané pravidlo určeno. 

V praxi to znamená, že údaje 
z jednoho záznamu může používat 
několik různých aplikací a uživatelů 
ale vždy mají přístup pouze k povole- 
ným atributům. Běžný uživatel může 
používat záznamy o firemních zaměst- 
nancích jako kontaktní adresář (pří- 
stup pro vyhledávání a čtení atributů: 
jméno, příjmení, telefon, e-mail), 
stejné záznamy může používat i webo- 
vý server intranetového systému pro 
autentizaci uživatelů (přístup pro čte- 
ní atributů: uživatelské jméno, heslo) 
a atribut obsahující heslo si může 
změnit pouze uživatel, kterému daný 
záznam patří. 

Závěr 

Problematika technologie LDAP je po- 
měrně rozsáhlá a nebylo možné se 
v tomto článku zmínit o všech aspek- 
tech, které s LDAP souvisejí. Zájemce 
o podrobnější informace je možné od- 
kázat na souhrnný dokument RFC3377, 
obsahující odkazy na další RFC doku- 
menty, které představují podrobnou 
specifikaci veškeré problematiky týkají- 
cí se LDAPv3. 

Technologie LDAP sice nikdy neby- 
la středem všeobecného zájmu, v po- 
slední době se však dostává do širší- 
ho podvědomí díky portálovým 
technologiím, které slouží jako inte- 
grační prostředek pro sjednocení uži- 
vatelského rozhraní heterogenních 
podnikových aplikací. Podnikové por- 
tály vyžadují podpůrné prostředky 
pro tzv. single-signon, pročež využíva- 
jí právě služeb LDAP. Ostatně v jistém 
smyslu konkurenční technologie, jako 
jsou NDS (Novell Directory Services) 
a AD (Active Directory — Microsoft), je 
možné používat jako plnohodnotný 
LDAP server a je patrný posun v kon- 
cepci těchto služeb směrem k LDAP. ■ 
René Michálek 
rene. michalek&sutor.softnov. cz 
(autor pracuje ve společnosti Qbizm 

Technologies jako technický ředitel) 
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Začínáme s JavaScriptem 2 


Přemýšlel jsem, jakou cestou 
se při dalším výkladu Java- 
Scriptu v tomto krátkém se- 
riálu ubírat. Jelikož je seriál 
značně prostorově omezen 
a také předpokládám, že větši- 
na čtenářů tohoto časopisu již 
alespoň trochu k programování 
přičichla, rozhodl jsem se, že 
se nezaměřím na výklad zá- 
kladních klíčových slov, příka- 
zů a programátorských obratů 
(proměnné, podmínky, cykly, 
funkce...), které jsou téměř 
stejné ve všech programova- 
cích jazycích, ale přiblížím 
spíše objekty a funkce speci- 
fické pro JavaScript. Náplní 
dalších dílů tedy bude sezná- 
mení s klientským JavaScrip- 
tem (implementací JavaScrip- 
tu ve webových prohlížečích) 

— nebo chcete-li s kontextem 
(prostředím), který vytváří ob- 
jekty prohlížeče. 


Začlenění skriptu do stránky 

Před tím, než se pustíme do objektů, rád bych se 
zmínil o začlenění JavaScriptu do kódu stránky. Je- 
den z možných a nejěastěji používaných způsobů 
jsme si ukázali v předchozím díle, ale existují i jiné 
možnosti. 

Jelikož JavaScript umožňuje vytvářet opravdu dy- 
namické stránky, je nutné, ahy reagoval na podněty 
uživatele, tedy aby se automaticky spouštěl napří- 
klad při zmáčknutí klávesy, klikn utí na odkaz nebo 
obrázek, odeslání formuláře, načtení stránky a po- 
dobně. Všechny výše uvedené akce (a ještě mnohé 
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další) představují události, na které je možno rea- 
govat. Stačí, když se v kódu HTML u příslušných 
prvků doplní atributy nastavující obsluhy těchto 
událostí: OnLoad, OnClick, OnMouseOver. Hodnoty 
uvedených atributů tvoří kód JavaScriptu ohraniče- 
ný uvozovkami: 

<body onload=“alert(‘Načteno! ) “> 

<input type=“button“ value=“OK“ onclick=“alert( 
‘Zmáčknuto tlačítko !’)“> 

<img src=“obrazek.gif“ onmouseover=“alert(‘Myš 
nad obrázkem!T> 

Protože existuje i „pseudoprotokol“ jaoascripf: je 
možné zadávat příkazy JavaScriptu do adresové řád- 
ky prohlížeče a do odkazů (atributu /ire/znaěky 
<a>). No schválně, zkuste si to. Napište v prohlížeči 
do políčka, kam normálně zadáváte adresu stránky, 
následující text: 

javascri.pt: alert (‘jedna plus jedna je: ‘+(1+1)); 

Další možností je psaní skriptů do zvláštních sou- 
borů (mají většinou koncovku JS), které obsahují 
pouze kód JavaScriptu a nikoliv značky HTML. V hla- 
vičce stránky, kde potřebujeme používat skripty 
z tohoto souboru, je nutné dotyčný soubor „při- 
linkovať: 

<script language=“javascripť src=“knihovna.js‘> 
</script> 

Poté dojde k začlenění obsahu souboru do stránky 
na uvedené místo. Uvedeného způsobu se využívá 
zejména pro vytváření společných knihoven funkcí, 
které se pak jednoduše přilinkují do libovolného 
počtu stránek (výhodou je snadná aktualizace 
a opravování, protože vše je umístěno v jednom 
jediném souboru). 

Příklady začlenění skriptů do stránky se nachází 
v souboru zadenenihtm, ukázka posledního způsobu 
využívá i soubor knihovnajs (na doprovodném CD). 

Objekty prostředí 

Vzpomenete-li si na předchozí díl, pak víte, že pole 
působnosti JavaScriptu je jasně vyznačeno prohlíže- 
čem. Aby jej mohly skripty náležitě využívat, existu- 
je několik základních objektů, přes které je možné 
zjišťovat jeho vlastnosti a také některé z nich přímo 
měnit. Základní hierarchii objektů představujících 
prostředí, kde se JavaScript vykonává, vidíte na ob- 
rázku 1. 



prezentuje okno prohlížeče (případně jeden z jeho 
rámů). Jak již bylo řečeno v minulém díle, jedná se 
o objekt na nejvyšší úrovni, a tedy se nemusí expli- 
citně uvádět jeho jméno při volání metod a při pří- 
stupu k jeho vlastnostem. Je jedno, napíšete-li win- 
dow.alert(“Akoj“) nebo jen alert(“Ahoj“). 

Objekt window obsahuje velké množství dalších 
objektů, vlastností a metod, přes které můžeme 
zjišťovat různé informace o prohlížeči a také je mů- 
žeme nastavovat. Představuje tak snadný přístup 
k zobrazovanému dokumentu (objekt document), 
k informacím o typu a verzi prohlížeče a nainstalo- 
vaných rozšířeních (objekt navigátor), k rozdělení 
dokumentu do rámů (pole framesfl), adrese zobra- 
zované stránky ( location ), historii brouzdání po 
stránkách ( history ) ěi k objektu uchovávajícímu 
vlastnosti obrazovky ( screen ). 

Krom výše zmíněných objektů a polí disponuje 
objekt window dalšími, i jednoduššími vlastnostmi, 
jako je například status, která představuje zobrazo- 
vaný text ve stavové řádce. Chcete-li jej změnit, stačí 
do této vlastnosti přiřadit libovolný řetězec: 

status = “Vítejte na mých stránkách “ 

Mezi nejpoužívanější metody patří ty, které zobra- 
zují tři základní dialogová okna, uvedená na obráz- 
ku 2: 

■ metoda alertO zobrazuje jednoduchý dialog se 
zadaným textem (byla popsána v předchozím 
díle); 

■ metoda confirmO zobrazuje obdobný dialog, kte- 
rý však obsahuje tlačítka dvě: OK a Cancel. Podle 
zvoleného dačítka vrací bud hodnotu trne nebo 
falše. Návštěvník tak může potvrdit nebo zrušit 
určitou operaci, neboli obecně odpovědět na 
otázku typu Ano/Ne; 
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■ metoda promptO je obdobná jako confirmO , ale 
navíc zobrazuje textové pole, do kterého může 
návštěvník zapsat libovolný řetězec. Výsledkem 
volání je zadaný řetězec. Navíc obsahuje para- 
metr řetězec, který se objeví v editaěním poli. 
Ukázkový příklad uvedených metod (v opačném po- 
řadí) naleznete na CD v souboru pojmenovaném 
window.htm. 

Informace, kde se právě nacházíme (tedy URL 
adresa zobrazované stránky), je uložena v objektu 
location, konkrétně ve vlastnosti s názvem href Jed- 
notlivé části adresy (protokol, server, adresář a dal- 
ší) jsou uvedené v dalších vlastnostech: protocol, 
hostname, patkname. Jednoduchým přiřazením do 
vlastnosti href donutíte prohlížeč načíst a zobrazit 
stránku s uvedenou adresou. Toho lze využít napří- 
klad při přesměrování. Víceméně stejnou funkci 
provádí i metoda rep/aceftJRL), kde parametr před- 
stavuje adresu načítané stránky. Příklad naleznete 
později, v sekci navigátor, kde se tímto způsobem 
řeší přesměrování podle prohlížeče na upravené 
stránky. Na CD se ukázka nachází v souboru redi- 
recthtm. 

Historie stránek, které jsme prohlíželi, je k dis- 
pozici v objektu history. Z bezpečnostních důvodů 
není možné získat přímo seznam navštívených strá- 
nek. lze pouze zjistit počet položek v historii. Ale 
nezoufejte, historie má k dispozici tři metody: 
backOJorwardO a goO . První dvě metody mají stej- 
nou funkčnost jako tlačítka zpět a vpřed v prohlíže- 
či. Metoda go(Pos) je univerzálnější: její parametr 
Pos určuje relativní pozici cílové stránky (tedy kam 
se odskočí) v seznamu navštívených stránek. Snad- 
no tak lze implementovat metodu backO: go(-l) 
a forwardO: go (1). Uvedené metody se využívají ze- 
jména pro jednoduché naprogramování návrato- 
vých tlačítek ve stránkách, viz ukázka pojmenovaná 
na obrázku 3. 
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Díky objektu navigátor lze zjistit, který prohlížeč 
používá návštěvník na zobrazování vašich stránek. 
Nejdůležitější informace jsou uloženy ve vlastnos- 
tech appName (což je prostý název prohlížeče, na- 
příklad Netscape nebo Microsoft Internet Explorer), 
appVersion (číslo verze a další detailnější informa- 
ce, např. přesná verze, popis platformy) a userAgent 
(název kterým se prohlížeč identifikuje v požadav- 
cích HTTP). Hodnoty uvedených vlastností v různých 
prohlížečích můžete vidět v tabulce, pro jejíž poříze- 
ní může posloužit skript navigator.htm, který je 
uveden na doprovodném CD. 

Popis identifikací jednotlivých prohlížečů je uve- 
den v samostatném rámečku. S pomocí uvedených 
vlastností můžeme například přesměrovat uživatele 
na stránky optimalizované pro jednotlivé prohlížeče 
(nebo ošetřit či jinak implementovat problematické 
části kódu, které se jinak provádí v prohlížeči MSIE 
a jinak v NN), jak ukazuje příklad redirect.htm. 

Další využití objektu navigátor spočívá v detekci 
nainstalovaných pluginů (například pro zobrazová- 
ní Flashe, přehrávání videa a podobně), detekce 
podpory koláčků (cookies), zjištění jazyka prostředí, 
platformy atd. 

Konečně objekt document představuje vlastní 
stránku HTML. Zpřístupňuje JavaScriptu veškeré 
obrázky, formuláře (a jejich prvky), odkazy, applety 
a další objekty. Tak například seznam všech obráz- 
ků se nachází v poli imagesO, odkazy jsou v poli 
tinksO atd. (viz obrázek s hierarchií objektů). 

Kromě těchto složitých podobjektů a polí ob- 
sahuje objekt document i jednoduchý (zato často 
používaný) atribut lastModified, který uchovává 
datum poslední změny stránky. Webový server ne- 
musí zmíněné datum poskytnout, v takovém pří- 
padě je výsledkem volání nula (a tedy nesmyslné 
datum 1. ledna 1970). Podívejte se na ukázku v sou- 
boru last.htm, kde se testuje, zda server vrací nenu- 
lové číslo, a teprve poté zapíše do stránky datum 
aktualizace (generování obsahu stránky bude ná- 
plní příštího dílu), případně upozornění, že tuto 
funkci server nepodporuje. 

Další zajímavou vlastností, která se velmi často 
využívá například v počítadlech, je referrer. Obsa- 
huje totiž URL adresu stránky, ze které návštěvník 
přišel (ale pouze v případě, že stránky jsou umístě- 
ny na webovém serveru a ne na lokálním disku). Vy- 
užil-li návštěvník odkazu ze stránky X na stránku Y, 
bude ve vlastnosti documentreferrer stránky Y 
adresa stránky X. Použije-li se náležitě uvedená 
vlastnost při programování počítadla, vznikne tak 
kva-litnl nástroj na sledování účinnosti reklamy 
(snadno zjistíte, ze kterých stránek k vám chodí 
nejvíce návštěvníků a tedy kde je nejvýhodnější 
reklama). Ukázku můžete vidět v příkladě histo- 
ryl.htm a history2.htm. 

Nesmím také zapomenout na cookies, jejichž 
hodnota je uložena ve stejnojmenné vlastnosti 
(i document.cookie ), ale jejich výklad již překračuje 
rámec tohoto seriálu. 


Identifikace prohlížečů: 

Netcaptor 6.5, 
využívající jádro MSIE 5 

appName: Microsoft Internet Explorer 
appVersion: 4.0 (compatible; MSIE 5.01; Win- 
dows NT 5.0; NetCaptor 6.5.0PB8) 
userAgent: Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 5.01; 
Windows NT 5.0; NetCaptor 6.5.0PB8) 

Netscape Navigátor 4.08 

appName: Netscape 

appVersion: 4.08 [en] (WinNT; I ;Nav) 

userAgent: Mozilla/4.08 [en] (WinNT; I ;Nav) 

Netscape 6.2.1 

appName: Netscape 
appVersion: 5.0 (Windows; en-US) 
userAgent: Mozilla/5.0 (Windows; U; Windows 
NT 5.0; en-US; rv:0.9.4) Gecko/2001 1 1 28 
Netscape6/6.2.1 

Mozilla 1.3 

appName: Netscape 
appVersion: 5.0 (Windows; en-US) 
userAgent: Mozilla/5.0 (Windows; U; Windows 
NT 5.0; en-US; rv:1.3) Gecko/20030312 


Z metod je asi nejdůležitější a nejčastěji použí- 
vaná metoda writeO, o které si povíme v příštím 
díle, kde bude mimo jiné řeč o dynamickém genero- 
vání dokumentu, vytváření nových oken, rámů 
a o formulářích. ■ 

Petr Václavek, petr.vaclavek@autor.softnov.cz 
(autor je dlouholetým studentem Matematicko- 
-fyzikální fakulty UK, obor Informatika) 
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Úvod do jazyka C#, díl IV. 


V závěrečném dílu seriálu se podíváme na praktickou realizaci několik 
aspektů objektově orientovaného programování v jazyce C#. Půjde o dě- 
dičnost, polymorfismus, abstraktní třídy a rozhraní. Bez nich si dnešní 
moderní programování již nelze představit a každý programátor se s nimi 
bez výjimky setká. 


public classForml : System.Wmdows.Forms.Form 


Dědičnost patří k jedněm ze základ- 
ních principů objektově orientovaného 
programování, jazyk C #, stejně jako 
celá platforma .NET, tento princip plně 
podporuje. Ve skutečnosti jsme se 
s dědičností již několikrát setkali, ale 
v důsledku popisu jiných vlastností ja- 
zyka ji tiše přešli. Vzpomeňme si např. 
na první windowskou aplikaci pro há- 
zecí kostku. Pro připomnění uvádím 
část realizující vlastní formulář (vý- 
pis 1). 


hradit těla metod, které dědí tak, aby 
mohly zpracovávat všechny potřebné 


informace. 

Demonstrujme si konstrukci zá- 
kladní i odvozené třídy na jednodu- 
chém příkladu několika grafických 
tvarů (výpis 2). 

Třída Bod má dvě položky x a y, 
které jsou inicializovány ve dvou ty- 
pech konstruktorů. Druhý v pořadí 
je zajímavý použitím klíčového slova 
this, zastupujícím objekt, pro který je 
Třída Forml je vytvořena na zákla- metoda volána. Metoda má záměrně 


grafických operací, jako jsou např. 
vykreslení kružnice (zvláštní případ 
elipsy) nebo přímek. 

Třída Obdélník je odvozena ze tří- 
dy Bod tak, že za její jméno umístíme 
dvojtečku a název třídy základní. Jazyk 
Cit, na rozdíl od jazyka C++, podporu- 
je jednoduchou dědičnost, kdy každá 
třída smí mít pouze jednoho přímého 
předka. Výjimkou je násobná dědič- 
nost, tzv. rozhraní, o které budeme 
hovořit dále. Obdélník přidává k již 
získaným členům další položky: výšku druhé obdélníků. Co však dělat v pří- 


mentaci využít a přidat další logiku. 
Tato varianta je na výpisu 3. 

Doplňme nyní aplikaci o kód, kte- 
rý založí několik objektů typu Bod 
a Obdélník a nechá je vykreslit. Ve tří- 
dě formuláře definujme dvě pole ob- 
jektů a v jeho konstruktem je iniciali- 
zujme. Závěrem přidejme metodu 
Paint pro zpracování události, která 
je vyvolána vždy, když je nutné formu- 
lář překreslit (výpis 4). 

Výstup programu vidíme na obráz- 
kul. 

Virtuální metody 

V předchozí verzi aplikace jsme pro 
ilustraci vytvořených tříd použili dvou 
poli, jedno nesoucí instance bodů, 


i šířku. Třída samozřejmě definuje 
vlastní konstruktory, v nichž dochází 


pádě, že grafických tvarů bude více 
a všechny bychom chtěli umístit do 


k inicializaci nových položek. Zděděné jednoho společného úložiště? S pros- 
jsou automaticky inicializovány impli- tou dědičností si při realizaci takové- 


dě dědičnosti ze třídy Form definova- 
né ve jmenném prostoru System.Win- 
dows.Forms. Dědičností rozumíme 
založení nového datového typu s vy- 
užitím existujícího. Nový typ automa- 
ticky získává všechny členy od svého 
předka, neboli třídy základní. K nim 
může přidat nové, pro odvozenou tří- 
du specifické členy. Může dokonce na- 


citním konstruktorem (bez paramet- 
rů), třídy základní. Není-li implicitní 
konstruktor vhodný, můžeme určit ji- 
ný, jak vidíme u druhého konstrukto- 
ru třídy Obdélník. Syntaxe 


pojmenované parametry stejně jako 
položky třídy. Aby bylo zcela zřejmé, 
které a: je které, musíme pro přístup 
k členům objektu použít právě klíčové 
slovo this. V opačném případě se jed- 
ná o parametr metody. Poslední meto- struktor třídy základní se dvěma pa- 


ho požadavku nevystačíme. Modifi- 
kujme kód formuláře tak, že všechny 
tvary uložíme do jednoho pole typu 
Bod. Přiřazení tvary[2] = new Obdel- 
rúk(120, 60, 40, 50); je možné díky 
vzájemnému vztahu obou typů. Refe- 
rence na objekty odvozených typů, 
např. Obdélník, lze vždy bezpečně při- 
znamená, že nejdříve bude volán kon- řadit referencím na typ základní 


Obdelnikfint x, inty, ir, 


(x,y) 


da, Kresli, má za úkol zobrazit bod na 
ploše formuláře. Vidíme zde použití 
třídy Graphics, sloužící k vykonávání 


protectedintx,y; 

//Definice vlastnosti X a Y pro přístup k položkám x i 
public BodOlx=y = 0 ;} 
public Bodfintx, inty) { this.x =x; this.y =y;} 
public void Kresli(Graphics g) 


l 


g.FillEllipse(new SolidBrush(Color.Blue), x-10, y-10, 20, 20); 
g.DrawLine(new Pen(Color.Red, 2), x-15, y, x+15, y); 
g.DrawLine(new Pen(Color.Red, 2), x,y-15, x,y+15); 


class Obdélník: Bod 

private intsi, vy; //šířka, výška 
public ObdlenikOlsi = vy = 0;} 

public Obdelnik(intx, inty, ints, intv):base(x,y) l si=s; vy=v;l 
public new void Kresli(Graphics g) 


rametry, a pak se začne teprve vyko- 
návat tělo samotného konstruktem 
Obdélník. Pro určení konkrétního 
konstruktem základní třídy se použí- 
vá klíčové slovo base. 

Obdélník zároveň definuje nové 
chování metodě Kresli. Metodu sice 
třída zdědí, ale její chování je pro ten- 
to konkrétní případ nevhodné. Tím, 
že uvedeme její definici znovu a při- 
dáme klíčové slovo new před návrato- 
vou hodnotu, signalizujeme, že jí dá- 
váme zcela nové tělo. Nový kód může 
dědictví zcela ignorovat, jak vidíme 
v kódu, nebo může původní imple- 


(BocO. 

Výstupem programu však je mno- 
žina čtyř bodů, místo dvou bodů 
a dvou obdélníků (viz obrázek 2). Dů- 
vodem je opakované volání metody 
Kresli třídy Bod, jak napovídá tělo 
cyklu /oreach, nezávisle na tom, co je 
v poh tvary uloženo. Konkrétní meto- 
da je v tomto případě určena typem 
reference - b je typu Bod. 

Aby vše fungovalo podle našich 
představ, musí být metoda Kresli defi- 
nována jako virtuální. Výraz b.Kresli(g) 
se díky ní bude chovat polymorfně. 

V praxi to znamená, že typ metody 
bude určen typem objektu, a nikoli 


nglefnew Pen(Color.DarkGreen, 3), x-si/2, y-vi/2, si, vp; 


public new void Kresli(Graphics g) 

{ 

base.Kresli(g); 

g.DrawRectanglefnew Pen(Color.DarkGreen, 3), x-si/2, y-vi/2, si 
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typem reference. Pro realizaci poly- 
morfního chování musíme v základní 
třídě označit metodu Kresli jako vir- 
tuální (klíčovým slovem Virtual) a ve 
třídě odvozené říci, že Kresli nebude 
zcela nová, ale pouze předefinovaná 
virtuální (kllěovým slovem override ) — 
viz výpis 6. 

Po převedení metody na virtuální 
bude aplikace již korektně zobrazovat 
jak body, tak obdélníky. 

Abstraktní třídy a metody 

Třídy jako Bod nebo Obdélník mají fy- 
zickou reahzaci, a proto je logické vy- 
tvářet jejich instance. V objektovém 
návrhu aphkace tomu tak ne vždy 
u všech tříd musí být. Řekněme, že 
bychom chtěli pro všechny grafické 
tvary realizovat spoleěnou základní 
třídu definující společné vlastnosti 
a množinu metod, které by každá od- 
vozená třída měla mít. Protože půjde 
o třídu vysoce obecnou, nemusí 


implementace všech metod a vlast- 
ností dávat smysl. Členy (metody 
a vlastnosti) bez definice označujeme 
jako abstraktní, stejně jako třídu, kte- 
rá je nese (klíčové slovo abstract). Je- 
jich přítomnost v základní třídě je 
vhodná ze dvou důvodů: jsou automa- 
ticky virtuální a nutí třídu odvozenou 
k definování jejich chování. Obsahuje- 
li totiž třída abstraktní členy, třeba 
i zděděné, nelze založit její objekty. 

Ukažme si nyní celou teorii na 
praktickém příkladu. Definujme ab- 
straktní třídu Tvar, sloužící jako zá- 
klad všem grafickým objektům, např. 
třídě Bod (výpis 7). 

Abstraktní třída Tvar je definová- 
na klíčovým slovem abstract, stejně 
jako metoda Kresli a vlastnost Plo- 
cha. Kresli nyní nemá žádné tělo 
(pro obecný tvar nedává smysl) a de- 
klarace je ukončena středníkem. 
Stejně i vlastnost Plocha, vyěíslující 
velikost plochy grafické entity, je ab- 
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pňvate Bodl] tvary; // pole různých tvarů 
public FormlO 
{ 

tvary = new Bodl4]; // pote bude mít 4 prvky 

tvary[0] = new Bod(30, 30); 

tvaryll] = new Bod(50, 50); 

tvary[2] = new 0bdetnik(120, 60, 40, 50); 

toary[3] = new 0bdetnik(40, 120, 30, 70); 

//... další iniáalizace 

} 

private void Forml_Paint(object sender, PaintEventArgs e) 

{ 

Graphics g = e.Graphics; 

foreach(Bod b in tvary) // projde všemi tvary v poli 

b.Kresli(g); // metoda Kresli je dám typem objektu 


straktní. Je deklarována pouze pro 
ětení, a tak obsahuje pouze klíčové 
slovo get přímo ukončené střední- 
kem. Třída odvozená, Bod, oběma 
abstraktním členům definuje chová- 
ní. Abstraktní třída může obsahovat 
i libovolný počet neabstraktních čle- 
nů: položky, konstruktory, metody 
atd. 

Rozhraní 

Při objektovém návrhu aplikace velmi 
často dojdeme k závěru, že jisté cho- 
vání lze obecně popsat sadou metod 
nebo vlastností, které mohou jednotli- 
vé třídy implementovat svým vlastním 
způsobem. Týpicky jde například 
o schopnost objektů seřadit se se- 
stupným nebo vzestupným způso- 
bem, jinými slovy podporovat třídění. 
Dalším typickým scénářem je schop- 
nost visuálnlho prvku se připojit k da- 
tovému zdroji. Pro popis chování lze 
s výhodou využít tzv. Bozhraní (Inter- 
face) a třídy mohou následně rozhra- 
ní implementovat, neboli dodat me- 
todám specifickou funkčnost. Na 
počátku dnešního dílu jsme si řekli, 
že jazyk C# nepodporuje vícenásob- 
nou dědičnost na úrovni tříd. Imple- 
mentace většího počtu rozhraní 
jednou třídou však není zakázána 
a jistým způsobem nahrazuje vícená- 
sobnou dědičnost. 

Ukažme si, jak rozhraní definovat 
a jak je následně ve třídě implemento- 
vat. Modifikujme poněkud významně- 
ji předchozí příklad. Ze třídy Tvar 
vyjmeme metodu Kresli a přesuneme 
ji do nového rozhraní IZobrazitelny 
(pro pojmenování rozhraní se používá 
konvence s velkým prvním znakem I). 
Rozhraní budou implementovat (pří- 
mo nebo nepřímo) všechny třídy, kte- 
ré je možné zobrazit. Pro ilustraci na- 
hradíme bod kruhem a třída Obdélník 
bude odvozena z tvaru (výpis 8). Plné 


znění všech tříd můžete najít na adre- 

Rozhranlje označeno klíčovým 
slovem interface a v našem případě 
nese pouze jednu metodu. Všechny 
metody, ale i vlastnosti, jsou automa- 
ticky veřejné, virtuální a abstraktní 
a nelze uvádět klíčová slova jako jsou 
public, Virtual nebo abstract. Třída 
Kruh je odvozena ze třídy Tvar a záro- 
veň implementuje rozhraní IZobrazi- 
telny. Základní třída i seznam imple- 
mentovaných rozhraní je umístěn za 
názvem třídy. Kruh musí definovat 
těla všem abstraktním vlastnostem 
zděděným z tvaru a dále všech členů 
rozhraní. Obdobně je tomu i třídy 
Obdélník. 

Identicky jako v předchozí verzi 
aplikaci založíme pole tvarů, do ně- 
hož byly umístěny čtyři objekty. Ve 
funkci reagující na událost Paint jsou 
následovně objekty z pole tvary vy- 

s výhodou využít rozhraní. Vykresle- 
ny mohou být pouze ty tvary, které 
implementují rozhraní IZobrazitelny . 
Referenci typu Tvar můžeme pomocí 
operátoru as převést na referenci ji- 
ného typu, např. IZobrazitelny. Jedno- 
duše řečeno, výraz iz = toas IZobrazi- 
telny můžeme číst jako „dívej se na ty, 
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public Virtual and KreslifGraphics g) 
{//... tělo metody } 

i 

class Obdélník : Bod 

I 


public override void Kresli(Graphics g) 
{ //... tělo metody I 



Vizuální nastavení vlastností prvků 

Každá část formuláře, formulář samotný, ovládací prvky atd. mají většinou 
veliké množství vlastností a událostí. Visual Studio.NET umožňuje programá- 
torům visuálně nastavit kteroukoli z nich. Po výběru požadovaného prvku se 
stačí podívat do záložky Properties a nalézt požadovanou položku. Seznam 
událostí získáme stiskem tlačítka s „bleskem", seznam událostí tlačítkem Ta- 
bulky. Obsluhu události nejjednodušeji vložíme dvojklikem na její název. Au- 
tomaticky se generuje jméno a tělo funkce, stejně jako registrace. 



jako by byla typu IZobrazitelny". Po- 
kud objekt opravdu implementuje 
předpokládané rozhraní, reference 
iz bude mít hodnotu různou od null. 
Kresli pak stačí jen vyvolat. 


K obdobnému výsledku dospěje- 
me i o něco málo odlišným způso- 
bem, použitím operátoru is (výpis 9). 

Výraz tv is IZobrazitelny lze číst 
„je tv odvozen/implementuje rozhraní 


2 miliony za předplatné 

Dvoumegapixelový fotoaparát MIKON Coolpix 2000 
s pěti režimy a třínásobným optickým zoomem. 



Zoom dovoluje měnit ohnisko- 
vou vzdále-nost v ekvivalentu 38 - 
114 mm. Mezi klasické režimy patří 
portrét, noční portrét a interiér 
(pojmenovaný i party), dva ne zcela 
standardní režimy pak dovolují 


fotografování v nesnadných světel- 
ných podmínkách: v protisvětie a na 
pláži či sněhu. Coolpix dovoluje zaz- 
namenat až dvacetivteřinovou 
videosekvenci. Fúnkce Best Shot 
Selector automaticky vybere nejlepší 
snímek pořízeny v Kontinuálním 
režimu. 

K napájení přístroje slouží čtyři 
tužkové baterie (což oceníte na ces- 
tách) či volitelný síťový zdroj. 

Chcete jej? Podívejte se na 
stranu 107! (-swn) 


public abstract class 1 bar 

t 

static int počet =0; 
přivede int ID; 

public TvarO IID = ++pocet ; } 
public abstract void KreslifGraphics g); 
public abst Plochu I ;} 

I 

class Bod: Tvar 

{ 

public override double Plocha 

l 

get{ retům 0;} 


public override void KreslifGraphics g) 
{//... tělo metody 1 



public interface IZobrazitelny 


void KreslifGraphics g); 

I 

public abstract class Ibar 

{ 

static int počet =0; 
private int ID; 

public TvarO {ID = ++pocet; } 
public abstract dout Plocha I ;} 

I 

class Kruh : Tvar, IZobrazitelny 

{ 

public void KreslifGraphics g) 

{ 1 


class Obdélník : Tvar, IZobrazitelny 

{ 

public void KreslifGraphics g) 

{ } 

I 

private void Porml_Paint(object sender, PaintEventArgs e) 

í 

IZobrazitelny iz; 
foreachflbar tv in tvary) 

{ 

iz = tv as IZobrazitelny: 
if(izl=null) 


iz.Kresli(e.Graphics); 

i 



IZobrazitelny?". Pokud ano, je výsled- 
kem logická hodnota trne a uvnitř tě- 
la příkazu můžeme bezpečně tv přety- 
povat na referenci typu IZobrazitelny. 
Vykreslení tvaru zůstává již stejné. 

Závěrem 

V předchozích třech dílech jsme před- 
stavili nový jazyk C #. Jde o velice lehký 
úvod, který ukázal základní vlastnosti 
jazyka a některé aspekty prostředí 
.NET Framework, nad nímž běží. Všem, 
které C# zaujal, přeji mnoho progra- 
mátorských úspěchů. 


Odkazy 

příklady — home.vsb.cz/dalibor.kacmar/kestazeni 



Zdrojové kódy celé aplikace včetně 
projektu pro Visual Studio.NET si lze 
stáhnout na adrese . ■ 


Dalibor Kačmář, 
dalibor.kacmar@autor.softnov.cz 
(autor je MSDN Regional Director pro 
ČR a vyučuje programování na 
Technické univerzitě v Ostravě) 
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Jak si můžete Inside předplatit? 

Stačí vyplnit formulář na webu 

http:// www. i nside.cz 

nebo kontaktovat vydavatelství na 

tel.: + 420 286 891 278; 

e-mailem: Miloslav Kukla, mkukla@inside.cz 


UN~S-I~D-E 


..v.,, . v.v.«v .. ^ předplatné alespoň 

základního balíku služeb Inside, bude zahrnut do slosován' o tři ceny. Každý výherce f 
bude mít možnost vybrat si golfové vybavení v hodnotě 1? f)n 
v prodejně Blue Green. " V 0 fíg 

i 

Cena ročního předplatného základní služby Inside je 12.000 Kč + 5% DPH. 

Další ceny naleznete na http://www.inside.cz (Jak předplatit) 

Soutěž se týká nových i stávajících předplatitelů. 


■Inside je komplexní informační služba popisující co // 

nejvěrněji český trh informačních technologií a telekomunikací (ITC).I 
Součástí služby Inside je měsíčně vydávaný newsletter ¥/ 
a týdně vydávaný e-mailový zpravodaj. 
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Zdravý selský rozum říká, že 
pro elektronizaci veřejné sprá- 
vy se dají použít tytéž nástroje 
jako pro zavádění informačních 
technologií do privátního sek- 
toru. Zdravý selský rozum se 
pro současný svět opravdu 
moc nehodí. Zásadním způso- 
bem selhává i v tomto případě. 



Nejde o technologie samotné. Informační technolo- 
gie samy o sobě jsou absolutně neutrální, podobně 
jako je neutrální třeba patrona dynamitu. Zdroj 
všech nesnází je prostředí, naprosto odlišné ve ve- 
řejné správě a soukromých firmách. Zatímco důvo- 
dem existence soukromé firmy je zisk, důvodem 
existence úřaduje poskytování služby. Předpoklá- 
dat, že se tak odlišné vstupní podmínky nikde 
neodrazí, by mohl jen naivní snílek, přesvědčený, 
že lidem jde výhradně o obecný prospěch a že dob- 
ro a láska vždycky a všude musí zvítězit nad lží a ne- 
návistí. 

Bohužel tomu tak není. 

Poznámka na okraj a začátek: Osobně znám 
mnoho pracovitých, ochotných a slušných lidí, kteň 
pracují ve veřejné správě a rozhodně si nemyslím, 
že každý úředník je omezený a neschopný blb pe- 
dantský bazírující na předpisech, m 

Ivo Minařík, iminarik&softnov.cz 
Autor je šéfredaktorem Softwarových novin. Bývalý 
programátor, správce sítí a pracovník technické 
podpory. Líbí se mu věci, které fungují. 
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Poděkování 

Za cenné konzultace pn práci na tomto materiálu 
děkuji: 

Martinu Procházkovi, OKsystem 

Martinu Kultoví a Romanu Kamarýtovi, NESS CEE 

Heleně Lemerové, ICZ 

Václavu Mádlovi, Unicom 

Markétě Bauerové, Oracle 

Pavlu Hrdličkovi, IBM 


Kudelovi, CCA 
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Kdo za koho kope 

Zkusme si nejprve vymezit pojmy. 

Obecně vzato, existují v tuzemsku dva druhy 
úřadů. Státní orgány, tedy především ministerstva 
(ale rozhodně ne pouze ona), a orgány samosprávy, 
tedy (opět zjednodušeně) krajské a obecní úřady. 
Dohromady jde o veřejnou správu. Zaměstnává ně- 
co kolem osmi set tisíc lidí - zhruba sto tisíc pracu- 
je ve státní správě, sedmkrát více zaměstnává samo- 
správa. 

Do státních orgánů patří i armáda, policie, ale 
i nejrůznější úřady, například Český úřad zeměmě- 
řičský a kartografický, Český statistický úřad, Česká 
správa sociálního zabezpečení a další. Například 
jen v rámci Ministerstva průmyslu a obchodu půso- 
bí takových úřadů (slovy ministerstva organizačních, 
složek státu v působnosti MPO) šest. 

Všechny orgány veřejné správy jsou financovány 
v zásadě shodným způsobem. Na rozdíl od napří- 



úřady - kupříkladu podatelna, personalistika, 
účetnictví. V těchto oblastech se leckdy dají využít 
i komerčně dostupné programové balíky, arci 
s patřičnými úpravami, jichž zase není tak moc; 
ostatně implementátoři takových systémů jsou 
zvyklí na nemalé úpravy i z nasazení v soukromém 
sektoru. 

Druhou oblastí jsou speciální agendy. Na rozdíl 
od středověku, kdy panovník v podstatě outsourco- 
val výběr daní na své leníky, moderní stát si výběr 


Transfromace veřejné správy pomocí IT se odehrává 
ve čtyřech fázích. Jednotlivé fáze jsou dány aktuálními 
sociálními a ekonomickými potřebami společnosti 


g Personalizace 



klad Spojených států, kde existují v různých státech 
a městech různě vysoké místní daně (a ceny se uvá- 
dějí bez nich: když tedy vidíte cenovku I 3,99, zapla- 
títe něco přes čtyři dolary), jsou peníze v tuzemsku 
vybírány v jednotné výši, a jejich přerozdělování 
zařizují nejrůznější koeficienty. Obecně vzato tedy 
o příjmech každého úřadu rozhoduje to, jak stát do- 
káže vybírat daně (respektive ochota vlády utrácet 
bez ohledu na příjmy) a schopnost jeho vedoucích 
přesvědčit okolí o tom, že oni peníze opravdu nutně 
potřebují. 

Ve financování chodu úřadů se skrývá zajímavý 
rozpor. Na jednu stranu všichni automaticky před- 
pokládají, že každý úřad je tu na věky, na stranu 
druhou dostává peníze vždycky na rok - a to ještě 
s určitými omezeními. Jak uvidíme dále, z obou fak- 
tů plynou pro dodávky informačních systémů do ve- 
řejné správy poměrně závažné důsledky. 

Agendy, které se ve veřejné správě zpracová- 
vají, se dají rozdělit do dvou odlišných proudů. 

V první jsou obecné agendy, společné pro všechny 


daní pečlivě střeží, takže aplikací určených pro kon- 
trolu vybírání daní bude jen těžko zapotřebí víc než 
jedna. Totéž se týká systému pro vyplácení sociál- 
ních dávek a důchodů (který byl daleko za hranicí 
fantazie středověkých panovníků), nebo agendy 
soudů. Tady se žádné hotové řešení použít nedá 
a nastupuje vývoj na míru. 

Skutečnost, že speciální agendy se ministerstvo 
od ministerstva liší, asi nikoho nepřekvapí. Skuteč- 
nost, že se liší i agendy, obhospodařující ony obec- 
né oblasti, už překvapí poněkud více. A skutečnost, 



že kancelářský řád se v rámci jednoho a téhož mi- 
nisterstva vykládá na různých pracovištích natolik 
odlišně, že fakticky jde o různé agendy, a proto na 
počátku diskusí o nasazení informačního systému 
probíhaly několikahodinové diskuse mezi úředníky 
z různých krajů o tom, který výklad je nejlepší, mne, 
přiznám, překvapila značně. 

Vzhledem k tomu, že informatika je ryze pod- 
půrná oblast, která není hlavním byznysem minis- 
terstva, předpokládal jsem, že struktura odboru 
informatiky a jeho začlenění do organizačních 
struktur ministerstva je v zásadě podobné. Skuteč- 
nost je pestřejší než letní rozkvetlá louka - ostatně 
pro náhled na to, že co ministerstvo, to velmi samo- 
statný přístup k IT, svědčí krátká procházka po je- 
jich webových stránkách. Nejde jen o jejich vzhled, 
ale i o formu poskytovaných informací — existují 
ministerstva, která mají strukturu zpracovanou vý- 
tečně, a to včetně funkčních odkazů na jednotlivé 
zaměstnance (například ministerstvo financí nebo 
dopravy a spojů), a existují ministerstva, jejichž or- 
ganizační strukturu najdete jako obrázek ve formá- 
tu JPG (školství) nebo dokument v PDF (průmyslu 
a obchodu). Která forma je návštěvníkovi stránek 



užitečnější, posuďte sami - ale to je jen poznámka 
na okraj. 

e-Govemment totiž rozhodně nejsou počítače 
v úřadech. V takovém případě bychom o e-Govem- 
mentu nemluvili, ale dávno jej žili. Jen v resortu 
Ministerstva vnitra pracuje něco mezi 50 až 70 ti- 
síci počítačů, v rámci Ministerstva financí to je při- 
bližně 24,5 tisíce strojů - to je o poznání více než 
v největších soukromých firmách. e-Government 
není ani podoba webových stránek úřadů nebo 
dokonce jen ministerstev. e-Govemment by měla 
být cesta, jak zjednodušit občanům život, jak zpří- 
jemnit naši komunikaci s úřady - koneckonců kaž- 
dý úřad je služba, kterou si občané platí ze svých 
daní. 

Nejde tedy ani o pouhé propojování agend úřa- 
dů, ale o takové propojování, které má za cíl maxi- 
málně vyjít vstříc zákazníkovi, tedy tomu, kdo od 
úřadu něco chce. V jednom z materiálů Microsoftu 
se říká: A co vzkázat samotné veřejné správé? Snad 
to, že řešení e-Govemmentu potřebuje a vylepší si 
pomocí nich interní procesy a snad i povést. Obča- 
né seji prostě naučí milovat... Z vlastní zkušenosti 
mohu říci, že milostný románek s veřejnou správou 
se rozhodně nekoná, ale když jsem si v neděli večer 
stáhnul z webu místního úřadu formulář žádosti 
pro stavební povolení, potěšilo mě to. 
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Jeden rejstřík vládne všem 

K tomu, aby veřejná správa mohla vůbec fungovat, 
potřebuje evidence - ostatně u vzniku instituce sčí- 
tání lidí nestálo nic jiného, než potřeba zlepšit vý- 
běr daní. Vzhledem k tomu, že současný evropský 
stát (tedy zhruba takový, jaký se vytvořil v důsledku 
dvou světových válek, spojených s výrazným růstem 
státních výdajů, daní i státní moci) se snaží evidovat 
(nejen) o svých občanech téměř všechno, je jasné, 
že evidencí vedou nejrůznější úřady tucty. Evidenci 
zbraní, evidenci parcel, evidenci občanů, kteří do- 
stávají sociální dávky, evidenci plátců daní, evidenci 
trestaných. . . a tak bych mohl pokračovat hodně 
dlouho. 

Propojení rejstříků přitom není nijak jednodu- 
ché. Nejde jen o propojení těch správných databází 
(přestože si jednotlivé resorty své agendy žárlivě 
střeží a občas probleskují tendence nechat si za po- 
skytování dat jiným úřadům platit), to není technic- 
ky příliš obtížné. Hlavní problém tkví v tom, zda se 
něco takového smí a jak zařídit přístup jen oprávně- 
ným osobám. Důsledkem propojení agend totiž ne- 
musí být jen urychlení procesů, které probíhají na 
úřadech. Zneužití dat by u navzájem propojených 
agend bylo jen otázkou času - a vzhledem k tomu, 
co všechno o každém z nás stát eviduje, by proti ta- 
kovému zneužití bylo ukradení čísla platební karty 
neškodnou legráckou. 

Jednou z možností ochrany dat je použití princi- 
pu, známého z výroby chemických zbraní: spočívá 
v tom, že citlivé agendy se rozdělí na dvě části, při- 


čemž každá z nicb je sama o sobě neškodná. Jedna 
část agendy nese vlastní data a druhá pak obsahuje 
údaje, sloužící k identifikaci konkrétní osoby. Spojit 
je může jen oprávněná osoba. 

Jako příklad může sloužit idea Ministerstva 
zdravotnictví, která popisuje tvorbu elektronického 
receptu. Ten je rozdělen do tří částí: první z nich ob- 
sahuje údaje o pacientovi (tedy jméno a příjmení, 
datum narození, bydliště), druhá údaje o receptu 
(například datum jeho platností a přiřazení ke kon- 
krétnímu pacientovi) a konečně třetí vlastní obsah 
receptu. S třetí částí může volně nakládat v podsta- 


Jak se dělá rodná číslo 

V současnosti se používají deseticiferná rodná 
čísla. První dvě cifry obsahují poslední dvojčíslí 
roku narození, další dvě obsahují měsíc (v přípa- 
dě žen zvětšený o 50), další dvě den (v případě 
evidence VZP je pro cizince opět zvýšený o 50). 
Následuje čtyřčíslí, které jednak odlišuje jednotli- 
vé lidi, narozené ve stejný den, jednak zajišťuje, 
že celé rodné číslo je bezezbytku dělitelné jede- 
nácti (díky tomu je možné lehce odhalit chybu 
v jedné cifře rodného čísla při jeho zadávání). 


tě kdokoliv, například pro statistické úěely, a přitom 
nemá šanci zjistit, jaký pacient užívá jaké léky. Celý 
řetězec může sestavit jen oprávněná osoba, tedy lé- 
kař, lékárník nebo pacient. 

... ať je to ten nebo ten... 

K tomu, aby vůbec mohly fungovat jakékoliv data- 
bázové agendy, je zapotřebí klíče, podle něhož se 
v databázi vyhledává — primární klíč databázové ta- 
bulky. Je celkem logické, aby každý občan měl svůj 
vlastní identifikátor, který je pro všechny agendy 
stejný: pokud by byl různý, situaci by to zbytečně 
komplikovalo. 

V současné době se jako takový identifikátor ob- 
vykle používá rodné číslo - používají jej dvě ze tří 
nejrozsáhlejších agend, které se týkají fyzických 


osob, konkrétně registr pojištěnců VZP a evidence 
Ministerstva vnitra. Každá z nich obsahuje přes 10 
milionů záznamů, o něco obsáhlejší je evidence VZP, 
která zahrnuje i cizince. Rodné číslo má řadu nevý- 
hod: nejenže přes řadu ujišťování rodné číslo dosud 
není jednoznačný identifikátor (stále existují shod- 
né dvojice), ale hlavně je z rodného čísla na první 
pohled poznat pohlaví a datum narození, v případě 
evidence VZP pak i to, zda je dotyčná osoba cizinec 
nebo ne - jde tedy o významový identifikátor. 

Třetí velkou agendou je evidence Ministerstva 
práce a sociálních věcí: ta zahrnuje zhruba 7 milio- 
nů osob (ano, nějakou sociální dávku opravdu do- 
stává 70 % tuzemské populace) a jako identifikátor 
používá číslo sociálního pojištění, které o jeho nosi- 
teli nevypovídá zhola nic. V současnosti je právě čís- 
lo sociálního pojištění favoritem, který pravděpo- 
dobně rodná čísla v roh identifikátoru nahradí. 

Pokud se chytáte za hlavu, proč úředníci vymýš- 
lejí již vymyšlené a proč nepřevezmou identifikátory 
tak, jak se používají v Evropské unii, je odpověď 
jednoduchá. Žádná jednotná pravidla totiž pro kon- 
strukci identifikátoru v Evropské unii neexistují - 
z čehož je vidět, o jak citlivé téma jde. Z patnácti 
států jich osm používá významový identifikátor (vět- 
šinou odvozený z data narození, ale existují i vari- 
anty, v nichž je rozeznatelné místo narození), sedm 
bezvýznamové identifikátoiy. Některé státy používa- 
jí jen čísla, některé i písmena. 
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A ty jsi kdo? 

Obvyklý rituál při jakémkoliv důležitějším jednání 
na úřadě zahrnuje tradiční větu: Můžete mi ukázat 
občanku? Tahle věta při elektronickém jednání za- 
znít samozřejmě nemůže. Roh občanského průkazu 
v takovém případě zastává elektronický podpis. 

Historie elektronického podpisu v tuzemsku po- 
měrně věrně odráží mentalitu úřednického aparátu, 
který své zvyky mění jen pomalu a ztěžka. Co bylo 
platné, že v České republice byl zákon o elektronic- 
kém podpisu přijat mezi prvními státy na světě, 
když na prováděcí předpisy se poté čekalo rok? Na- 
víc — přijímat zákon mezi prvními první, a nemoci 
tedy opisovat od zkušenějších (řečeno počítačovou 
hantýrkou používat Reíease 1) je vždycky riskantní 
- a při kvalitě práce našeho parlamentu ještě o ně- 
co riskantnější. 

První verze programů obvykle používají nadšen- 
ci, kteří pro to mají nějaký závažný důvod: chtějí po- 
znávat nové věci nebo cítí, že nasazením nových 
technologií by mohli získat konkurenční výhodu. 
Pokud jsme měli šanci technologickou výhodu zís- 
kat, již zmíněnou roční pauzou mezi samotným zá- 
konem a předpisy, které vůbec umožňovaly jeho 
implementaci, ji úředníci (a politici, kteří řešili jiné 
problémy) do značné míty promrhali: a navíc přida- 
li pachuť toho, že elektronický podpis je v praxi ne- 
uvěřitelně složitý. 

V současnosti se vzrušené diskuse související 
s elektronickým podpisem točí kolem časového ra- 
zítka: stručně řečeno jde o to, že v něktetých přípa- 
dech není samotný elektronický podpis plně dosta- 
čující k prokázání existence podepsaného souboru 
v daném okamžiku. 

Nicméně elektronický podpis v praxi již funguje: 
díky němu je možné podávat na úřady podání elek- 
tronickou poštou, rovněž čistě elektronicky lze po- 
dat daň z přidané hodnoty, daň silniční a daň z ne- 
movitosti. 

S elektronickým podpisem souvisí i otázka, kde 
jej uchovávat. V současnosti jsou jednoznačně vítěz- 
nou variantou ěipové karty. Dosud největší tuzem- 
ský projekt jejich nasazení se odehrál v rámci Mi- 
nisterstva práce a sociálních věcí, kdy svou čipovou 
kartu dostal každý pracovník úřadů práce a pověře- 
ných obcí, který prostřednictvím informačního sy- 
stému přijímá žádosti a vyplácí dávky státní sociál- 
ní podpory. S pomocí ěipové karty se pracovníci 
přihlašují k informačnímu systému, mohou data 
elektronicky podepisovat a šifrovat. Státní sociální 
podpora a úřady práce jsou zatím jediné velké 



Správa věcí veřejných v digitálním věku 

„Cílem neefektivního odborníka bude vždy domáhat se nadřa- 
zeného postavení byrokracie. Je mu úplně jasné, že v tržním 
hospodářství nemůže uspět. Pro něj je všeobjímající byrokra- 
cie útočištěm. Obdařen úřednickou mocí bude za pomoci poli- 
cie prosazovat svá nařízení." Ludwig von Mises 

Nástup informačních technologií koncem minulého století s sebou přinesl spekulativní dot.comovou ho- 
rečku. Vše, co mělo předponu e-, se stalo magnetem pro investory. Tito propadli mýtu růstu a přestali 
zkoumat reálnou ekonomickou výtěžnost svých investic. Pod vlivem této horečky byla předpona E- trans- 
ponována i do mimoekonomické sféry — zrodil se pojem e-Government, který měl označovat nový typ 
„elektronické" vlády. V tomto článku se, na pozadí úvah o možném vývoji informačních technologií a je- 
jich dopadů na ekonomiku, pokusíme zodpovědět otázku po vlivu informačních technologií na vztah mezi 
státem a soukromým sektorem. Je e-Government jakýmsi kvalitativně novým způsobem vládnutí, nebo 
se jedná o další z ideologických kulatých čtverců, jakým byl například socialismus? 

Konec 20. století s sebou přináší řadu radikálních změn. Jejich základem je přeměna vědy z relativně 
pasivního způsobu tvorby a integrace poznatků do aktivní manipulace s hmotou, životem a duchem. Ke 
třem hlavním objevům patří: kvantová teorie a rozbití atomového jádra; objev tranzistoru a realizace elek- 
tronického počítače, a rozluštění lidského genetického kódu prostřednictvím molekulární biologie. Vědění 
lidstva se zdvojnásobuje každých deset let, výkon počítačů se zdvojnásobuje za osmnáct měsíců, počet 
uživatelů Internetu vyroste na dvojnásobek každý rok. Někteří vědci se domnívají, že již pochopili základní 
zákonitosti hmoty, života a myšlení a předpovídají nové stadium vědy — řízení přírody prostřednictvím 
transformací přirozených struktur. Redukcionalistická věda 20. století pozvolna uvolňuje místo synergic- 
kému přístupu, v jehož rámci jsou poznatky z kvantové fyziky, mikrobiologie a počítačové vědy integrová- 
ny a ihned transformovány do nových technologií. Dopady zásahů do přirozených struktur hmoty a života 
nikdo nedokáže předvídat — někteří se těší na „Nový zlatý věk", jiní se obávají vyhlazení života. Jisté je, 
že aktivní role vědy bude katalyzátorem změn životních způsobů lidí, že dojde k transformacím způsobů 
produkce bohatství (zaniknou celá průmyslová odvětví) a že změny též pravděpodobně postihnou způso- 
by organizace lidské společnosti. 

Jako metaforu těchto změn můžeme chápat internetovou revoluci. Internet byl od svého vzniku až ke 
konci osmdesátých let minulého století relativně marginálním jevem i pro počítačovou komunitu. Přelo- 
mové inovace jako například e-mail či sada komunikačních a transportních protokolů TCP/IP byly plně 
doceněny až po nástupu fenoménu WWW. 

Rozběh Amazonu, obchodu, jehož jediným distribučním kanálem byl web, byl v roce 1995 logickým 
vyústěním předcházejícího technologického vývoje. Na předpokladu redukce transakčních nákladů (mar- 
ketink, prodej) na minimum a na předpokladu globální dostupnosti trhů pro zajímavé produkty byly po- 
staveny obchodní plány firem dot.comové horečky konce devadesátých let. Začaly závody v růstu: kaž- 
dý chtěl být největším dodavatelem po Internetu ve svém segmentu, investoři propadli kouzlu dobývání 
nových území bez ohledu na ekonomickou racionalitu. Po vzniku elektronických obchodů umožňujících 
transakce mezi dodavatelem a konečným zákazníkem přišly do módy elektronické transakce mezi výrob- 
ci a jejich dodavateli (B2B). Na ně navazovala virtualizace komunikace mezi výrobci a jejich zaměstnanci 
(B2E) či mezi dodavateli a vládou (B2G). Zrodila se digitální ekonomika, v které informační toky probíhají 
prvotně prostřednictvím elektronických médií bez jakýchkoliv geografických restrikcí a kde jsou celé trans- 
akce realizovatelné automaticky. Hlavním motorem tohoto typu ekonomiky je inovace, podnikatelské pro- 
středí je globalizováno, a tím i enormně nestabilní („konkurence je vzdálena několik kliknutí myší"). Na 
tuto situaci reagují i vlády a proto přicházejí s konceptem e-Governmentu. A při těchto návrzích dělají 
chyby. 

Hlavní chybou, kterou dělají architekti všech e-Governmentů, je předpoklad, že občané jsou zákazníci 
státu. Podle jejich představ stačí zdokumentovat procesy tvorby a dodávky takzvaných veřejných služeb, 
vytvořit jejich elektronickou podporu a následně zlepšit rozhraní těchto služeb. Problémem je však toto: 
v přirozeném ekonomickém vztahu zákazník za své služby nabízí dobrovolně adekvátní protihodnotu. 


informační systémy ve státní správě, jejichž osobní standardů Ministerstva informatiky, který je mo- 

data jsou chráněna tímto způsobem. mentálně v připomínkovém řízení, se týká právě 

Velkým projektem, v němž se používají ěipové profesních ěipových karet pro zaměstnance veřejné 
karty, je i projekt Mácha. Ve dvou jeho fázích bylo správy), ale každému občanovi. Na takovém projek- 

vydáno postupně 27 tisíc ěipových karet; jejich drži- tu pracuje VZP i některá ministerstva. V případě je- 
teli jsou pojištěnci VZP, kteří mají bydliště v Utomě- ho realizace se dá předpokládat, že na kartě budou 
řicích. Karty jsou zároveň využívány jako průkaz uložena nejen data vydavatele, ale i jiných orgánů, 

pojištěnce, k ukládání základních zdravotních infor- byla by na ní pravděpodobně vytištěna fotografie 
mací, v oblasti dávek sociálního pojištění, je připra- a mohla by sloužit k univerzální identifikaci jejího 
véno i sdílení mezi zdravotními pojišťovnami (při nositele vůči elektronickým státním agendám, 
změně pojišťovny pak není třeba vydávat novou 
kartu). Úřad je když 

Nepřekvapí tedy, že existují plány na vydávání Klasický úřad se vyznačuje úřed ními hodinami, zá- 
ěipových karet nejen v rámci státní správy (jeden ze řivkami a nástěnkami. Elektronický úřad nic z toho 
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Jestliže není s nabízenou službou spokojen, vybírá si dalšího lepšího dodava- 
tele. V případě státu je to jiné. Stát nejdříve odebere násilím ekonomicky pro- 
duktivním občanům určitou část jejich majetku ve formě daní a tuto použije 
ke tvorbě statků, které jsou z hlediska představitelů státu (politiků a jejich by- 
rokratů) potřebné. Rozhodování o těchto statcích probíhá na základě veřejné 
volby: skupiny s největším vlivem prosazují přerozdělování vybraného bohat- 
ství na základě svých soukromých preferencí. Vzhledem k tomu, že stát má 
na určitém území na své služby monopol, jsou ekonomicky aktivní občané 
spíše než zákazníky rukojmími státu. Rozdíl mezi mafií a státem spočívá pou- 
ze v tom, že stát na svém území vykonává spravedlnost, která je pod veřej- 
nou kontrolou. 

Při použití metafory vodního toku je stát místem stojaté zakalené vody, 
která postupně zamrzá. To, že veřejné rozhodování váže jistou část efektiv- 
ních zdrojů, které alokuje ne-ekonomicky (na základě veřejné volby), s se- 
bou nese informační distorze, které mohou postupně přerůstat až do stavu, 
kdy informační toky znehybní natolik, že další informační výměna bude 
prakticky nemožná. Entropie reálného socialismu je toho důkazem. 

Ekonomicky relevantní informace jsou totiž vždy rozprostřeny v celé eko- 
nomice. Postoje, potřeby a preference účastníků tržního procesu se neustá- 
le mění ve vazbě na konkrétní lokální situaci. Trh, za předpokladu svobodné 
směny výsledků práce, je prototypem informačního systému vzniklého přiro- 
zeným vývojem. Diskontinuita jednotlivých transakcí a dominance spotřebite- 
lů tedy stojí v přímém protikladu ke snahám států korigovat nerovnosti, vzni- 
kající na základě různě kvalifikovaných znalostí. Fikce e-Governmentu jako 
velkého elektronického mozku je tedy iracionální a nebezpečná pro přirozený 
ekonomický rozvoj. 

Veřejná volba v demokratických státech se odehrává na většinovém prin- 
cipu rozhodování. Tato volba však nic nevypovídá a kvalitě a preferencích je- 
jich účastníků. Neříká nic o tom, co a kolik jsou ochotni bez donucovacího 
násilí určití jednotlivci v rámci svých preferencí směnit. Vláda většiny, do- 
mýšlena návrháři e-Governmentových systémů do podoby přímé elektronic- 
ké demokracie, je tedy z hlediska udržení a rozvíjení ekonomických hodnot 
kontraproduktivním principem. Elektronické rozhodování většin o prostřed- 
cích menšin povede k erozi a destrukci ekonomických hodnot. 

Vztah mezi státem a soukromým sektorem se radikálně mění, nikoliv však 
tak, jak si představují politici a byrokraté. Nové technologie dynamizující glo- 
bální ekonomiku a zprůhledňují trh jako informační prostředí realizace sou- 
kromých preferencí a jakýkoliv ne-ekonomický zásah se jako bumerang vrací 
na teritorium jeho původců. Úspěšné firmy se proti žravosti států brání v pro- 
storu globální ekonomiky redistribucí zisku a optimalizací daňové zátěže. Vel- 
ké daňové zatížení se obrací proti jeho původcům. Stěhování kapitálu nebylo 
v historii nikdy snadnější. Narůstající nezaměstnanost je důsledkem nepřipra- 
venosti obyvatelstva učit se novým znalostem a jeho nechuti přijmout za svůj 
znalostní repertoár zodpovědnost. Industriální ekonomiky se svou rigidní by- 
rokracií, tripartitami, rozpočtovými schodky, ochranářskými a regulačními 
politikami se stávají archaickými skanzeny, vhodnými snad jen k demonstra- 
ci špatného vlivu politiky na kvalitu života na určitém území. 

Nejlepším typem e-Governmentu je tedy non-Government: postupný 
a relativně předvídatelný proces depolitizace veřejného života směrem k větší 
míře ekonomické zodpovědnosti a svobody prostřednictvím privatizací a ne- 
ustálého snižování daňové zátěže, v jehož průběhu mohou informační tech- 
nologie nového typu sehrát klíčovou roli. 

Zdeněk Havelka, 
zdenek. havelka@autor. softnov. cz 
(autor je ředitelem společnosti a21) 


mít nemusí: je tam, odkud se k němu člověk přihlásí, a má otevřeno pořád. Po- 
kud má ovšem člověk počítač a připojení na Internet. 

Pokud takové připojení nemá, nezbývá než vyrazit do nějaké internetové 
kavárny, což ovšem komunikaci s úřady poněkud prodražuje, anebo využít 
internetový kiosek. To je v podstatě běžný poěítač (běžný ve významu intelský; 
jeho výkon je rozhodně výrazně menší než výkon běžného kancelářského počíta- 
če, a není ani divu: jde o jednoúčelové zařízení, které slouží k pohybu po Inter- 
netu; k tomu není nijak extrémní výkon zapotřebí), ovšem schovaný v masivním 
pouzdru. Ke komunikaci s ním slouží dotyková obrazovka chráněná nerozbit- 
ným sklem, na níž se v případě potřeby objeví virtuální klávesnice, na kiosku je 
i telefonní sluchátko a čtečka ěipových karet. Ta je velmi důležitá pro možnost 
elektronického podpisu — bez něj je dokument, zaslaný úřadu, fakticky ano- 
nymní; některé úřady rovnou upozorňují, že na nepodepsaná podání nebudou 
brát ohled. 


SPOJUJEME SOFTWARE, 
TECHNOLOGIE A SLUŽBY 



• Vysvětlíme Vám vše potřebné 

Již druhé desetiletí s úspěchem využíváme synergii přední softwarové 
firmy a autorizovaného školicího střediska pro počftačové profesionály. 
Oceníte snadno dostupné a moderně vybavené učebny, stejně jako 
přátelskou atmosféru na kurzech. Naučíte se u nás efektivně instalovat 
a spravovat operační systémy a aplikace, uplatňovat infrastrukturu 
veřejných klíčů, modelovat procesy, analyzovat a navrhovat informační 
systémy. Nabídka autorizovaných kurzů Microsoft, Oracle, Computer 
Associates, Novell a Gupta je zaměřena na to nejlepší z dané oblasti. 

• Navrhneme a vymodelujeme bezpečné řešení 

• Vytvoříme programový systém podle Vašich potřeb 

• Přizpůsobíme pro Vás standardní programy 

• Pomůžeme informační systém zavést a provozovat 


ID OKsystem 

OKsystem, spol. s r. o. 

Na Pankráci 125, 140 21 Praha 4, tel: 244 021 111, fax: 244 021 112 
www.oksystem.cz, e-mail: info@oksystem.cz 
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e-Government po anglicku 
a Chorvatsku: XML 

Britský vládní portál by do roku 2005 měl obča- 
nům zpřístupnit v elektronické formě informace 
ze všech vládních sektorů. V první fázi šlo o pro- 
pojení podnikatelské sféry se třemi vládními or- 
gány: Úřadem pro státní příjem daní a poplatků, 
Státním výborem pro cla a nepřímé daně a s Mi- 
nisterstvem zemědělství, rybářství a výživy. Při 
přiznání DPH v Británii stačí tedy vstoupit do Go- 
vernment Gateway, samozřejmě je nutné nejprve 
prokázat svou totožnost (uživatelským jménem 
a heslem anebo pomocí digitálního certifikátu). 
Poté lze použít a vyplnit příslušný formulář z In- 
ternetu. Po elektronickém podpisu je zájemce au- 
tomaticky nasměrován na příslušný úřad. Jako 
technologie pro komunikaci jednotlivých úřadů se 
používá XML — ostatně na XML vsadilo i české 
Ministerstvo financí při propojování existujících 
agend. 

Z bývalého východního bloku stojí za zmínku 
nasazení vládního portálu (G2G) v Chorvatsku. 
Mezi hlavní cíle projektu patřilo zavedení elektro- 
nického podpisu, přechod na elektronickou admi- 
nistrativní infrastrukturu a hlavně zvýšení efektivi- 
ty práce. I tady je celý systém postaven na 
standardu XML. (-imi) 


Internetové kiosky, které provozuje Český Tele- 
com, hodlá využívat i Ministerstvo práce a sociál- 
ních věcí - podle předpokladů Telecomu půjde 
o zhruba 1 30 míst v republice. 

„ Cílem společného projektuje umožnit co nejšir- 
ší veřejnosti přístup na internetové stránky MPSV 
a elektronickou komunikaci s Informačním systé- 
mem Státní sociální podpory, tj. zjistit si podmínky 
vyplácení dávek státní sociální podpory, aktuální 
údaje o vyplacených dávkách a vyplnit formulář žá- 
dosti o příslušnou dávku. Pomocí zaručeného elek- 
tronického podpisu založeného na kvalifikovaném 
certifikátu vydaném akreditovaným poskytovatelem 
certifikačních služeb s využitím čipové karty může 


občan tuto žádost podepsat a odeslat, “ říká Roman 
Kučera, ředitel odboru informatiky ministerstva. 

Jak vzniká zákon 

O něco dříve jsem rozdělil agendy, které úřady 
zpracovávají, na obecné a specifické. U obecných 
nemá příliš cenu prodlívat, vzhledem k tomu, že jde 
o agendy zhusta známé i z komerční sféry; na nich 
není nic moc příliš zajímavého. Mnohem pozoru- 
hodnější jsou aplikace specifické pro konkrétní 
úřad. Tady jde totiž o vývoj na míru. Banální záleži- 
tost, vždyť na míru se vyvíjí dnes a denně, navíc 
procesy ve státní správě jsou značně formalizované 
a popsané na úrovni zákona, jenže tak jednoduché 
to zase není. 

Vznik zákona totiž není nijak jednoduchý pro- 
ces. Typický proces trvá zhruba 12-18 měsíců. Na 
počátku je politické rozhodnutí, které říká, jaký má 
být cíl právní normy (dejme tomu cílené přídavky 
na děti). Dále se věci ujme věcně příslušný odbor 
ministerstva, který začne řešit technické problémy, 
v našem konkré tním příkladě kdo o ně bude žádat 
a jakým mechanismem. Výsledkem je srozumitelný 
věcný záměr. Ten putuje do legislativního odboru 
ministerstva, kde se jej ujmou právníci a vytvoří pa- 
ragrafované znění. Následuje připomínkové řízení 
v rámci ministerstva (takzvané vnitřní) a připomín- 
kové řízení na ministerstvech, kterých se návrh zá- 
kona týká (v tomto případě by to nejspíš bylo Minis- 
terstvo financí). Návrh zákona dále putuje do vlády 
a poté do sněmovny. 

Ve chvíli, kdy zákon projde oběma komorami 
parlamentu a nevetuje jej prezident, vyjde tiskem. 
Tím okamžikem začíná platit. V ten okamžik by měla 
být dostupná i jeho počítačová podpora. 

Je jasné, že pokud se dodavatel systému dosta- 
ne k zadání až ve chvíli, kdy je dostupné veřejnosti 
(tedy při průchodu parlamentem), nemá nejmenší 


Co se skrývá za názvem portál státní správy? 
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šanci systém analyzovat, navrhnout, odladit a im- 
plement t - nejde o agendy velké jen objemem 
dat nebo objemem finančních prostředků, které ji- 
mi protékají, ale i počtem pracovišť, na nichž se 
zpracovávají. 

Analytici vývojového týmu se tedy k návrhu záko- 
na musí dostat mnohem dříve; v optimálním přípa- 
dě by měli mít dostupné už paragrafované znění zá- 
kona tak, jak prochází vnitřním připomínkovým 
řízením úřadu. Samozřejmě že v takovém případě 
hrozí riziko toho, že několikaměsíční práci progra- 
mátorského týmu smete nepřízeň sněmovny, nicmé- 
ně ze strany dodavatelů jde o kalkulované riziko. 

Nutnosti zahájit práci na analýze počítačové 
podpory zákona co nejdříve si jsou vědomy i apará- 
ty jednotlivých ministerstev. V koncepci íniormauky 
resortu MPSV na období 2001 - 2003 se praví: 

V resortu bude prohloubena spolupráce útvarů 
informatiky s odbornými a legislativními útvary 
s cílem změnit stále přetrvávající a nevyhovující 
stav, pň kterém se až po schválení nové legislativní 
normy analyzuje a řeší informační systém, navrhují 
formuláře, zpracovávají podrobné metodické postu- 
py, což často způsobuje administrativní náročnost 
pro občany i úředníky, vysoké provozní náklady 
a pňnáší potřebu dodatečných výkladů a novel zá- 
konů. 

Agendy, psané na míru, s sebou nesou ještě jed- 
no úskalí: přechod na jiného dodavatele by byl ex- 
trémně obtížný. Předpokládám, že jednotlivé úřady 
mají takové případy ošetřeny na úrovni předávání 
zdrojových kódů aplikace, nicméně jen pochopení 
architektury složitého unikátního systému by pří- 
padnému novému dodavateli zabralo značný čas. 

Na jednotlivá ministerstva putoval dotaz zaměřený 
právě na tuto oblast. Odpovědi byly velmi různé: 
například Ministerstvo dopravy a spojů považuje 
tuto informaci za důvěrnou, naproti tomu Minister- 
stvo spravedlnosti nedělá tajnosti (koneckonců ne- 
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Veřejná správa z hlediska dodavatelů 


Při zavádění informatiky do veřejné správy se vel- 
mi úzce proplétají dva, zásadně odlišné, principy. 
Ilustrujme si je na případu nejzřetelnějším, na Mi- 
nisterstvu informatiky. Na jednu stranu jde o od- 
borný orgán, který zajišťuje vysoce kvalifikovaná 
rozhodnutí o standardizaci datových formátů 
(přestože na této úrovni jde i v této oblasti částeč- 
ně o politickou hru), na druhou stranu jde o vý- 
sostné politickou záležitost — každé ministerstvo, 
bez ohledu na přání kohokoliv, politickým orgánem 
bylo, je a bude. A pokud je politickým orgánem, 
budou některá jeho rozhodnutí vždycky diktována 
jinou než odbornou logikou IT. 

Totéž se týká i zavádění informačních systé- 
mů uvnitř úřadů. Na jednu stranu jde o ryze pod- 
půrnou technickou činnost, na stranu druhou se 
jejich zavádění dotýká samotného chodu úřadů. 
Motivací pro zavádění novinek rozhodně není tou- 
ha po zvýšení efektivity práce, jak to bývá v sou- 
kromé sféře. Na jednom z úřadů, který v součas- 
nosti patří mezi tuzemskou špičku, se zpočátku 
dodavatel setkával s udiveným krčením ramen 
a konstatováním, že činnost je dána zákonem, 
úřad tedy nemůže děiat nic méně než dělá — ale 
ani nic více. Nejdůležitější motivací je politický tlak, 
zadání úkolu tedy musí pocházet od vedení úřadu, 
které je k něčemu takovému obvykle vybuzeno akcí 
nadřízeného orgánu, tedy ministerstva, vlády nebo 
parlamentu. 

Dalším zásadním rozdílem mezi veřejnou 
a soukromou sférou je rozmělnění odpovědnosti. 
Vzhledem ktomu, že ideálem úředníka je neudělat 
chybu, je logické, že akceptační protokoly často 
poletují z kanceláře do kanceláře za mumlání: 
o tom já nic nevím, na to bude lepší tady pan 
inženýr... 

Na začátku textu jsem už zmínil skutečnost, že 
dodavatel informačního systému často vystupuje 
v roli moderátora diskuse mezi jednotlivými slož- 
kami organizace — jak mezi ústředím a jejími po- 
bočkami (zvlášť v případě složité, několikastupňo- 
vé struktury nemusí být za normálních okolností 
taková komunikace možná či lehká), tak mezi po- 
bočkami navzájem, kde například komunikace mezi 
jednotlivými kraji nemusí existovat — v níž se vy- 
světlují chápání jednotlivých pojmů a zavedené 
zvyklosti v rámci existujících předpisů. 

A konečně obrovským rozdílem je výběr doda- 
vatele a s tím související financování. Veřejná 


správa může vybírat zakázky ve třech režimech. 
Přímé oslovení dodavatele, které je možné použít 
v případě, že hrozí nebezpečí z prodlení — nedo- 
vedu si představit situaci, kdy by něco takového 
mohlo u dodávky informačního systému nastat. 
Druhou cestou je přímé oslovení několika dodava- 
telů a konečně nejpoužívanější je výběrové řízení 
podle zákona 199/94 Sb. Výběrové řízení je — 
přes všechny jeho nedostatky — zdaleka nejtrans- 
parentnější způsob, jakým veřejná správa může za- 
dávat zakázky. Poměrně velkou roli hraje ve výbě- 
rovém řízení přislíbená cena, přestože ne vždycky 
je definována jako hlavní kritérium, jde někdy o je- 
diné kritérium, které jsou členové komise schopni 
ohodnotit. Ne všechna výběrová řízení však končí 
v klidu: existují i taková, na jejichž konci byla do- 
dávka systému v hodnotě desítek milionů korun 
během tří týdnů. 

Jak se to může stát? Inu, jednoduše. Úřad mů- 
že vypsat výběrové řízení až v okamžiku, kdy má 
schválený rozpočet na daný rok — to nemusí být 
vždycky prvního ledna. Poté proběhne vlastní říze- 
ní, proti kterému se téměř jistě někdo odvolá — 
a než se odvolání vyřeší, může být začátek prosin- 
ce. A protože převod peněz v rozpočtu do dalšího 
roku není jednoduchá záležitost, úřad i firma raději 
přistoupí na šibeniční termín dodávky s tím, že to 
pak nějak doladíme. Že takové dolaďování není ni- 
jak pohodlné ani pro firmu, které mohou úředníci 
výrazně změnit zadání, ani pro úřad, protože doda- 
vatel už dostal zaplaceno a jeho analytici mají teď 
spoustu práce na projektech, jež v takovém stavu 
nejsou, je celkem nabíledni. 

Proč tedy vlastně IT firmy o dodávky do veřej- 
ného sektoru usilují? 

■ Přes všechny problémy s placením veřejná sprá- 
va nakonec obvykle zaplatí (ano, jsou výjimky, ku- 
příkladu projekt Internet do škol, ale to jsou oprav- 
du výjimky), což u soukromých firem není zdaleka 
tak jisté. Když je už investice jednou schválena, 
peníze z rozpočtu těžko někdo vezme. 

■ Veřejná správa má obrovskou setrvačnost. Ne- 
jde jen o rozběhlé projekty, ale i o reference. Vá- 
ha, kterou veřejná správa klade na reference, opět 
souvisí se snahou neriskovat a hrát na jistotu. 

V případě úspěchu tedy po poměrně velkých počá- 
tečních investicích následuje dlouhé období téměř 
jistých příjmů — asi nejvtipnější přirovnání, jaké 
jsem slyšel, hovořilo o obligaci a akcii. (-imi) 


má se zač stydět): Případná změna dodavatele je 
ošetřena smluvně až na úroveň zdrojového kódu 
(např. pň zániku subjektu) a projektovou dokumen- 
tací a stejný postoj zaujalo i Ministerstvo práce 
a sociálních věcí: Existuje Smlouva o autorských 
právech, která specifikuje, že se jedná oAPV( apli- 
kační programové vybavení, pozn. red.) - výhradní 



nepřenosnou a neomezenou multilicenci; zdrojové 
kódy každé nové verze jsou do 14 dnů po distribuci 
ukládány za přítomnosti tň stran (MPSV, HP - 
OKsystem, advokátní kancelář) na CD-ROM do 
úschovy, jsou sjednány formy přístupu k těmto ver- 
zím. Pokud dojde k odstoupení od smlouvy ze strany 
HP (či dalším specifikovaným událostem), má MPSV 
právo použít zdrojové kódy a předat je jiné společ- 
nosti k pokračování vývoje. 

Jak informatika k ministerstvu přišla 

Z povahy úřadnické práce a z povahy lidské plyne, 
že se jednotlivá ministerstva mezi sebou jen těžko 
domlouvají na společných standardech pro ukládá- 
ní dat, respektive pro jejich výměnu. Situace v sa- 
mosprávě je výrazně odlišná: vzhledem k tomu, že 


kraje zpracovávají tutéž agendu a podobně jsou za- 
měřeny i agendy obcí, existují na úrovni krajů i obcí 
dobrovolná sdružení informatiků, která fungují ja- 
ko prostor pro výměnu informací, případně pro ko- 
ordinaci postupu při zadávání aplikací psaných na 
míru. 

Na úrovni měst a obcí jde o Komisi pro infor- 
mační systémy měst a obcí (ISMO), která pracuje 
v rámci Svazu měst a obcí. Komise je zaměřena na 
oblast informačních systémů pro samosprávu a sil- 
ně se angažuje v propagaci využívání Internetu pro 
práci městských a obecních úřadů. Spolupracuje 
s ministerstvy na přípravě norem pro informační 
systémy veřejné správy a samosprávy, podílí se na 
organizaci odborných konferencí a vyjadřuje se 
i k návrhům právních norem z oblasti informatiky, 
týkajících se měst a obcí. Nedílnou součástí činnosti 
komise je spolupráce se zahraničím. 

Na krajské úrovni jde o Komisi informatiky rady 
AKČR (Asociace krajů České republiky), která si kla- 
de za cíl prosazovat společné zájmy krajů při ko- 
munikaci s centrálními orgány, zajistit vzájemnou 
informovanost a koordinaci mezi kraji, vytvářet 
podmínky pro společné projekty krajů a prosazovat 
jednotný postup vůči soukromým subjektům. 

Na úrovni ministerstev však taková přirozená 
spojenectví nefungují, takže roh koordinátora hraje 
Ministerstvo informatiky. Vzniklo začátkem tohoto 
roku ze tří částí: z bývalého Úřadu pro informační 
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e-Government po americku 


Na začátku března jsem měl možnost na konferenci 
BEA sledovat vystoupení Daveho Gallahera, šéfa 
IT vývoje v okrese Jefferson v Coloradu. Bylo pro 
mne v mnohém poučné — a myslím, že většina li- 
dí z českých okresních úřadů by při něm záviděla. 
Okres není nijak velký, žije v něm zhruba půl milionu 
lidí, od roku 92 se populace zvětšila o 72.000 duší. 
Okres zaměstnává cca 2.500 lidi. IT oddělení podpo- 
ruje 42 oddělení, jeho rozpočet je přes 5 milionů do- 
larů. Provozuje 138 aplikací, hlavními vývojovými 
prostředími jsou J2EE a ColdFusion. Zaměření na 
J2EE zdůvodňoval Gallaher minimalizací rizika. Vel- 
ká část serverů pracuje na Linuxu (první linuxový 
server se v okresu objevil v roce 1996), ale v pro- 
středí úřadu existují i servery s HP-UX, NT, OS/400 
a Novellem. Celkem heterogenní prostředí... 


Od roku 1999 jsou aplikace založené na interne- 
tových standardech, důsledně několikavrstvé. Pro- 
blémem je samozřejmě integrace: na úřadu běží 
i 15 GISových aplikací, více než 60 aplikací v Cobo- 
lu na AS/400. Každý provozovatel velké komerční 
aplikace si myslí, že je středem vesmíru. Data im- 
portovat jdou, ale export? K čemu potřebujete ex- 
port, všechno zvládne náš program! 

Zajímavé bylo rozdělení nákladů. Vývoj integru- 
jící aplikace probíhal především vlastními silami, 
z celkového rozpočtu dva a čtvrt milionu dolarů 
šlo 84 % na interní práce, 7 % na koncepční kon- 
zultace. Software stál 5 %, potřebný hardware 
3 % a školení procento. Návratnost investice byla 
232 % ročně. 

Hmi) 


systémy, z úseku spojů Ministerstva dopravy a spo- 
jů a kompetence v oblasti elektronického podpisu 
z Úřadu pro ochranu osobních údajů. 

Ministerstvo se dělí na tři části: sekci e-Govem- 
mentu, jejímž úkolem je postupné zajištění poskyto- 
vání služeb veřejné správy prostřednictvím Internetu, 
včetně přípravy příslušné legislativy, příprava základ- 
ní koncepční materiály a odpovědnost za vzdělávací 
aktivity. 

Sekcí, na kterou se v současnosti upírá největší 
pozornost, je sekce Informačních systémů veřejné 
správy. Má za cíl vybudování Intranetu veřejné sprá- 
vy, tedy jednotné komunikační infrastruktury veřej- 
né správy, a tím vytvořit stejné podmínky v oblasti 
poskytování ICT služeb (kvalita, bezpečnost, cena) 
pro všechny orgány veřejné moci. Dále by měla ko- 
ordinovat a vytvářet podmínky pro fungování infor- 
mačních systémů veřejné správy jakož i dohled nad 
jejich souladem se standardy ISVS. 

Konečně třetí sekcí, v současnosti po rezignaci ná- 
městka Jaromíra Šišky osiřelou, je sekce Telekomuni- 
kací a poštovních služeb. Jejím úkolem je formulování 
telekomunikační politiky státu zejména ve vztahu 
k EU a příprava příslušného zákona o elektronických 


komunikacích. Další oblastí působnosti je regulace 
poštovného včetně zakladatelské role ve vztahu k Čes- 
ké poště a dozor nad oblastí elektronického podpisu. 

Přiznám se, že ministrovi jeho úlohu ani v nej- 
menším nezávidím. Většina témat, kterých se práce 
ministerstva dotýká, je značně horká. Ať jde o složi- 
tě propletené vztahy státu a Českého Telecomu, 
v němž stát má sice nadpoloviční podíl, ale musí 
brát ohled i na menšinové akcionáře, přičemž Tele- 
com zároveň zajišťuje pro stát komunikační infra- 
strukturu (což považuji za celkem klasický střet zá- 
jmů, v němž se mini sterstvo ocitlo), o koordinaci 
systémů jednotlivých úřadů, v nichž se nutně pro- 
mítají preference nejen samotných úřadů, ale zpro- 
středkovaně i jejich klíčových dodavatelů, nebo 
o nové projekty typu portálu veřejné správy, při- 
čemž nálady odborné veřejnosti jsou spíše neroz- 
hodné a v žádném případě nejde o jednoznačnou 
podporu ministerstva (ovšem ani o jednoznačný po- 
cit, že je k ničemu). Navíc většina peněz, o kterých 
ministerstvo rozhoduje, nepochází z jeho zdrojů, 
ale jde o peníze jednotlivých ministerstev, k jejichž 
projektům se úředníci MI vyjadřují — ani to nepři- 
spívá k jeho příliš velké autoritě. 


Základní struktura využitelných oblastí správy 



• Zaměstnanci státní správy 

• Zakázky 

• Informace občanovi / podniku 

• Správní řízení 

• EU - sdílení, zdroje 

• Komunikace navzájem 


Potřeba orgánu, který by koordinoval informa- 
tické výboje jednotlivých resortů, je však nezpo- 
chybnitelná. Datová rozhraní mezi jednotlivými 
agendami nejsou výmyslem socialistické vlády, kte- 
rá prahne po centralizaci dat a dohledu nad kaž- 
dým krokem občana, ale jsou jednoznačně zapotřebí. 
Ponechat jejich návrh samovolnému vývoji a lidové 
tvořivosti nelze. 

K tomu Ministerstvu informatiky dopomáhají 
standardy ISVS (informačních systémů veřejné 
správy), na který se váže systém atestací konkrét- 
ních produktů. 

V současnosti existuje celkem devatenáct plat- 
ných standardů týkajících se například tvorby domé- 
nových jmen ve státní správě, struktur a výměnného 
formátu digitální technické mapy města nebo infor- 
mačních systémů v oblasti personální a platové. 

V návrhu je dalších osm standardů, kupříkladu pro 
celkovou bezpečnostní politiku komunikační infra- 
struktury ISVS nebo stanovení požadavků na rozhra- 
ní profesní čipové karty pro zaměstnance veřejné 
správy. Připravované standardy jsou přístupné k dis- 
kusi na webu Ministerstva informatiky: taková míra 
otevřenosti rozhodně není v tuzemsku obvyklá. 

Atestace zahrnují čtyři různé oblasti. Atestovat lze 
připojení informačních systémů k referenčnímu roz- 
hraní, lze stanovit stupeň bezpečnosti informačních 



systémů a produktů, atest je možné vystavit na shodu 
s technickými normami a standardy ISVS, a konečně 
lze atestovat jakost produktu. K tomu všemu slouží 
atestační střediska (v současnosti jich je akreditova- 
ných 9 a udělování dalších licencí pro atestování je 
v současnosti pozastaveno), v době uzávěrky udělila 
126 atestů, přičemž některé produkty byly atestovány 
ve více oblastech. To je, vzhledem k počtu produktů ve 


Jak si úřady povídají 

Propojené evidence jednotlivých úřadů budou mít 
smysl jen tehdy, pokud budou propojené i úřady mezi 
sebou navzájem. O propojování všech státních úřadů 
se stará Český Telecom: tuto zakázku získal bez výbě- 
rového řízení na podzim roku 2001 a alternativní tele- 
fonní operátoři se dodnes cítí značně ukřivděni. 

Není divu: propojování veřejných orgánů je úžasný 
byznys. Přestože se v rámci smlouvy chápou všechny 
veřejné orgány jako jeden velký zákazník, a získávají 
tak výrazně lepší podmínky, než kdyby se připojovaly 
zvlášť, Český Tfelecom rozhodně neprodělává. 

Podle Rámcové smlouvy, podepsané v roce 
2001, mají všechny subjekty veřejné správy nárok 
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na stejné služby, a to za stejných podmínek. Někte- 
ré z těchto služeb, respektive ty, které jsou v působ- 
nosti výkonu státní správy, jsou pak hrazeny cen- 
trálně prostřednictvím Ministerstva informatiky. 

Ale nejde jen o dráty, kterými jsou úřady mezi 
sebou propojeny. K jejich vzájemné komunikaci 
slouží virtuální privátní síť GovNet/Govbone. Její 
zkušební provoz začal 15. prosince loňského roku 


a v jeho rámci bylo připojeno několik subjektů - 
mj. Český statistický úřad a Ministerstvo informati- 
ky. Speciální síť pro komunikaci úřadů je nutná 
především kvůli bezpečnosti: pokud by jednotliví 
uživatelé přistupovali k agendám vzdáleně přes ve- 
řejné prostředí, riziko zneužití informací by se vý- 
razně zvětšilo. 

V současnosti je ke Govbone plnohodnotně při- 
pojeno pět resortů a dalších centrálních orgánů. 
Další 2 resorty využívají připojení s omezenou 
funkčností. Dále je připojeno 10 krajských úřadů. 
Kromě toho je plnohodnotně připojeno několik set 
pracovišť z celé republiky prostřednictvím resort- 
ních sítí Ministerstva financí nebo MPSV: jde o fi- 
nanční či celní úřady, případně úřady práce atd. 

Pár slov na konec 

0 několik stránek dříve jsem napsal, že mě těší sku- 
tečnost, že si mohu stáhnout formuláře místního 
úřadu z Internetu. Není to jediná věc, která mě v té- 
to oblasti těší: Stejně tak mě těší na Internetu do- 
stupný obchodní rejstřík, web parlamentu, možnost 
podávat elektronicky přiznání k DPH, spousta pěk- 
ných webových stránek měst a obcí, prostě ostrůvky 
pozitivní deviace. Je jich čím dál víc. 

Netěší mne, že informatika v oblasti veřejné 
správy je do značné míry neprůhledný moloch. Ne- 
jde jen o rozsah agend (i když ten je obrovský), ale 

1 o nejrůznější osobní preference. Zažil jsem na 


Reference 

www.viada.cz — stránky vlády (ze které 
vedou odkazy na jednotlivá ministerstva) 
www.kr-urady.cz — Asociace krajů ČR 
www.epusa.cz — informace o krajích, 
okresech a obcích 

mesta.obce.cz — Města obce Online 
www.risy.cz — regionální informační systémy 
www.munet.cz/ismo — Komise pro infor- 
mační systémy měst a obcí (ISMO) 
www.ukonline.gov.uk — britský vládní portál 


vlastní oči, že po prezentaci šéfa informatiky Minis- 
terstva zdravotnictví povstal kdosi v sále a oponoval 
jeho myšlenkám s tím, že se ministerstvo nijak ne- 
může dostat k datům, se kterými počítá. Zástupce 
ministerstva se samozřejmě nedal a já si rozhodně 
netroufám rozhodnout, kdo z nich měl pravdu a ja- 
ké měl pro svá tvrzení důvody. 

Myslím, že propojování jednotlivých agend stát- 
ní správy je nezvratný proces. Hodí se státu: bude 
tak mít větší dohled nad svými občany. Nespřádám 
teorie o Velkém Bratrovi, ale z ryze praktického hle- 
diska je centrální dostupnost údajů pro stát poho- 
dlnější; technické prostředky sjednocování bází dat 
už nebrání. 

Jde jen o to, zda z toho bude něco mít i občan. ■ 



PANAFAX DX-600 

• jednoduché použití e-mailu a pevné telefonní sítě současně 

• uspořádání přijatých faxových dokumentů v PC 

• zaslání papírového dokumentu na e-mailovou adresu 

• skenování do e-mailu 

Panafax DX-600 je multifunkční kancelářské zařízení určené pro provoz ve 
firemní síti. Kromě převodu papírových dokumentů do elektronické podoby 
a jejich přímého posílání na e-mail adresáta může fungovat i jako klasický 
fax nebo kvalitní sítová laserová tiskárna s rozlišením 600x600 dpi. Dodá- 
vaný software umožňuje efektivní správu a editaci naskenovaných doku- 
mentů a dokonce i jejich sdílení s dalšími počítači v síti. 



Dynamic Host Configuration Protocol 

Vestavěné ethernetové rozhraní umožňuje konfigurovat 
DX-600 jako DHCP klienta v rámci firemní sítě. Po za- 
pnutí přístroje a zapojení sítového kabelu se automa- 
ticky nastaví IP adresa, maska podsítě, výchozí brána 
a primární & sekundární IP DNS serveru. Instalace je 
rychlá a nevyžaduje žádné speciální znalosti. 

Duální připojeni do LAN i telefonní sítě 
Fax je vybaven jak LAN, tak PSTN portem, které lze vyu- 
žívat současně. DX-600 vám tak například dovolí poslat 
dokument přes LAN a zároveň přijímat klasický fax. 
Lightweight Directory Access Protocol 
Podpora LDAP umožňuje využití tisíců e-mailových ad- 
res ve vašich adresářích na serveru. Pokud je DX-600 
používán na serveru podporujícím funkci adresáře, 
může fungovat i jako LDAP klient. Adresu lze rychle 
vyhledat zadáním prvních pár písmen na klávesnici. 
Odeslání papírového dokumentu na e-mailovou adresu 
probíhá stejně jako jeho odfaxování. 


Scan to e-mail 

Tato funkce se postará o okamžité převedení papí- 
rového dokumentu do digitální podoby a pošle jej ve 
formě přílohy do jakéhokoli počítače připojeného 
k i e-mailové poště. Celá operace má pouze tři kroky: 
vložíte dokument, zadáte počáteční písmena elektro- 
nické adresy, vyberete tu správnou a stiskněte Start. 
Text, obrázky, fotografie, a dokonce i ručně psané do- 
kumenty lze tímto způsobem jednoduše poslat přímo 
do počítače příjemce. 

Fax server 

Funkce přesměrování faxů automaticky přesměruje 
přijaté faxy do e-mailové schránky, nastavené jako slož- 
ka doručených zpráv. Vnitřní paměť DX-600 má kapacitu 
až 240 stran a přídavnými flash kartami ji lze rozšířit až 
na neuvěřitelných 880 stran. Přijaté faxové dokumenty 
mohou být automaticky převedeny do elektronické po- 
doby, takže si je adresáti mohou přehledně uspořádat 
v počítači. 

— Panasonic 
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Konec programátorů 


v Čechách 


text: Ivo Minank, foto: Martin Faltus 


Jak jste se dostal k počítačům? 

Na vysoké škole, kdy jsme s kama- 
rády začali objevovat svět počítačů 
a nejrůznějších informačních techno- 
logií. Stavební fakulta Vysokého učení 
technického v Brně sice nebyla úplně 
zaměřena tímto směrem, nicméně 
podmínky tam v té době byly velmi 
dobré. Byla to jedna z prvních škol 
připojených k Internetu. Díky dobrým 
lidem na katedře informačních tech- 
nologií jsme se dostali k němu a dal- 
ším technologiím. Samozřejmě mi 
učarovaly, měli jsme možnost být při 
zrodu českého Internetu. V Česku v té 
době teprve vznikal první komerční 
WWW server. 

Na Stavební fakultě jste studoval 
programování? 

Ne. Dělal jsem statiku stavebních 
konstrukcí, výpočty konstrukcí, aby 
vyhověly všem statickým i dynamic- 
kým vlivům. V té době už jsem se po- 
čítačům věnoval, ve třetím ročníku 
jsem se rozhodoval o tom, jestli nepů- 
jdu na informační technologie na Ma- 
sarykovu univerzitu, které právě začí- 
naly. V té době jsem cítil, že bych se 
tam zas tak moc nového nedozvěděl. 
Existovalo pár serverů, které poskyto- 
valy informace, de facto z vývojových 
laboratoří, takže informace se daly 
získat jenom z reálného života, ne ně- 
kde ve škole. Teď je situace trošku ji- 
ná, ale v té době to tak nebylo. 

To byl začátek devadesátých let? 

Ano. Nebylo vlastně nic, nebyly 
žádné aplikace, bylo pár technických 
stránek na Internetu, k němu se při- 
pojovali jen nadšenci, všechno to za- 
čínalo. Bylo to velice zajímavé a do- 
brodružné. 

Před Internetem mě samozřejmě 
nadchly počítače jako takové. Prošel 
jsem počítačovými technologiemi, 
softwarem a programováním úplně 
od začátku, od assembleru až po tu 
nejvyšší abstrakci, takže mám poměr- 
ně dost dobrý přehled o tom, jak co 
funguje. 


Nejvyšší abstrakce, to je UML (Uni- 
fied Modeling Language)? 

ještě nad tím. Nejvyšší abstrakce, 
které jsme teď dosáhli, není modelová- 
ní aplikací, ale metamodelování apli- 
kací. To je ještě mnohem zajímavější 
a progresivnější směr. V současnosti je 
v zárodcích, ale hodně mu věřím. 

Programujete ještě? 

Někdy ano. Někdy si vyseknu část 
úkolu na projektu a někde si ještě ně- 
co napíšu, ale v posledních třech le- 
tech hodně málo. Spíše se zajímám 
o některé důležité aplikace nebo mlu- 
vím do toho, co a jak hude fungovat 
na úrovni architektuty, které techno- 
logie se použijí; abych přímo progra- 
moval, tak to ne. 

Co vlastně je pro vás programování? 

Dobrodružství, jednoznačně. Za- 
čátky, když jsem aktivně programoval, 
byly vyloženě noční dobrodružství, 
kdy jsme s kolegy objevovali nejrůz- 
nější nové věci, nové technologie, 
když jsme programovali první SMS 
brány, aplikace do mobilu, nebo apli- 
kace typu počítačových virů. Ne, že 
bych viry vyráběl a pouštěl, ale ta ob- 
last je velmi zajímavá. 

Programování hodně blízko jádru? 

Tak. Když nastupoval Linux, hod- 
ně jsme se vrtali v linuxovém jádru, 
psali jsme moduly do Apache na kó- 
dování češtiny... Tehdy bylo potřeba 
vyvinout spoustu softwaru, protože 
čeština jako taková samozřejmě pod- 
porovaná v aplikacích nebyla. Lokali- 
zovali jsme i produkty IBM, to byla ta- 
ké vyloženě noční práce. Museli jsme 
velmi úzce komunikovat s laboratoře- 
mi v Kanadě, ty se nám samozřejmě 
nepřizpůsobily. 

Jak se z nadšence, kteiý po nocích 
studuje assembler a píše utility 
blízko jádru, stane ředitel firmy? 

Nechci říci, že jsem k tomu byl do- 
nucen okolnostmi, ale de facto to tak 
je. Jak firma roste, zvětšuje se počet 


lidí a mění způsob organizace, musí 
začít fungovat procesním způsobem, 
musí začít vůči zákazníkovi vystupovat 
na jeho úrovni. Dneska děláme pro ty 
největší, i na mezinárodní úrovni. 
Kultura se jim musí přiblížit. Je potře- 
ba zařídit i vnitřní fungování firmy na 
jiné úrovni než v partě nadšenců. Byl 
to přirozený vývoj, kdy jsem přes po- 
zici technického ředitele došel nako- 
nec na místo ředitele společnosti. 

Když se někdo u vás uchází o práci, 
posílá životopis k vašim rukám. Jak 
poznáte dobrého programátora? 

Podle životopisu většinou ne, ten 
je jen takové vodítko, jestli dotyčného 
člověka vůbec pozvu, nebo spíš v ja- 
kém pořadí ho pozvu. Potom je to na 
osobním rozhovoru. Většinou se lidé 
hodně diví, že se při rozhovoru dosta- 
nou docela hodně hluboko. Většinou 
si popovídáme o hodně technických 
věcech, takže mám možnost získat 
přesnou představu, co ten člověk dě- 
lal a jak, jaké technologie používá. 

Jak se teď shánějí programátoři? 
Jde to lehko? 

Hodně záleží na aktuální situaci 
nebo na aktuálním stavu trhu. jsou 
období, kdy pořád někdo volá a říká: 
chtěl bych u vás pracovat. Pak jsou za- 
se období, kdy musíme sáhnout po 
firmách, po personálních agenturách. 
Ted si myslím, že je docela dobrá do- 
ba pro shánění bdí, zvlášť v Brně, kde 
některé firmy třeba skončily, nebo 
značně omezují svou činnost. Dobře 
v poslední době fungují i internetové 
servery: za relativně slušné peníze se 
dá sehnat kontakt na zajímavé lidi. 

Programování je v současnosti do 
značné míry týmová práce. Odrazi- 
lo se to nějak na tom, jaké vlastnos- 
ti by měl mít dobrý programátor? 

Určitě. Řada takových programáto- 
rů, co vyvíjejí po nocích, jsou progra- 
mátoři vlci-samotáři. Většinou jsou vel- 
mi dobří, mají dobiý programátorský 
styl, zvládnuté know how. Ale mají čas- 


to problém pracovat v týmu. Týmový vý- 
voj je pro projekty v řádu člověkoroků 
naprosto zásadní záležitost. Z tohoto 
důvodu ani nepreferujeme externisty. 
Přebrali jsme například hodně velký 
projekt od jedné firmy, dva vlci samotá- 
ři jej programovali, a potom skončili. 
Takto postižená firma se pak dostává 
do velikého problému. 

Dnes se hledají spíše lidé, kteří 
mají zodpovědnost, jsou schopni pra- 
covat podle regull, i třeba za cenu, že 
to nejsou úplní programátorští génio- 
vé. Záleží hodně na metodice: cílem je 
software vyvinout včas a v té správné 
kvalitě. 

Není to zpátky návrat k stavařině? 

Vím, kam míříte. Určitě, já to pozo- 
ruji tak možná rok, dva. Skládají se sta- 
vební kostky, dodávají se balíky a už 
nejde o vývoj, kdy každou aplikaci bylo 
vlastně třeba vyvinout od začátku. 
Dneska je spíš důležité, jakým způso- 
bem vhodně seskládat technologii 
a dodat ji. Už začínají fungovat takové 
věci, jako jsou třeba normy. Ve staveb- 
nictví je vše dáno jednoznačně normou. 
Software se tomu určitě přibližuje. 

A kdy to bude? 

Myslím, že v horizontu let. Určitě 
se to hodně blíží, je to otázka porov- 
nání balíkového softwaru a softwaru 
na zakázku. Před dvěma lety v mnoha 
oblastech krabicový software nebyl 
schopen uspokojit zákazníka. Větši- 
nou byl z Ameriky a byl o dost dražší 
než tuzemský, neměl potřebnou 
funkcionalitu a třeba i lokalizaci. 
Dneska ten software už tady je a je 
velmi dobře připraven na to, aby zá- 
kazníka uspokojil 


Profil 

Jakub Dadák (* 1972) po studiích 
na VUT v Brně spoluzaložil společ- 
nost Intersoft, kde pracoval jako 
programátor. Firma se v roce 1995 
transformovala do společnosti 
Brain Systems. V ní Jakub Dadák 
pracuje jako ředitel. 
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Jak souvisí modelováni a metamo- 
delování se změnami v programo- 
váni, v programátorském stylu? 

Hodně. S nadsázkou někdy říká- 
me, že nastává konec programátorů 
v Čechách. 0 co jde ve vývoji softwaru? 
O to, jak pokrýt proces od požadavků 
zákazníka po dodání hotového softwa- 
ru. Dříve programátor vyslechl zákaz- 
níka, napsal program, předložil mu 
ho a doufal, že splňuje všechny jeho 
požadavky. A ono to tak často nebylo. 
Čím větší projekt, tím větší problém. 

Dneska jde o to, aby metodiky by- 
ly co nejbezpeěnější: aby splňovaly 
požadavky zákazníka a bylo podle 
nich možné vyvinout v daném čase 
produkt v potřebné kvalitě. Modelo- 
vání a generování softwaru má zásad- 
ní vhv na efektivitu a náklady vývoje. 
Dříve programování zabíralo z celko- 
vých nároků na projekt třeba šedesát, 
sedmdesát, devadesát procent - po- 
dle typu projektu, vyspělosti firmy 
a vyspělosti metodiky -, dneska u ně- 
kterých projektů může být na vývoj 
třicet, dvacet i deset procent. 

Nejprve se vytváří model na úrovni 
procesní, pak architekti a designéři 
model zpřesňují a vytvářejí architektu- 
ru systému, a potom komponentoví 
inženýři namodelují komponenty. 


V nejlepším případě se celý model 
automatizovaně vygeneruje do pro- 
středí, které umožňuje aplikaci provo- 
zovat. Má to nedozírné následky nejen 
na potřeby programátorů a jejich ka- 
pacity, ale také na výslednou kvalitu 
softwaru. Lidé jsou jenom lidé, dělají 
chyby, ale generátory většinou chyby 
nedělají. 

Tím se trošku ztrácí romantika 
programování... 

Ne tak docela. Pro programátory 
je velmi zajímavá práce v oblasti vý- 
voje generátorů, modelářů a runti- 
mových prostředí. To je nesmírně 
zajímavá věc, obzvlášť v případě me- 
tamodelů. Modeluje se v UML, UML 
používáte k tomu, abyste formalizo- 
vali problém. Jenomže UML má urči- 
tou vyjadřovací schopnost, složitost 
prvků a umožňuje tvořivost při tvorbě 
modelu. Ve velkých projektech, třeba 
pro banky, je potřeba do procesu 
analýzy a vytváření modelu zahrnout 
i lidi z byznysu. Ti rozumějí věcem, 
které dělají, ale nejsou schopni na- 
modelovat něco v UML: UML má 
spoustu vyjadřovacích prvků, které 
oni nejsou schopni správně použít. 
Ale oni rozumějí své terminologu, 
chápou, jak věci fungují, z jakých 


prvků se skládají, jaké jsou mezi nimi 
vazby. Vytvoříme jim jejich vlastní 
UML, které jsou schopni pochopit. 

Má jenom některé prvky, jenom vaz- 
by, které přesně znají. Z toho skládají 
model, který už se přetransformuje 
do skutečné aplikace. 

Vytvoříte jim jejich vlastní prostře- 
dek pro modelováni. 

Výtvoříme jejich vlastní jazyk pro 
popis aplikace. Ten jazyk není volný, 
jako když si vezmete Visio, ve kterém 
si nakreslíte panduláčky, ale zajistí, 
že co tam zadají, bude konzistentní 
a bude obsahovat potřebné informa- 
ce. V okamžiku, kdy část modelu vy- 
tvoří v metamodelu, jsou schopni 
aphkaci i vyzkoušet. Aplikace se třeba 
generuje v runtimu, a tak mají mož- 
nost si ověřit, jestli to, co vymysleli, 
je v praxi použitelné. 

Používáte vlastní metodiku? 

Ano, Výchází z metodiky The Uni- 
fied Process a upravuje ji pro naše 
potřeby s využitím generování aplika- 
cí. Museh jsme specifikace rozšířit 
proto, abychom z poměrně obecné 
formy dostali jakousi konkrétnější 
formu. Model vytvořený pomocí této 
metodiky je natolik konzistentní 
a kompletní, že generování aplikace 
neskončí pouze na předgenerovaných 
třídách, které umí i standardní CASE 
nástroje, ale jde mnohem dál. 

Co je na konci generování? 

V našem případě zdrojový kód 
bud v Jávě nebo v .NET, ten se stan- 
dardními překladači přeloží a vznik- 
ne aplikace. Ne, že by z generátoru 
vypadl stejný kód, jaký by napsal pro- 
gramátor. De facto se generuje mezi- 
kód, kterýje potom interpretován 
v aplikačním prostředí. Také tuje ješ- 
tě naše vrstva, která zajišťuje mapo- 
vání na databázi, workflow, práci 
s formuláři... 

Jak moc musí při takovém stylu 
práce programátor znát programo- 
vací jazyk? 

Teoreticky by ho znát ani moc ne- 
musel. Už bych jej nenazval progra- 
mátorem, ale spíš analytikem. 

Je dobré pro analytika, když vidi, 
jak to potom běhá na těch nižších 
úrovních? 


Procesnímu analytikovi by to moh- 
lo být skoro jedno, ale čím blíž je vý- 
vojář nebo analytik ke skutečné aph- 
kaci a výslednému kódu, tím je pro 
něj lepší, když ví, jak potom bude 
výsledek fungovat. Způsob, jakým je 
model postaven, jak jsou založené 
vazby objektů, struktura modelu, to 
všechno má vliv na rychlost a na vý- 
kon aplikace, na správu a na další 
využití. Takže samozřejmě je dobré, 
když to ví. 

Jak se bude programovat v budouc- 
nosti? 

Jak co. Nikdy se nepřestane pro- 
gramovat v assembleru, nikdy se ne- 
přestane programovat v Céčku, jsou 
specifické oblasti vývoje operačních 
systémů, driverů, speciálních runti- 
mových aplikací. Samozřejmě tam, 
kde to bude možné, bude snaha pro- 
blém vyjádřit nějakými jednoduššími 
a levnějšími prostředky, v nějakém 
speciálním prostředí. 

Ale v podstatě žádná zásadní změna. 

No, záleží na tom, jaké bude pro- 
centuální rozložení jednotlivých aph- 
kaci. Určitě v takových klasických ob- 
chodních aphkacích, informačních, 
databázových, manažerských systé- 
mech a podobně se bude čím dál víc 
používat automatizovaných technik 
pro vývoj a modelování. Tento seg- 
ment si myslím ovládne modelování 
a generování vůbec nejvíc. 

Když jsem se díval na vaše stránky, 
překvapilo mě, jak široký záběr 
platforem máte. V tuhle chvíli si to 
vysvětluji právě generováním. Vy- 
světluji si to dobře, nebo každý ělo- 
věk u vás musí znát tři databáze? 

Záběr, kterýje vidět na webu nebo 
v referencích, je dán i historickými 
důvody, do budoucna se určitě bude 
zužovat. Ale rozhodně spíše na úrovni 
typů aplikací, které děláme, na tech- 
nologické úrovni jsme schopni odstí- 
nění od problémů konkrétní plat- 

Je vlastně rozdíl pro zákaz níka , 
technologicky, jestli používá data- 
bázi znaěky A nebo databázi znaěky 
B? Nebo už jsou na takové úrovni, 
že v podstatě je to jedno? 

Myslím si, že tak ze sedmdesáti 
procent je to víceméně jedno. Jsou 
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opravdu speciální oblasti, třeba z hle- 
diska extrémních zatížení nebo ex- 
trémních velikostí, požadavků na 
replikace, na opravdu speciální vlast- 
nosti, ale většina komerčních databá- 
zí ve většině typů a velikostí aplikací 
je schopna poskytnout prakticky srov- 
natelný výkon. Otázkou je třeba po- 
tom licenění politika v daném použití. 

A týká se to jenom databází, nebo 
i operačních systémů, aplikačních 
serverů... 

Myslím, že to platí stejně i u ope- 
račních systémů i těch aplikačních. 

Vývoj v programování se netýká je- 
nom generování, ale i toho, jak se 
vlastně vůbec má programovat. Teď 
se hodně mluví o extré mním pro- 
gramování, programování ve dvoji- 
cích. Jak se na to díváte? 

Je to určitě hodně zajímavé, četl 
jsem si o tom samozřejmě nějaké vě- 
ci, znám i jednoho člověka, který se 
teoreticky extrémním programováním 
zabývá. Ale programování ve dvojici 
jsme ještě ve firmě nezkoušeli. Pracu- 
jeme v poměrně úzkých týmech, po 
ětyřech, pěti i více lidech, podle toho, 
jak je velký projekt. Z hlediska komu- 
nikace je ideální, když těch pět vývojá- 
řů sedí spolu a jsou řízeni jedním člo- 
věkem. 

Kolik vás je? 

Sedmadvacet. 

A z toho je vývojářů? 

Třiadvacet. 

Jak se prodává do v zahraničí? 

Nepociťujeme v tom příliš velký 
rozdíl. Tfechnologie, které používáme, 
umožňují pracovat na dálku. Běží 
nám aplikace v Argentině, v Tůrecku, 
ale v Argentině ani v Tůrecku nikdo 
nebyl. Do Itálie nebo Polska, jsme se 
zajeli podívat, ale kvůli obchodní ná- 
vštěvě, ne kvůli technologu. 

Jak je to dejme tomu v Tůrecku? Jak 
se tam pracuje s návrhy obrazovek? 

Komunikace probíhá kompletně 
v angličtině, to je myslím ÍT jazyk za- 
vedený naprosto všude. A software, 
který děláme, je už na velmi nízké 
úrovni připraven na internacionaliza- 
ci. Vždycky se vyvine v anglické verzi, 
a protože existuje přímá podpora in- 


ternacionalizace v aplikacích, sami 
zákazníci si definují vlastnosti a texty 
ve svém lokálním jazyku. Aplikaci si 
jsou schopni podstatným způsobem 
dotvořit, a potom modifikovat. 

Takže klasický internetový přístup 
- samoobsluha? 

Neřekl bych samoobsluha na 
úrovni koncového uživatele. Aplikace 
jsou většinou předány do správy lo- 
kálních 1T oddělení, zvlášť u větších 
zákazníků. Větší zákazníci si většinou 
aphkace spravují sami. Pro zákazníka 
je mnohem výhodnější, pokud základ- 
ní zásahy může udělat jeho vlastní IT 
a nemusí kontaktovat nás. 

Jste z Brna; spolupracujete 
s brněnskými vysokými školami? 

S vysokými školami jsme byli ve 
styku vždy. Z vysokých škol jsme vyšli, 
vznikly tam naše osobní vazby. Někte- 
ří z našich lidí dodnes učí na vyso- 
kých školách, takže spolupráce je. 
Minimálně známe dobře lidi a víme 
o těch, kteří jsou pro nás perspektiv- 
ní. Jsme schopni je nějakým způso- 
bem podporovat. 

Vypisujete stipendia? 

To ne. Spíš takový člověk u nás pra- 
cuje v průběhu školy, nebo pracuje na 
diplomové práci, která má reálný vý- 
sledek. Co se týče podpory studentů, 
spíš podporujeme zahraniční studenty. 
Tfeď u nás končí stáž jeden Kanaďan, 


před tím to byl Švýcar.. Formu výměn- 
ných studentských stáží umožňujeme 
crzojazyčným studentům především 
proto, aby došlo ke kulturnímu osvěže- 
ní ve Hřmě, aby lidi měli možnost 
v denním styku používat angličtinu. 

Vy jste s. r. o. s poměrně vysokým 
zákla dním jmě ním , sedm a půl mi- 
lionu. Jak se stalo, zeje tak vysoké? 

Brain Systems je nástupnická fir- 
ma společnosti Intersoft. To bylo pů- 
vodní jádro, které se dalo dohromady 
těsně po vysoké škole. Intersoft fun- 
goval rok jako typicky startupová fir- 
ma, která neměla peníze, zato měla 
know how a ambice. Po roce se poda- 
řilo najít vhodného investora, který 
do firmy dal peníze a umožnil její roz- 
voj. Ten rozvoj se povedl: v době, kdy 
všechny firmy, do kterých bylo inves- 
továno několikanásobně víc peněz, 
skončily, se nám se začalo vlastně nej- 
víc dařit a stabilizovali jsme se. Ty pe- 
níze byly do firmy vloženy formou zá- 
kladního jmění. 

Když jsem díval na Google a nechal 
jsem si tam najít Jakub Dadák, do- 
stal jsme se na rybičky. Proč zrovna 
rybičky? 

Moje akvária se netýkají ani tak 
rybiček, ale spíš rostlin. Baví mě vy- 
tvářet podvodní scenérie, takovou 
malou zahrádku. Tohle mě zaujalo, 
a tak jsem si zhruba před dvěma lety 
řekl, že udělám akvárium. . . 


Akvárium je časově náročná záleži- 
tost, ne? 

Náročné na čas je v začátku, kdy 
je potřeba nádrž nějakým způsobem 
vytvořit, vymyslet, osadit, zařídit 
všechny přístroje, udělat prostředí - 
to je nej složitější. U rostlinné akva- 
ristiky je potřeba zařídit správné 
množství C0 2 , správné PH, množství 
dusičnanů, dusitanů, železa, fosforu 
a podobně, je to docela zajímavá al- 
chymie. Ale potom, když se podaří to- 
hle všechno vyladit, začne fungovat, 
a pokud se dodržují určitá pravidla, 
akvárium funguje s hodinovou, dvou- 
hodinovou údržbou týdně, možná ani 
to ne. Jde vlastně taky o ladění něja- 
kého systému, trošku programátoři- 
na, trošku vývoj. 

No a co vyvíjíte, když nevyvíjíte akvá- 
rium? 

Vyvíjel jsem fotky, to doslova, teď 
už jenom fotím a fotky si nechám vyví- 
jet jinde. 

Fotíte klasicky? 

Klasicky. Já jsem zkoušel i digitály, 
i dobré digitály, ale zatím jsem v nich 
nenašel úplně zálibu. U digitálů, kte- 
ré by umožňovaly používat moje ob- 
jektivy, mi nevyhovovalo jejich zkres- 
lení. Takže zatím ještě pořád klasicky. 
Akvárium sice fotím digitálně, kvůli 
vyvážení bílé to jinak nejde, ale běžně 
fotím klasicky. ■ 
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Česká „MTV“ vysílá 


Stanice O je nejmladší televizí 
u nás. Přestože tato hudební 
stanice byla založena teprve 
loni v září, už si stačila vybu- 
dovat svou diváckou obec. Na 
letošním vyhlášení nejlepších 
českých hudebních a filmových 
interpretů, Žebřík 2002, získala 
hlavní cenu v kategorii Překva- 
pení roku. V dubnu stačila roz- 
jet teletext. Opravdovou lahůd- 
kou (a také důvodem, proč 
jsme tam vyrazili na návštěvu) 
je však její odbavovací praco- 
viště. Třeba si ho také časem 
pořídíte domů... 


Stanici 0 založilo v září minulého roku pár nadšen- 
ců, kteří se pohybovali kolem malého školního stu- 
dia v Praze na Jižním Městě. Na rozjezd opravdové 
hudební televizní stanice nejprve získávali peníze 
po známých. Tfeprve nyní přecházejí postupně na 
profesionálnější bázi. 

Svou televizi charakterizují na webových strán- 
kách takto: Jsme... česká kabelová a satelitní hu- 
dební TV, která v ranních a denních blocích hraje 


‘hlavní proud’ popu, elektra a rocku, večer vysílá 
moderované pořady věnované jednotlivým hudeb- 
ním žánrům." Zdá se, že jim to funguje. Stanici 
O totiž naladíte na překvapivě velkém počtu kabelo- 
vých sítí, od nejmenších až po ty největší. Sledovat 
ji můžete také individuálně prostřednictvím satelitu 
s digitá lním vysíláním. S kódováním nebudete mít 
potíže - příjem je zatím volný. 

Začátky jak z pohádky 

„Nápad založit hudební stanici, vznikl jistou sho- 
dou okolností asi přede dvěma roky, “ říká Jiří Ně- 
meček, předseda představenstva a zároveň ředitel 
stanice 0. V gymnáziu v Praze na Jižním Městě byl 
studentský kroužek, který vyráběl v malém školním 
televizním studiu desetiminutový zpravodajský vi- 
deotýdeník pro Jižní Město. Po čase dostali studenti 
nabídku natočit jedné začínající kapele videoklip. 
Když na něm začali pracovat, zjistili, že i kdyby jej 
nakrásně dokončili, stejně by ho nebylo kde vysílat, 
protože nešlo o známou kapelu hlavního proudu. 

To vedlo k myšlence vytvořit pořad v rámci kabe- 
lové televize Jižního Města, v němž by se daly vysílat 
klipy a informace o nových kapelách. Během krátké 
doby se tento nápad změnil ve vizi klasické plno- 
formátové hudební televizní stanice. Peněz k tomu 
zjevně nebylo zapotřebí mnoho, takže je studenti 


dali dohromady víceméně sami. Teprve časem se 
ukázalo, že úplně amatérsky se televizní stanice dě- 
lat nedá, a projekt se přesunul do druhé fáze. Tele- 
vize si našla svého investora a začala se profesiona- 
lizovat. A to už jsme v současnosti. 

„Óěko" začalo vysílat 30. září minulého roku. 
Velkým úspěchem bylo, že se již krátce po startu do- 
stalo do takřka 900.000 zásuvek kabelových televizí. 
Stanice se tak během velmi krátké doby ocida prak- 
ticky ve všech kabelových sítích (nepočítaje v to ty 
úplně nejmenší, jež mají třeba jen dvě stě zásuvek). 
Celkem je nyní dostupná ve zhruba 95 % všech ka- 
belových sítí, což představuje jen v České republice 
nějakých dva a půl milionu bdí. Kromě toho lze vy- 
síláni zachytit i přes digitální satelit. Stanice 0 pri- 
márně vysílá přes družici Eurobird na paketu Czech 
Iink, kde si ji může naladit každý, kdo je vybaven 
digitálním satelitním přijímačem (dekódovací karta 
není nutná). Sekundárně je „Óěko" dostupné také 
v paketu UPC Direct. 

Efektivita je základ všeho 

Podle ředitele Němečka nebyly finance jediným 
důvodem, proč odbavovací pracoviště své televize 
vybavili relativně levným počítačovým systémem 
a vlastním, na míru šitým softwarem. Byla to pře- 
devším snaha po efektivitě a rozšiřitelnosti. Snaha 
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vytvořit levné a současně kvalitní odbavovací praco- 
viště, které by dokázalo vše, co poskytují „klasické” 
vysílací systémy, a přitom bylo otevřené novým pod- 
nětům a nápadům. Takové vlastnosti u klasických 
vysílacích systémů, které jsou dodávány jako celek, 
v „Óěku“ nenašli. 

Začalo tedy období zkoumání nejrůznějších ře- 
šení a pokusů najít takové partnery, kteří by byli 
schopni dané požadavky naplnit. Nakonec se Stani- 
ce 0 domluvila s firmou Tera Computers, která ne- 
jenže byla schopna projekt zabezpečit hardwarově, 
ale dokázala se postarat i o software. Výsledkem 
spolupráce je překvapivě levný a otevřený systém, 
jehož srdcem je karta DVinci od firmy Enseo. Tomáš 
Fungáě z Tera Computers k jejímu výběru podotýká: 
„Hlavním kritériem pro nás nebyla cena, ale hlavně 
to, aby řešení bylo ve výsledku otevřené. Takže jsme 
například chtěli, aby karta měla volné zdrojové kó- 
dy a aby vysílala v plném rozlišení režimu PAL. Na 
základě těchto kritérií jsme vybrali kartu Enseo 
DVinci.” Druhým dechem mluví o tom, jaké výhody 
otevřené řešení do budoucna přinese. Například 
možnost propojení s webem nebo třeba on-line vaz- 
by na hlasování přes SMS. 

Co se profesionahzace týče, z části se dotkne 
i stávajícího technického řešení, ale především pů- 
jde o vyřešení přístupu k vysílání. Stanice 0 má to- 
tiž zatím sloučenou vysílací a studiovou režii. V nové 
koncepci budou studiová a vysílací režie rozděleny 
do dvou nezávislých pracovišť. Kromě vyšší ceny má 
tento přístup jen samé výhody. Hlavně bude výrazně 
flexibilnější, neboť obě pracoviště budou moci fun- 
govat nezávisle na sobě. 

Jak se to vysílá? 

Stanice O je praktickým důkazem, že digitální vysílá- 
ní je levnější než vysílání analogové. Tvůrci si tohoto 
faktu byh vědomi a svou televizi od začátku plánova- 
hjako digitální, jedním z důsledků je, že „Óěko” je 
šířeno pouze přes sateht - tímto způsobem ho pře- 


bírají i kabelové televize. Pozemními analogovými vy- 
sílači se Stanice O prakticky nešíří a s touto varian- 
tou se ani nepočítá. I když v budoucnu, až pozemní 
televizní vysílání přejde z analogového na digitální 
(DVB-T), by mohla být Stanice O šířena i pozemní 
cestou. Díky modernímu systému, o kterém se jiným 
televizním může jen zdát, je stanice na takovýto pře- 
chod velmi dobře připravena. Je však předčasné si 
v tomto směru dělat jakékob plány, neboť vše závisí 
na postupu digitalizace jako takové. 

V současnosti je možný i individuální satebtní 
příjem, ale jak dlouho „Óčku” volné vysílání vydrží, je 
otázkou. Sám Jiří Němeček k tomu říká: „Momentál- 
ně nejsem schopen říci, jak to dopadne. Je zde příliš 
mnoho faktorů.” Jisté je jedno: digitální vysílání se 
ukazuje být nejefektivnějším řešením, zvláště vzhle- 
dem ke snahám o co možná největší pokrytí naší re- 
publiky a také Slovenska. U našich sousedů se ted 
právě pracuje na legalizaci stanice. Signál se totiž do- 


sud přes hranici dostával jen jako okrajové satebtní 
vysílání, které pochopitelně nebylo právně pokryto. 

Co se technických parametrů vysílání týče, abso- 
lutní většina programu (mimo vysílání živého) je 
ukládána v digitální podobě ve formátu MPEG-2 na 
disková pole. Digitálně probíhá i zpracování obrazu 
a zvuku. Z odbavovacího pracoviště jde však signál 
do Českých radiokomunikací po kabelovém rozvodu 
analogově. Tam se opět překlopí do digitální podo- 
by (vysílací MPEG-2) a vyšle se přes sateht (Czech 
Iink) k digitálním přijímačům uživatelů, resp. do 
centrálního příjmu konkrétní kabelové televize. Od- 
tud se rozvádí zase analogově. Ačkoli se to zdá složi- 
té, je to podle techniků Stanice O zatím nejlepší 
možná cesta. 

Současné technické řešení je podle tvrzení jeho 
autorů výrazně spolehtivější, než bylo u televizní 
stanice Galaxie, resp. TV3. Ta sice také pracovala 
s digitálními daty v MPEG-2, ale její obraz se oběas 
rozpadal do čtverečků a celková kvalita vysíláni ne- 
byla nic moc. Tomáš Fungáě tvrdí, že ve Stanici 
O měh na vyřešení technických problémů před za- 
hájením ostrého provozu víc času, takže se jim po- 
dařilo potíže vyřešit. Uživatel by tak neměl zazna- 
menat žádný rozdíl oproti analogovému vysíláni. 

Za zmínku stojí, že ačkob České radiokomunikace 
vysílají signál v MPEG-2 s šířkou zhruba 4-5 Mb/s, 
vnitřně jsou videoktipy v „Óčku” kódovány do něja- 
kých osmi, devíti Mb/s (pokud je kvalita zdroje do- 
statečná), což odpovídá zhruba dnešním filmovým 
DVD. To pochopitelně do budoucna otevírá vrátka 
k ještě kvalitnějšímu vysílání. Navíc díky tomu, že je 
systém takto nastaven, ve Stanici O mohou prostě 
vzít jakékob ůlmové dévédéčko, převést ho do počí- 
taěe a během pěti minut vysílat. 

Zákulisí v podzemí 

Režie Stanice O kombinovaná s odbavovacím praco- 
vištěm je umístěna v upravených sklepních prosto- 
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rách. Vedle se pak nachází studio pro živé vysílání 
a Himatizovaná místnost pro servery. Odbavovací 
pracoviště je malé a nezvykle jednoduché, i když ani 
tady nechybí několik monitorů a klasický řídicí pult. 
Tím nej důležitějším v místnosti je však obyěejný 
patnáctipalcový LCD monitor napojený na jedno 
z vysílacích pécéěek v serverové místnosti, na kte- 
rém běží speciální program pro odbavovací praco- 
viště Tera Broadcasting. V serverové místnosti je ta- 
ké zbytek techniky věetně zvukového procesoru, 
kamerové jednotky pro živé vysílání, diskového po- 
le, obsluhy přenosu do Českých radiokomunikací, 
receiveru MPEG-2 a odbavovacího počítače. 

Srdcem celého systému, jak již bylo řečeno, je 
karta Enseo DVinci, jež se nachází v odbavovacím po- 
čítači. Zatím je jediná, ale v brzké době se chystá její 
zdvojení. Přibýt by měl také nový odbavovací počítač, 
diskové pole a také veledůležitý systém automatické- 
ho přepnutí v případně poruchy. Co vlastně umí ta- 
ková televizní odbavovací karta? Enseo DVinci odba- 
vuje video a zvuk v MPEG-2 a dokáže do něj také 
střihat živé vysílání. V podstatě je to kompletní vysí- 
lací systém v jediné PCI kartě. Protože je karta vyba- 
vena také analogovými vstupy, je možné do vysílání 
připojit i signál z klasické analogové videokamety. 

Pokud se pracuje s živým vysíláním, karta do ob- 
razu v reálném čase namíchá logo. Těch může být, 
jak s radostí podotýkají autoři systému, nekonečně 
mnoho. Stanice O této vlastnosti využívá, protože 
má zvláštní logo pro každý pořad. Technik může 
k obrazu přidat titulky (název skladby, interpret. . .), 
v případě klasických videoldipů v MPEG-2 však ti- 
tulky přebírá systém přímo z databáze. To znamená, 
že je nemusí dělat grafik, ale že jsou generovány 
počítačem. Režie si pak může určit, kolik vteřin po 
začátku (a od konce) videoldipů se titulek objeví. 

Tento sofistikovaný automatický systém pracující 
S videoklipy a informacemi umí stěnými v databázi 
doplňuje - a být redaktorem stanice, tak bych si to- 
ho považoval — intranetový webový prohlížeč video- 
klipů a editor playhstů. Tb umožňuje redaktorovi 


pořadu předávat do studia pořadí vysílání klipů rov- 
nou v elektronické podobě (v podobě vlastního play- 
hstu). Obrovskou výhodou pak je, že díky použité 
webové technologu má redaktor kdykob přístup ke 
všem khpům a materiálům, kterými stanice dispo- 
nuje, a že mu k práci stačí obyčejné kancelářské PC. 

Výjimku tvoří vlastně jen vysílání ze studia (tvoří 
zhruba 5 % programu), které se ukládá na DV pásky 
a zatím se do databáze nepřevádí z důvodu nároč- 
nosti na diskové pole. Vzhledem k tomu, že se tyto 
pořady vysílají většinou jen dvakrát (premiéra a re- 
príza), by to nebylo ekonomické. 

A jak se s tím pracuje? 

Řídící technik odbavovacího pracoviště sleduje, co 
se právě vysílá a jaký další kbp se chystá. Aktuálně 
může změnit pořadí klipů ve vysílání, stejně jako lo- 
go, nebo jakoukoli grafiku na obrazovce. Může také 
fulltextově vyhledávat v databázi, což se mu hodí 
při ručním sestavování playhstů. Kromě toho může 
do vysílání zařadit třeba právě došlou reklamu ne- 
bo klasický rotující text s aktuální zprávou. 

Na monitoru je vše přehledně rozmístěno, o čemž 
se ostatně můžete sami přesvědčit na odchycené ob- 
razovce. Systém má střízlivý (chtělo by se říci inže- 


nýrský) design, nevypadá jako barevné omalovánky, 
od kterých by za chvíli bolely oči. Uživatelské rozhra- 
ní je sobdně udělané a je podřízeno efektivní práci. 
V systému existují tři základní vysílací režimy: hraní 
z playlistu manuálně zadávaného obsluhou, vysílání 
playhstů v elektronické podobě připraveného redak- 
torem a typické živé vysílání. Živé vysíláni má ještě 
variantu, v žargonu nazývanou „živě z playlistu", 
která se používá zvláště po reklamách, kdy obsluha 
už z principu často nezvládne zareagovat včas. Play- 
hst podává informace o názvu, typu a délce skladby. 
Je tu i výběr loga, titulků, plovoucího textu a také 
možnost inteligentního vyhledání konkrétního inter- 
preta nebo skladby. 

Při opravdovém živém vysílání přebírá automa- 
ticky obsluhu vysílání režie do chvíle, než předá říze- 
ní zpět odbavovacímu pracovišti, které v systému fi- 
guruje jako podřízené. Díky tomu, že režie vidí, kolik 
času zbývá do konce pořadu, může se bez problémů 
připravit na „nájezd" do studia na živé vysílání. 

Řešení par excelence 

Jak již bylo řečeno, softwarové i hardwarové řešení 
pro Stanici O zajišťuje Tera Computers, která je rov- 
něž výrobcem softwaru pro odbavovací pracoviště. 
Podívejme se nyní na celý systém trochu podrobněji. 

Odbavovací karta Enseo DVinci má v zásadě tři 
druhy videovstupů: statickou grafiku (bitová mapa), 
digitální audio/video data v MPEG-2 (do karty se 
přenášejí přímo po PCI sběrnici) a analogový video- 
vstup přes běžné konektory BNC či S-Video (karta 
umí formáty NTSC i PAL). Se zvukem se to má po- 
dobně, na vstupech je bud v analogové podobě, ne- 
bo v MPEG; v obou případech ve stereu. Výstupem 
je analogový signál, který jde do vysílání. Karta za- 
bírá pouze jednu PCI pozici, má plně dokumentova- 
né rozhraní API a pracuje pod Windows 4.0, resp. 
Windows 2000. Ovladače pro Windows XP se při- 
pravují. Nad kartou je pak zakázkově dělaný soft- 
ware, který zajišťuje chod odbavovacího pracoviště. 

ÚsiH vyložené na hledání správného systému se 
„Óčku“ zjevně vyplatilo. Karta byla vybrána z něja- 
kých deseti, dvaceti konkurentů. Jak již bylo řečeno, 
rozhodl nakonec zejména fakt, že Enseo, jako jeden 
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z mála výrobců profesionálních vysílacích karet, dodává ke svým produktům 
kompletní zdrojové texty. Autoři softwaru tak mohli upravit prakticky jakoukoli 
její funkci. Obrovskou výhodou je také kompletní API dokumentace a knihovny, 
které lze při programování využít. 

Odbavovací systém je napsán v C++. S databází komunikuje přes ODBC roz- 
hraní, takže je možné jej zkombinovat s jakoukoli databázi. Ve Stanici O se po- 
užívá MS Access, což není úplně ideální, jak říká programátor softwaru Jakub 
Koníček. „Pro potřeby dané aplikace však zatím postačuje, “ dodává. „Připravu- 
je se řada nových věcí. Některá nastavení v registrech zatím nemůže obsluha 
ovlivňovat, v budoucnu bychom je však rádi zpřístupnili." Celý systém běží na 
obyčejném pécéčku, které se nijak neliší do domácího nebo kancelářského po- 
čítače. „Jen je třeba," jak dodává Tomáš Fungáč, „dodržet některé specifikace 
základních desek a čipových sad, aby si vše bez problémů rozumělo s kartou 
Enseo." Například šířka sběrnice není u všech čipových sad stejná, takže Enseo 
mluví o doporučené konfiguraci, která by měla zajistit, že vše bude solidně spo- 
lupracovat. 

Řešení chytře využívá oba hardwarové kanály odbavovací karty. Zatímco 
v jednom kanálu se vysílá klip, v druhém se připravuje další. „Na začátku vy- 
sílání jsou oba kanály prázdné," vysvětluje Jakub Koníček. „Obsluha spustí 
řídicí část a vybere si jeden ze tří režimů (playhst, live nebo automat). Jakmi- 
le zvolí playlist, vyšle vysílací části žádost o videoklip. Řídicí část jí ho pošle, 
ale protože karta musí mít vždy připravený klip také v druhém kanálu, oka- 
mžitě si řekne o další. Pokud se vysílá, jsou tedy oba kanály naplněné a při- 
pravené." 

K celému vysílání tak principiálně stačí dva nijak výjimečné počítače. U jed- 
noho (nadřízené PC) sedí odbavovací technik, v druhém je karta DVinci napoje- 
ná přes BNC konektory na studio s živým vysíláním a přes PCI sběrnici na video- 
klipy v MPEG-2 uložené na diskovém poli. Na počítači s odbavovací kartou běží 
aplikace typu klient/server komunikující se řídicím počítačem přes TCP/IP. Pří- 
stup do databáze klipů zajišťuje samo nadřízené PC. 

Růžová budoucnost? 

Když jsem se zeptal na budoucnost a zvláště pak na vývozní potenciál tohoto uni- 
kátního řešení pro digitální televizní vysílání, byly mi odpovědí nejprve trochu 
nesmělé pohledy. Vzápětí se ovšem ukázalo, že autoři mají o budoucnosti svého 
díla poměrně jasné představy. Především se připravuje nová verze softwaru pro 
informační televizní kanály (infokanály). Infokanálem se rozumí například vysí- 
lání sestávající se z pouhé informace o tom, co, kdy a případně kde se bude vy- 
sílat, doplněná třeba o předpověd počasí, kursy měn apod. Může však jít také 
o kombinované vysílání typu Dobrého rána, které vysílají některé české televizní 
stanice, v nichž se kombinuje běžné vysílání s řadou informací rotujících na obra- 

Vedle toho se připravuje také přizpůsobení softwaru levnějším vysílacím 
kartám (například Enseo Alchemy), které také pracují v režimu plného televizní- 
ho vysílání (PAL). Zde se dá očekávat výrazné snížení ceny software (na nějakých 
patnáct, dvacet tisíc korun). Takové řešení by mohlo být vhodné například pro 
hotely, školní studia, nebo třeba i pro internetovou televizi, kterou čeká s ná- 
stupem pořádného širokopásmového přístupu určitě zajímavá budoucnost. Nej- 
důležitější je však stávající systém, který bude zajišťovat vysílání profesionál- 
ních televizních stanic, byť spíš těch menších. Předpokladem pro komerční 
úspěch je vytvoření anglické verze. Pracuje se také na tom, aby součástí každé- 
ho prodaného balení karty Enseo DVinci, byla „lehká" verze odbavovacího pra- 
coviště. 

To se však už přímo netýká Stanice O, kterou jsme navštívili, neboť taje zjevně 
spokojena s tím, co v tak krátké době s takovým „docela obyčejným" řešením zís- 
kala. Ani se jim nedivím, protože právě takováto chytrá zlomová řešení přibližují 
televizní branži běžným smrtelníkům. Ostatně touto cestou prošlo třeba i rozhla- 
sové vysílání. A určitě mu to jde k duhu! ■ 

Bohumil Herwig, bohum.U.herwig@autor.softnov.cz 
(autor je novinářem na volné noze, píšícím pro počítačová média) 
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Investice do mozků? 

Jen pomalu 



Česká republika je na špičce 
v přílivu přímých zahraničních 
investic ze všech postkomu- 
nistických zemí. Bohužel, 
zatím jsme především dílnou 
Evropy, nikoliv mozkem. 

Pro začátek snad malé srovnání, něco příjemného 
do prvních řádků. To aby se pozdější informace lépe 
zažívaly. 

V roce 2002 k nám přiteklo téměř devět miliard 
dolarů, přesně to bylo 8,96 miliardy USD. Pro srov- 
nání do Polska i na Slovensko bylo investováno 
zhruba po ětyřech miliardách za stejné období. Dá 
se říci, že jsme převzali vedení mezi těmito státy po 
předchozích lepších výsledcích Polska v letech 2000 
a 2001. V roce 2000 směřovalo přímých zahraniě- 
ních investic do Česka zhruba dvaapůlkrát více než 
na Slovensko, v roce 2001 dokonce až třikrát více. 

To vše i přes celosvětovou ekonomickou recesi. Le- 
tos to už tak dobré nebude. 

Jenomže všechno není tak růžové, jak se zdá. 
Drtivá většina peněz totiž směřuje do průmyslových 
podniků, kde se především pracuje v dělnických 
profesích. Řečeno vulgárně — většina lidí zaměstna- 
ná v těchto firmách jen zapojuje drátky, utahuje 
šrouby, případně leští obaly. To asi není ten správ- 
ný směr, protože investoři, kteří přišli kvůli levným 
dělníkům, zase odejdou, jen co se cena práce vyrov- 
ná EU. Pro příklady nemusíme chodit daleko. Stačí 
se podívat do Brna na Flextronics. Dostal lákavé in- 
vestiční pobídky, a potom odešel. Zůstalo po něm 
naštěstí aspoň vývojové centrum, dělnické pozice 
se kompletně přesunuly do Madarska, kde se třeba 
montuje Xbox pro Microsoft. Areál naštěstí převzal 
Honeywell, který by měl do mozků investovat více. 

Hlavně ty ruce 

Odchod Flextronicsu byl velmi ožehavým tématem, 
zvlášť kvůli velkým investiěním pobídkám, které 
obdržel. Nadnárodní spoleěnost se po několikamě- 
síčním jednání dohodla s vedením města Brna na 
vzájemném vypořádání. Dohodě napomohlo, že 
Flextronics našel za sebe náhradu - Honeywell, 
který místo něj přišel do brněnské průmyslové 
zóny Čemovická terasa. Flextronics, který v Brně 
ještě zaěátkem loňského roku zaměstnával více než 
dva a půl tisíce lidí, zůstane i po odchodu vlastní- 
kem haly v hodnotě čtyři sta milionů korun a po- 
zemku pod ní. Město získá za pozemek o více než 
70 tisících metrech čtverečních, který původně 
Flextronics dostal za symbolickou jednu korunu, 
ětyřicet tři milionů korun, dalších čtyřicet pět milio- 


nů získá jako dlužné nájemné. Naopak Brno Flextro- 
nicsu zaplatí padesát milionů korun za vstupní bu- 
dovu do areálu, parkoviště a komunikace. 

0 pár stovek kilometrů dál najdeme další pří- 
klad investice především do dělníků a nikoliv do 
mozků — Philips. Vzpomeňte na obrovský humbuk, 
který tehdy kolem výstavby továrny panoval. Nemi- 
nul den, aby se v tisku nebo v televizi neobjevilo 
slovo Philips nebo Regecová. Zato Philips se nyní 
potýká s problémy. 

Továrna nizozemsko-korejské společnosti, která 
v Hranicích na Přerovsku zaměstnává téměř 1.300 
lidí, omezila kvůli celoevropským odbytovým potí- 
žím výrobu barevných televizních obrazovek. Několi- 
krát zastavila provoz linek na výrobu obřích televiz- 
ních obrazovek Jumbo. Úsporné opatření se dotklo 
asi 600 zaměstnanců elektrotechnického podniku. 
Pro představu, hranická továrna disponuje dvěma 
linkami na výrobu obrazovek Jumbo s úhlopříčkou 
80 centimetrů a jednou linkou na obrazovky Large 
s ůhlopříěkou 70 centimetrů. Pozastavení výroby má 
být však jen dočasné, kvůli odbytovým problém 
způsobených válkou v Iráku. 

Hranický místostarosta Miroslav Wildner soudí, 
že firma zřejmě časem výrobu přestěhuje do země 
s levnější pracovní silou. Odbory však ze stěhování 
Philipsu strach nemají. „Myslím, že bych o tom vě- 
děl, ale žádné takové signály nemáme," uvedl pro 
tisk místopředseda Odborového svazu KOVO Josef 
Středula. „Philips vložil do této investice obrovské 
peníze, vybavil závod moderními technologiemi 
a nebylo by pro něj ekonomicky výhodné, kdyby po 
tak krátkém čase přemístil výrobu jinam. I já si spíš 
myslím, že má na trhu přechodné potíže," dodal. 

Gigantickou továrnu v Hranicích otevřela LG.Phi- 
hps Displays předloni. Investovala do ní 200 milio- 
nů eur a vytvořila 1.270 nových pracovních míst. To- 


várna patří mezi desítku největších zaměstnavatelů 
v regionu. Jen loni přijala dvě stovky nových pracov- 
níků. Do roku 2005 se má podle původních předpo- 
kladů v hranické továrně vyrábět šest milionů tele- 
vizních obrazovek roěně. Některé z nich putují i do 
plzeňské Matsushity. 

Bezkonkurenčně největší investicí do „ruční" vý- 
roby v tuzemsku je rozestavěná továrna na malé au- 
tomobily Toyota-PSA v Kolíně. Ta by měla vydržet 
mnohem déle než Flextronics. 

Na opačné straně než Flextronics jsou továrny 
Matsushita. V Česku stojí dvě. Jedna vyrábí v Plzní 
televizory a druhá v Pardubicích mobilní telefony. 
Obě jsou úspěšné, v Plzni nedávno smontovali pěti- 
miliontou televizi, do Pardubic se přesouvá zatím 
ztrátová výroba autorádií Panasonic z Německa. 

Matsushita je největším investorem, který působí 
v plzeňské průmyslové zóně Borská pole. Dosavadní 
investice tu dosáhly už 97 milionů dolarů, společnost 
zaměstnává na 1 .770 bdí. Firma hodlá investovat do 
pěti let dalších 250 milionů korun do rozšíření vlast- 
ního vývojového centra a zaměstnat v něm více než 
150 pracovníků technických a inženýrských profesí. 
Do školení nových zaměstnanců chce dát celkem 5 
milionů korun a další peníze na investice chce i od 
vlády, kterou již požádala o investiční pobídky. Rozší- 
řené vývojové centrum se má zabývat návrhem TV ša- 
si, konstrukčním návrhem mechanických dílů a vývo- 
jem řídicího a uživatelského softwaru. 

Podobně úspěšný je i pardubický výrobce počíta- 
čů Foxconn z Tchaj-wanu, který je dcerou tchajwans- 
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kého výrobce počítačů Hon Hai Precision Industiy. ]e 
mezi dvanácti největšími podniky v Česku a je to je- 
den z největších podniků na výrobu počítačů v Evro- 
pě. V pardubické hale se během uplynulého roku 
vyprodukovalo na dva miliony počítačů pro renomo- 
vané značky Compaq (dnes HP) a Apple, které si vý- 
robu u Foxconnu zadávají. Loni zlomil Foxconn další 
vlastní rekord - ve výši obratu: přesáhl 35 miliard 
korun a je v zisku. Pro srovnání, elektrárenský gi- 
gant ČEZ má obrat kolem 58 miUard korun, mlado- 
boleslavská Škoda Auto zhruba 160 miUard. 

Firma sice začala ve městě fungovat teprve 
před třemi lety, ale už zaměstnává zhruba 2.600 bdí 
a plánuje další rozšíření závodu. Chystá se totiž vy- 
budovat dvě nové lakovny, ve kterých by mělo najít 
uplatnění zhruba sto šedesát bdí. Lakovat se budou 
kryly na počítaěe a mobilní telefony. Se stavebními 
pracemi zřejmě Foxconn začne ještě v průběhu toho- 
to roku. Připravuje se totiž rozšíření výroby o skříně 
pro klasické osobní počítaěe. Dosud Foxconn v Par- 
dubicích totiž pouze montoval počítaěe z doveze- 
ných součástek, nový produkt však vyvolává potře- 
bu samostatné strojírenské výroby, do níž patří 
provozy jako lisovna kovů nebo plastů. 

Loni v dubnu přitom otevřela novou výrobní 
halu, do níž investovala přes mdiardu korun. Cel- 
kové investice Foxconnu v Pardubicích už přesáhly 
1 ,8 miliardy korun. V příštích pěti letech Tchajwan- 
ci proinvestují v Evropě 300 - 500 mitionů dolarů 
a značnou část těchto peněz nasypou do Pardubic. 
Manažeři Foxconnu tvrdí, že ěást peněz bude utra- 
cena i na rozjezd nového výzkumného centra. 

Zvláštností Foxconnu je pracovní systém, nepra- 
cuje se pravidelně na směny, ale podle potřeby. Ne- 
dělá se na sklad, ale vyrábí se přímo podle poža- 
davků zákazníků. A tak se do práce třeba chodí 
i o víkendu, když je potřeba. 

Urěitě si budete Foxconn pamatovat z aféry 
s ukradenými štítky potvrzujícími legální software. 

Z firmy jich před rokem zmizelo zhruba osm tisíc za 
dvacet mihonů korun. Do dneška nebyl zloděj odha- 
len, ačkohv firma nabízela odměnu tří mihonů ko- 
run za dopadení. 

Počítaěe vyrábí v tuzemsku v Rudné u Prahy od 
roku 1998 také tchajwanský počítačový gigant First 
International Computer (FIC). Celkem 95 procent 
produkce dodává FIC CZ společnosti Hewlett-Pac- 
kard. Po sloučení HP s Compaqem však byla výroba 
FIC v Rudné i na Moravě částečně pozastavena a ny- 
ní se opět pomalu rozjíždí. 

Do mobilních telefonů zase podniká kladenská 
firma Celestica, která mimo jiné vyrábí mobilní tele- 


fony pro Ságem. Na informace je velmi skoupá. Jedi- 
né, o čem se mluví, jsou výpovědi, které firma udě- 
lovala zaměstnancům za rozesíláni soukromé elek- 
tronické pošty z firemní adresy v pracovní době. 

Zajímají nás mozky 

Podle studie Českého statistického úřadu, která vy- 
užívá podklady OECD a investiční banky Goldman 
Sachs, nehraje „high-tech ekonomika" v českém 
hospodářství významnou roli. Moderní obory tvoří 
jen 3,6 procenta HDP. Průměr Evropské unie je ko- 
lem 4,5 procenta. Světovému žebříčku vévodí Spoje- 
né státy s 6,8 procenty. Nejvyšší měřítka snese kro- 
mě Ameriky ještě Irsko, země severní Evropy či Jižní 
Korea. Do první ligy se dostalo i Maďarsko, které 
se může podílem nové ekonomiky směle zařadit po 
bok USA, Rritánie ěi Irska. Počítat investice do moz- 
ků v tuzemsku se dá bez problémů na prstech levé 
i pravé ruky. Dvě bezesporu největší a také hodně 
ojedinělé jsou IRM Global Services Delivery Center 
Czech Repubhc a Centrum sdílených služeb společ- 
nosti Accenture Services. 

Accenture skutečně v pražských Nových Butovi- 
cích investuje do českých mozků. Bohužel zástupci 
Accenture odmítli odpovídat na jakékoliv otázky, 
které jim autor tohoto článku položil. Musíme tedy 
vycházet pouze z toho, co již bylo napsáno. Accentu- 
re centrum pro outsourcing a strategické poraden- 
ství si v příštích pěti letech vyžádá investice ve výši 
120 mihonů korun a má zaměstnat 125 vysokoško- 
láků a 375 hdí se středoškolským vzděláním. Fi- 
nanční a účetní agendu povede nejprve pro meziná- 
rodní zpracovatelskou společnost a pro její dcery 
v osmi západoevropských zemích, později má mít 
další nadnárodní klienty. Partner Accenture pro 


průmysl a obchod Jaime Falcao v tisku tvrdil, že fir- 
ma jedná např. s podniky z chemického a automo- 
bilového průmyslu. Budoucí zaměstnanci dostanou 
příležitost vysoce kvalifikované práce s podporou 
špičkové techniky. Klienty budou řídit v on-line re- 
žimu a předpokládá se, že se budou muset nejprve 
v zahraničí seznámit s jejich informačními systémy. 
Vláda podpořila vznik centra netradičním zvýhod- 
něním: společnost bude v příštích deseti letech od- 
vádět jen polovinu daně z příjmu. 

Donedávna byl tento typ společností zakládán 
především v Irsku, protože v Česku neměly potřebné 
zázemí pro bezpečné fungování, tj. odpovídající kva- 
lifikaci pracovníků, jazykovou vybavenost, vysokou 
úroveň telekomunikací atd. Dnes už je, zdá se, tento 
handicap áespoň částečně překonán. Jaime Falcao 
to tisku vysvětlil následovně: „Česká republika pro- 
kazuje trvalý rozvoj v rámci zemí střední a východní 
Evropy. Znalost cizích jazyků je u Čechů velice vyso- 
ká. Podle zdrojů OECD mluví 55, 3 % české populace 
nějakým cizím jazykem, 26,9 % hovoří jedním z hlav- 
ních evropských jazyků, tedy anglicky, Španělsky, 
francouzský nebo německy. Více než 28,1 % české 
populace ve věkovém rozmezí 16 - 35 se dorozumí 
anglicky." Dalším důvodem, proč v znikl o centrum 
obsluhy v ČR, je podle Falcaa velmi dobrá úroveň 
vzdělanosti Čechů v oblasti informačních technolo- 
gií, což lze dokumentovat skutečností, že každým ro- 
kem ukončuje vysokou školu více než 5.000 studentů 
s technických zaměřením. Dalším důvodem pro zříze- 
ní firmy v Česku byla podle firmy dobrá infrastruktu- 
ra - spolehlivá a na potřebném stupni vyspělosti. 

Jakoby z jiného světa je IBM Global Services De- 
livery Center v Brně. Informačně otevřené, generál- 
ní ředitel Radek Sazama není skoupý na slovo. Za 
tuto investici získalo IBM i cenu v kategorii „investi- 
ce nejvíce zhodnocující lidské zdroje". Americká 
společnost slíbila zaměstnat celkem 200 pracovní- 
ků, vysokoškolsky a středoškolsky vzdělaných, při- 
čemž investice na jedno pracovní místo dosáhnou 
téměř 28 tisíc dolarů. IBM i úzce spolupracuje 
s českými univerzitami. Podílí se na výuce na VŠE 
Praha, konkrétně řečeno spolupřipravují kurs 
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Jméno firmy Výše požadované investice v milionech eur 

ComGate 10 

Globe Internet 4,5 

Kvados 5 

LangMaster 0,8 

Rogos R 2 

Sodat 1 

Symblaze Praha | 2,5 

T-Soft 1 


Tiny Software 10 

ZOOM Int. 1 



o e-byznysu. Stejně se snaží pomáhat při formování 
podobných kursů v Brně. 

Po úvodní fázi — náboru zaměstnanců a 6- až 
8měsíěním školení, je centrum už rok a půl v reál- 
ném, plném provozu. Náplň práce je jednoznačná - 
správa a provoz zákaznických informačních systé- 
mů, jedním slovem outsourcing. Z Brna se třeba ří- 
dí servery velkých italských bank nebo systémy fir- 
my Barum. 

IBM zřídilo centrum v tuzemsku ze stejných dů- 
vodů jako Accenture: možnost získat dostatek kva- 
litních pracovníků na jednom místě a provozovat 
celé centrum za zajímavých finančních podmínek. 
Centrum zatím plní představy managementu, v ně- 
kterých ohledech (kvalita práce, úroveň vzdělání, 
znalosti, pracovní nasazení) je dokonce i předčilo. 
Chystá se i rozšiřování současného stavu, ale pouze 
v rámci tohoto brněnského centra. 

Namísto Flextronicsu vstoupila do Brna nadná- 
rodní firma Honeywell a vybuduje Global design 
centrum. Zpočátku zaměstná několik desítek pra- 
covníků-inženýrů přes design, v dalších letech se 
má jejich poěet zvyšovat. Honeywell už má v Praze 
výzkumnou laboratoř, která vyvíjí kontrolní a řídicí 
software pro průmyslové aplikace. Kromě toho exis- 
tují dva výrobní závody v Brně, které vyrábějí panely 
pro bezpečnostní alarmy a senzory pro využití v au- 
tomobilovém průmyslu. 

Velkou neznámou je chystaný investiční projekt 
izraelské firmy Rad Data Communication. Uvažuje 
se o založení vývojového technologického centra za- 


měřeného na informační technologie v České re- 
publice. RAD již dlouho zvažuje investici, která by 
během několika let přesáhla miliardu korun a při- 
nesla zaměstnání více než tisícovce lidí. Cílem by 
byl domácí vývoj zařízení a softwaru pro telekomu- 
nikace a Internet v takové kvalitě, aby se prosadil 
na globálních trzích. 

RAD poěítá s tím, že by technologický park pro- 
vozovala společnost založená v Česku. Pr vním úko- 
lem je najít pár špičkových inženýrů, kteří se doká- 
žou obklopit týmem a nabídnout myšlenku pro 
mezeru na trhu. Založí firmu, dostanou podporu 
skupiny a ti úspěšní najdou po čase investora. Vývo- 
jové technologické centrum by firmy zastřešilo v po- 
době skupiny. Až se začne dařit také skupině, měla 
by se podle autora projektu jacoba Fasse rozhléd- 
nout po globálních investorech a uvést akcie na 
americký technologický trh NASDAQ, jenomže o pro- 
jektu je od doby jeho bombastické prezentace ticho 
po pěšině. Doufejme jen, že už to vše nebylo v Izrae- 
li odpískáno. Byla by to škoda. 

Tři nejlepší investoři v ČR podle agentury Czech- 
invest v kategorii Investice nejvíc zhodnocující lid- 
ské zdroje (podíl vyškolených pracovníků na celko- 
vém počtu pracovních míst násobený výší investice 
na rekvalifikaci na osobu násobený součtem podí- 
lu zaměstnaných vysoko- a středoškoláků) jsou 
vtab.2. 

Informační technologie moc netrčí 

Investice do IT v tuzemsku příliš nefrčí. Menším dů- 
kazem budiž tab. 4 - Kapitálové vstupy do českého 
Internetu. Výjimkami jsou výše popsaná technolo- 
gická a výzkumná centra silných firem, kde se ne- 
malou měrou vyvíjí například nový software nebo 
nové výrobní postupy. 

Nepředstavujte si však pod design centrem ně- 
co, kde se navrhuje vzhled výrobků. Například ve 
Flextronicsu to probíhalo následovně: přišel klient 
s návrhem na výrobu satelitního přijímače podle 
daného schématu. Inženýři ve Flextronicsu v de- 
signováni centru dokázali vylepšit vnitřní stavbu vý- 
robku tak, že se dal vyrábět o něco levněji. Postup 
pak navrhli klientovi, který jej zpravidla přijal. 



Důvodů pro malé investice do IT je několik. Ten 
nejhlavnější je, že už skončila ICT bublina: máloko- 
mu se chce vrážet peníze do něčeho tak nejistého, 
jako je tento obor. To už se raději investuje 150 mi- 
lionů dolarů do natočení tří dílů Pána prstenů. Pro 
jistotu se natočí všechny tři díly najednou, aby pří- 
padná ostuda nebyla ještě ke všemu extra drahá. 
Byla to sázka s nejistým koncem, ale úspěšná. Ukaž- 
te mi dnes někoho, kdo by jen tak z fleku vražd 150 
milionů USD do ICT. Není příliš takových. Ba možná 
není takový nikdo. 

Kapkou v moři bylo proto nedávné setkání in- 
vestorů a technologických firem European Invest- 
ment Fórum (EIF), které poprvé proběhlo ve střední 
a východní Evropě a hned v Praze. Českých firem 
se na něm ukázalo jedenáct. Pro někoho malé číslo, 
pro mne docela velké. Zvláště, když se vezme v po- 
taz fakt, že se na EIF české firmy ukázaly poprvé. 
Všechny hledaly investora, který byl ochoten do 
společnosti investovat pro další rozvoj. Sice málo 
firem, za to hodně velké požadavky. Dohromady 
chtěly skoro 40 nhlionů eur, tedy v přepočtu skoro 
1,2 miliardy korun (tab. 3). 

Skoro tutéž částku hledala také jediná firma - 
estonská Oskando. Specializuje se na systémy pro 
sázení, placení parkovného a jízdného městské hro- 
madné dopravy prostřednictvím SMS. Estonci žáda- 
li na expanzi do západní Evropy 35 milionů eur. 

Některé české firmy už po EIF vešly v jednání 
s potenciálními investory. ComGate, která se specia- 
lizuje také na práci s textovými zprávami, už jedná 
s vybranými zájemci. Mluví za ní její reference — 
pořádala SMS soutěž pro firmy jako PepsiCo, Co- 
ca-Cola ěi Kenvelo. 

Globe Internet zatím s nikým nekomunikuje, zato 
Kvados už vyjednává. Firma vyvíjí řešení pro přenos 
dat pomocí kapesních počítačů nebo notebooků. 

Na západní trhy chce proniknout i softwarová 
firma Sodat, která vyvíjí systémy proti útokům ze- 
vnitř firmy. Ale i tady je ještě brzo na konkrétní vý- 
sledky. 

Nehybné vody investic v IT možná alespoň tro- 
chu rozčeří plánovaný prodej POT, bývalého Podniku 
výpočetní techniky. Z původních mnoha zájemců ja- 
ko strategičtí investoři, Hewlett-Packard atd. zbyli 
nakonec dva. Tandem české softwarové firmy Uni- 
com, která v průběhu tendru spojila síly se slo- 
venskou skupinou Penta Group, a uskupení firem 
Prokom Software, polské softwarové jedničky, slo- 
venské J&T a holandské Midche European Invest- 
ment. Ostatní zájemce odradila po dmínk a složení 
dvou set milionů na stůl ještě dříve, než o prodeji 
státního podniku začne jednat vláda. 

O ceně se zatím neví, jediná částka v oběhu je 
značně neurčitá. Penta prý nabízí za po dnik s loňs- 
kými tržbami téměř dvou miliard korun něco hlubo- 
ko pod dvě miliardy korun. ■ 

Vlastimil Chlupatý, 
vlastimil.chlupaty@autor.softnov.cz 
(autor je publicistou dlouhodobě se věnujícím ICT) 
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o jednoho předplatitele 


Fujitsu Siemens Lifebook B-2545 

Miniaturní notebook s hmotnosti jen o málo vyšší 
než 1,3 kg s dotykovým displejem o úhlopříčce 
10,4 " a rozlišením 800 x 600 bodů je poháněn 
procesorem Intel Mobile Pentium III s frekvencí 
800 MHz. Standardně je osazen 128 MB paměti, 
které lze rozšířit na dvojnásobek a pevným diskem 
o kapacitě 10 GB; v základní konfiguraci je i zvuko- 
vá karta, zabudované reproduktory a mikrofon. 
Doba provozu na baterie je až pět hodin. Malá 
hmotnost odpovídá i malým rozměrům (252 x 216 
x 31,5 mm) - přesto jeho možnosti komunikace 
s okolím nejsou omezené: obsahuje dva porty USB, 
modem, síťový port (LAN) a infračervený port. Pro 
kancelářské použití je k dispozici je i replikátor 
portů. Obvyklá rozhodně není úroveň zabezpeěenl 
pomocí kláves, využitelných i k rychlému spouštění 
aphkací. 

o všechny předplatitele 


Elektronický výkladový slovník 
Lingea Collins COBUILD 

Velmi kvalitní všeobecný výkladový slovník střed- 
ního rozsahu určený studentům angličtiny na všech 
úrovních. Slovník pokrývá nejaktuálnějsí slovní 
zásobu anglického jazyka včetně angličtiny hovoro- 
vé a slangové, kromě více než 100.000 příkladových 
vět slovník obsahuje také informace o stylu užití 
slov, odkazy na synonyma a antonyma slov a roz- 
lišení mezi britskou a americkou angliětinou. 


LCD monitor NEC - LCD1501 

Patnáctipaleový LCD monitor spoleěnosti NEC 
o hmotnosti 3,7 kg a rozměrech 344,8 x 344,2 x 
166 mm disponuje tenkým rámečkem, čemo- 
stříbmým provedením a dobou odezvy 30 ms. 

Jeho základním pracovním rozlišením na aktivní 
ploše 304 x 228 mm je 1024 x 768 bodů, interpolo- 
vanč dokáže zobrazit i obraz v rozlišení 832 x 624, 
800 x 600, 640 x 480 či 720 x 440 pixelů. 


Digitální fotoaparát 
NIKON Coolpix 2000 

Dvoumegapixelový kompaktní fotoaparát s trojnáso- 
bným optickým zoomem (ekvivalent 38-114 mm) 
používá pro ukládání snímků klasickou Compact- 
Flash kartu typu I. 

K dispozici je pět režimů snímku: mezi klasické 
patří portrét, noční portrét a interiér (pojmenovaný 
i party), dva ne zcela standardní režimy pak dovolují 
fotografování v nesnadných světelných podmínkách: 
v protisvěde a na pláži či sněhu. Coolpix dovoluze 
zaznamenat i dvacetivteřinovou videosekvenci. Funk- 
ce Best Skot Selector (BSS) automaticky vybere nej- 
lepší snímek pořízený v kontinuálním režimu. 


Zoner Media Explorer 5 Home 

Zoner Media Explorer 5 je vynikající obrazový man- 
ažer s editačními a tiskovými možnostmi. Obrázky 
stáhne do počítače, hromadně je vylepší, upraví, 
přiřadí popisy, klíčová slova, audio, zatřídí je do 
alb, vystaví na internetu a odešle do fotosběrny. 
Zoner Media Explorer 5 nabízí nejvýkonnější tisko- 
vý výstup na trhu. Indexové stránky, reportáže, 
tématické tisky, kalendáře a úsporný tisk na fotopa- 
pír, vše podle více než 1 50 šablon. Tiskový náhled je 
pro uživatele nedostatečný, proto program obsahu- 
je vestavěný grafický editor k nezávislé editaci 
každé tiskové stránky. 


Soutěž se týká i stávajících předplatitelů, kteří si v tomto období prodlouží své současné předplatné. 
Do slosování budou zahrnuti všichni čtenáři, kteří do 31 .7. 2003 uhradí roční předplatné s CD. 

Každý předplatitel navíc získá elektronický výkladový slovník Lingea 
Collins COBUILD a Zoner Media Explorer 5 Home. 

Slosování o ceny proběhne 18. 8. 2003 a výsledky budou uveřejněny v říjnovém čísle 
Softwarových novin 23. 9. a na http://swn.softnov.cz/. 

Cena ročního předplatného s CD je 900 Kč 
(cena platí pouze při objednání dvanácti po sobě následujících výtisků) 

A jak si můžete Softwarové noviny předplatit? 

Stačí vyplnit formulář na webu hltp://swn.softnov.cz ÍPředplatnéknebo kontaktovat vydavatelství 
na tel.: +420 286 891 278; e-mailem: Miloslav Kukla, mkukla@softnov.cz 
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Všechny vaše memy pa|í nám, 

aneb hra s patafyzickými memy, 

která dobyla Internet 


o 


Občas 
o podobných vě- 
cech říkáme, že „jsou 
nakažlivý". To když 
jsme svědky, jak se 
jisté informační útvary 
šíří společností jako 
by samy od sebe, bez 
ohledu na to, zda přes- 
ně víme, o co v nich 
vlastně jde, zda jsou 
nám k něčemu dobré, 
zda mají hlavu a patu 
a tak podobně. 

Nijak nová není ani vědomá obliba 
bizarnosti, absurdity, blábolu, banali- 
ty a nonsensu. Jedním z klasiků toho- 
to stylu předávání „informací 11 je otec 
patafyziky, francouzský bohém a ex- 
centrik z přelomu 19. a 20. století, 
Alfred Jarry (známý především jako 
autor divadelního cyklu o Otci Ubu). 

V domácím prostředí může být jistou 
paralelou Voskovcem a Werichem pěs- 
tovaný předválečný „hovadismus“ ne- 
bo relativně nedávná činnost divadla 
Járy Cimrmana (abychom uvedli jen ty 
známější příklady kolektivně pěstova- 
ných absurdních „memů“). 

Nejlepší je ovšem absurdita, která 
vzniká bezděky, neúmyslně, jako ved- 
lejší produkt vážně míněné činnosti. 
Vzpomeňme naše plejádské Vesmírné 
lidi s idolem Aštarem Šeranem, kteří 
zde „tolik létají" a bojují s „ještírky" 
nebo velikány-obzvlášt- 
níky z naší slavné patafyzické minu- 
losti, jako byli Jakub Hron se svými 
buňáty a „libomudravnou“ nebo 


František Kahuda se svými (de)men- 
tiony (viz Borecký, Vladimír: Zrcadlo 
obzvláštního (z našich mašíblů), Hy- 
nek, 1999). 

Pravděpodobné jste už také při 
svých cestách po webu narazili na po- 
někud bizarní průpovídkuALL YOUR 
BASE ARE BELONG TO US (zkráceně 
AYBABTU). Podle týdenní statistiky na 
serveru Globalsearch.cz (nnimi;f,i) 
se tato věta ke konci roku 2002 umís- 
tila na slušné 27. pozici v pořadí hle- 
daných slovních spojení na celém 
světě (hned po výrazech Osama bin 
Laděn a Taliban a těsně před zkratka- 
mi CNN a FBI). Na vyhledávaěi Lycos 
bodovala o více než rok a půl dříve, 


vznikl na základě fotomontáží, které 
Bushovi jr. právě tato slova vkládají 
do úst. Nicméně věc se má úplně ji- 
nak. Abychom ji pochopili, musíme 
se vrátit do historie - až na konec 


Čí základny patří komu? 

Za vším je z dnešního pohledu kuri- 
ózní japonská arkádová hra pro hra- 
cí automaty z roku 1989, nazvaná Ze- 
ro Wing (výroba Toaplan, produkce 
Taito). V roce 1991 vyšla její konverze 
pro herní konzole Sega Megadrive/ 
Genesis, která si v příslušném - dost 
zvláštním — anglickém překladu na- 
šla svou cestu do Evropy. Firma telí- 


ALL YOUR BASE 

ARE BELONG TO US 


a to v první padesátce. V době, když 
jsem vůbec nevěděl, co to znamená, 
jsem ji považoval mylně za hovorový 
nebo slangový obrat v jakémsi více- 
méně regulérním, byť oproti stan- 
dardní angličtině gramaticky vychýle- 
ném, černošském nebo rapovém 
dialektu (něco jako „You IS my girl 
now“ v Gershwinově muzikálu Porgy 
aBess). 

Řada Udí měla tendenci autorství 
tohoto výroku později dokonce přisu- 
zovat prezidentovi USA Bushovi jr. ve 
spojitosu s jeho tažením proti teroris- 
mu a Saddámu Husajnovi. Tento omyl 


dy nechtěla (nebo nemohla) zaplatit 
kvalitního překladatele, a tak vznikl 
svého druhu „modrý Mauritius 11 po- 
čítačových her. Nejcennějšími znám- 
kami mezi sběrateli ostatně bývají 


právě nedopatřením vzniklé chybo- 
tisky. 

Podivný překlad se týká animova- 
ného intra, které vypráví o tom, kte- 
rak je asijsko/japonská civilizace za- 
skočena podlou kolaborací OSN (tj. 
Západu) s mimozemskou rasou ja- 
kýchsi nepřátelských kyborgů CATS 
(někdy však bývá tímto jménem ozna- 
čován pouze jejich vůdce, který se 
objeví na holoprojektoru poslední 
z nezničených pozemských lodí, jejíž 
posádce oznamuje, že je s ní konec). 
Proslulý dialog úvodní scény najdete 
hned v několika verzích v samostat- 
ném rámečku. Samotná hra pak vy- 
padá jako celkem standardní dvoj- 
rozměrná střllečka s horizontálním 
rolováním zleva doprava, jakkoli v ní 
najdeme i několik nápaditých prvků 
(např. vlečný paprsek). 

Vraťme se však k úvodnímu dialo- 
gu. Není nic divného na tom, když ne- 
přátelský mimozemšťan mluví špatně 
anglicky. (Pouze v tak nevěrohodně 
dokonalých opusech, jako je Star 
Trek, mluví téměř všechny vesmírné 
druhy, od fialových chobotnic až po 
průhledný beztvarý sliz, plynnou 
a bezchybnou angličtinou). Bizar- 
nost „angličtiny 11 je tady doprovázena 
stejně bizarní situací. Zčistajasna se 
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all your base 


iiiiii ....... 



dozvídáte, že stojíte na bombě, že 
všechny vaše pozice (rozuměj pozice 
lidstva) jsou dočista ztraceny (A 11 
YOUR BASE ARE BELONG TO US), a že 
se máte rozloučit se životem. To vše za 
pobaveného chechtotu žoviálního ne- 
přítele, který se vás nejdřív ze všeho 
zeptá, jak se máte... (Oats: You háve 
no chance to survive makeyour time. 
HAHAHAHA ..).\ umění se tomu ří- 
ká jednota formy a obsahu a jde o vel- 


mi cenný a neobyěejně efektní a účin- 
ný atribut. Že v bojové vřavě, kdy 
všechno kolem lodi vybuchuje a vy 
máte patrně bombu přímo pod zad- 
kem, blekotá i vaše posádka, je pak 
už jenom logické ( Mechanici Somebo- 
ořy setup us the bomb. Operátor: We 
get signál.). 

Je proto třeba učinit zásadní, vyso- 
ce morální a vnitřně reflektované roz- 
hodnutí ( You know whatyou doing.). 


Totiž vzepřít se mocně, ba až teatrálně 
nemilosrdnému osudu, což je podlo- 
ženo kapitánovou vírou v obrovsky 
spravedlivou věc, a pohnout klíčovým 
prvkem v tomto příběhu, jakýmsi ta- 
jemným ZlGem (Captain:Move 'zig'. 
For great justice.). Je třeba podo- 
tknout, že podobně extra mizerné 
překlady do angličtiny byly na přelo- 
mu 80. a 90. let velmi běžné. Daly do- 
konce vz nikn out novému (byť neucele- 


nému) jazykovému útvaru zvanému 
Engrish - (Japonci a některé další 
asijské národy vyslovují místo hlásky 
„1“ hlásku „r“ - viz hiihjhii) Za roz- 
šíření tohoto fenoménu byly zodpo- 
vědné především hongkongské akční 
kung-fu filmy dabované fušersky pro 
anglofonní videodistribuci. 

Když v roce 1995 firma Toaplan, 
výrobce hry Zero Wing, zkrachovala, 
zdálo se vše být zapomenuto. Jenže 
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y o u r base are belong to us 


hra Zero Wing nezemřela. O něco po- 
zději byla vzkříšena k novému životu 
- v prostředí Internetu. 

Virus se šíří 

Jedna věc je jakoby nechtěně rafinova- 
ná bizarnost a komplexnost intra k Ze- 
ro Wing (figuruje zde nejen hlavní 
hláška AYBABTU, ale i slogany další; 
vše ve vzájemných relacích), věc druhá 
je agresivní přímočarost jeho základ- 
ního poselství, které hovoří o podro- 
bení jedné strany druhou (vše, co je 
vaše, je už teď ve skutečnosti moje) 
a naznačuje tvrdý osudový boj. Kon- 
cepce šíření úspěšných informačních 
komplexů - memů (poprvé uceleně 
formulovaná biologem Richardem 
Dawkinsem jakožto paralela ke genům 
v životě společnosti, v knize Sobecký 
gen) - říká, že vůbec nezáleží na tom, 
co je obsahem mému. Důležité je jen 
jedno: aby percepce mému vyvolala 
v příjemci spolehlivě takové změny 
chování, které zase způsobí další šíře- 
ní příslušného mému. A to se právě 
v případě mému AYBABTU stalo. 

První vlna zájmu o hru a o přísluš- 
né artefakty proběhla v letech 1998 - 


Dialog ze hry 
Zero Wing 

Anglická verze 
InA.D. 2101 
1 /Var was beginning. 

Captain: What happen? 

Mechanic: Somebody set up us 
the bomb. 

Operátor: We get signál. 

Captain: What! 

Operátor: Main screen turn on. 
Captain: Iťs YouM 
Cats: How are you gentlemen!! 
Cats: ALL YOUR BASE ARE BE- 
LONG TO US. 

Cats: You are on the way to 
destruction. 

Captain: What you sayi! 

Cats: You háve no chance to survi- 
ve makeyourtime. 

Cats: HA HA HA HA.... 

Captain: Také off every ’zig’U 
Captain: You know what you 
doing. 

Captain: Move ’zig’. 

Captain: For great justice. 


zřízení fandovských stránek o produk- 
tech firmy Toaplan v březnu 2000 


Volný překlad 
V létapáně 2101 
Válka byla začínající 

Kapitán: Co se stát? 

Mechanik: Někdo nás narafičil 
bomba. 

Operátor: My zachytit signál. 

Kapitán: Co! 

Operátor: Hlavní obrazovko spusť. 
Kapitán: Tos’ ty! 

Kočken: Jak se máte gentlemani!! 
Kočken: VŠECHNY VAŠE ZÁKLAD- 
NA JSOU PATŘIT NÁM. 
Kočken: Jste na té cestě k zničení. 
Kapitán: Co ty říkat!! 

Kočken: Nemáte žádnou šanci pře- 
žít udělejte si čásek. 

Kočken: HA HA HA HA .... 
Kapitán: Vzlétněte každý ’zig’!i 
Kapitán: Vy víte, co vy dělající. 
Kapitán: Hybaj ’zigu’. 

Kapitán: Pro velké právo. 


2000 v rámci projektu The Zero Wing 
Dub íua.mmt gl 0 vlastně o nadabo- 
vání úvodní sekvence umělým hla- 
sem. V druhé polovině roku 2000 se 
začaly odkazy a postingy s tematikou 
AYBABTU množit, přičemž hlavním 
zdrojem se zdá být komunita kolem 
webu Something Awful ím-uiuum) 
Koncem roku už běželo šílenství 
„photoshoppingu" naplno. lidé jed- 
notlivé hlášky z intra vlepovali do 
všemožných obrázků a kombinovali je 
s různými společenskými jevy, udá- 
lostmi, archetypy, reklamami a ikona- 
mi. Věty se začaly také obměňovat 
a variovat. V jednom obrázku tak 
Bush jr. říká Saddámovi Husajnovi: 
Mlyourfy zones are belong to U.S.", 
v jiném volebnímu konkurentovi Go- 
reovi Ml Your VotesAre Belong to 
Us!!". Pravá exploze však začala, když 
v listopadu 2000 vznikl hudební tech- 
no-remix intra. Pod názvem „Inva- 
sion of the Gabber Robots“ jej vyda- 
la formace Jefferyho Raye Robertse 
„The laziest men on Mars“ lu-ur.mi 
V polovině února 2001 byl tento 
remix použit ve slavné (flashové) 
animované montáži jiného autora, 
Bad_CRC. Animace stručně shrnuje 
tresť celého mému a kreativně jej roz- 
víjí. Tou dobou již tematika AYBABTU 
proniká i do jiných her ve formě 
cheatů, výměnných hlášek hráčů 
či dokonce postav (např. CATS pro 
Doom II). Dospělo to tak daleko, že 
pokud někdo dnes na některých 
internetových multiplayerech tyto 


ALL YOUR BASE 

ARE BELONG TO US 


9 pouze hráčskou komunitou. Důleži- ( tEHZU i K prvnímu rozvinutí mému 
tým faktorem pro šíření mému bylo tvůrčím způsobem došlo v červenci 


Doplňkové reference 

www.aiiyourbase.net — stránky věnované fenoménu AYBABTU 

www.gamefaqs.com/console/genesis/game/31 239.html — Zero 
Wing FAQ 

www.wikipedia.org/wiki/AII_your base are belong to us — heslo 
na Wikipedii 

www.wagz.net/aiiyourbase.htmi — informační sfránka Boba Wagnera 
O AYBABTU 

www.simons-rock.edu/~pprimate/writing/thesis/memetics1.html 

— esej „Memetics and the Internet; Greg Falcon, Chaos, and Zero Wing“ 

www.someonesetupusthebomb.com — vtipný a detailní para- 
lingvistický rozbor intra Zero Wing 

evoiution-controi.com/mp3/aiiyourbase — coververze/karaoke klasic- 
kého popu na text z intra Zero Wing 

zeroWing34735.shtmi — zdroj ROM obrazu pro PC emulaci Zero 
Wing 

www.urbaniegends.com — archiv nejproslulejších „městských mýtů" 

www.memepooi.com/Subject/Cuiture — archiv a deník memových 
kulturních fenoménů 


Původní japonská verze v českém 

překladu 

Rok 2101 

Bitva začala 

Kapitán: Co se sfalo? 

Mechanik: Někdo odpálil všude ko- 
lem nás bomby! 

Operátor: Kapitáne! Někdo nás vo- 
lá! 

Kapitán: Cože?! 

Operátor: Hovor na hlavní obrazov- 
ce. 

Kapitán: Ty... ty jsi... !! 

Kočken (sarkasticky): Vypadáte 
ustaraně, pánové. 

Kočken: Díky spolupráci se silami 
OSN patří všechny vaše základ- 
ny Kočkenům. 

Kočken: Vaše loď také, brzy bude 
zničena. 

Kapitán: N... nemožné! 

Kočken (sarkasticky): Děkujeme za 
spolupráci. 

Kočken: Užijte si poslední chvíle 
svého života... 

Kočken: Hahahahaha... 

Operátor: Kapitáne?! 

Kapitán: Vypusťte všechny stíhače 
ZIG! 

Kapitán: Nyní musíme náš osud 
vložit do jejich rukou... 

Kapitán: Dejte nám naději do bu- 
doucna... 

Kapitán: Spoléháme na vás, hoši 
seZIGy!! 


hlášky používá, může být ze hry ne- 
milosrdně vyhozen. 

Memetická exploze 

Nakonec došlo i na mainstreamová mé- 
dia. První zpráva o fenoménu AYBABTU 
vyšla v San Francisco Chronicle, vzápětí 
se objevily informace na Salon.com, 
The Register, Wired, TechTV Time Ma- 
gazíne, Fox TV, v The Guardian, Daily 
Mirror, USATbday atd. Po veřejném vy- 
sílání se „lidová tvořivost" přesunula 
i do reálného světa - začaly se objevo- 
vat nápisy na veřejných budovách (uni- 
verzity, mosty), v ko miks ech a také na 
hackery napadených stránkách (např. 
na webu holandských železnic se bylo 
možno v jednu chvíli dočíst, že Mlyour 
trains are belong to us"). V březnu 
2001 bylo možné motiv AYBABTU spat- 
řit rovněž na stránkách některých poli- 
tiků a veličin počítačového průmyslu 
(Steve Wozniak, weby HP a MS Win- 
dows XP). Horečka opadá teprve cca od 
června 2001 , virová aktivita však trvá 
víceméně dodnes (důkazem čehož je 
i tento článek). 
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Jak můžeme nahlížet na fenomén 
AYBABTU v kontextu jiných podobných 
manových kampaní (např. ufonský 
mem Schwa), samočinně se šířících 
hoaxů, mýtů a podobně? Především se 
zdá, že toto téma výrazně rezonovalo 
politicky, například na rozdíl od tako- 
vých tančících křečků (hamster dance). 
V řadě případů bombu „nasazoval" 
americký prezident, případně byla 
„nasazována" jemu. Šíření tohoto mé- 
mu také většinou probíhalo výjimeč- 
ně reflektované, s vědomím, že jde 
o šíření memetické a nevážně-satirické 
pseudovíry. Pro ty, kdo vládnou anglič- 
tinou, jeden příklad za všechny: 

September 11, 2001 
Scene: White House, Interior, daytime. 
[DUBYA and CHENEY are relaxing 
in the Oval Office. Suddenly, SIBENS 
sound from nowhere.] 

DUBYA: What happen? 

CHENEY: Someone setup U.S. the 
bomb! 

CHENEY: We get CNN. 

DUBYA: What! 

[A TELEVISION tums on across the 
room. BIN LADĚN appears on it.] 

BIN LADĚN: How areyou gentlemen! 
AU your base are belong to us. You 
are on the road to destruction! 
DUBYA: What you sety!! 

BIN LADĚN: You háve no chance to 
survive make your time! Ha ha ha ha! 
DUBYA: Také offevery zig. Move zig 
forlnfinite Justice! 

(Poznámka: Dubyaje přezdívka prezi- 
denta G. W. („dabljů" = Dubya) 
Bushejr.) 

Kromě obvyklejších politických 
momentů můžeme najít i verze s leh- 
ce konspirativním podtextem, kteiý 
známe např. z postmodemích romá- 
nů Umberta Eca či Thomase Pyncho- 
na. Cílevědomě šířený mem je v nich 
příznakem i posilujícím prvkem moc- 
né tajné organizace či skryté světovlá- 
dy. Předpokládaná přítomnost růz- 
ných zadních dvířek (backdoor) např. 
v OS Windows XP vedla k variaci All 
your base are belong to MS". Je dost 
možné, že propagativní síla mému 
AYBABTU vzešla zčásti i z oné vše- 
obecné a vcelku dobrovolně přijíma- 
né paranoii, že vlastně nevíme, komu 
všemu patří „naše základny". 

Ačkoli celá věc je jednoznačně 
žertem, a tak by měla být také chá- 


pána, ne všude mají potřebný smysl 
pro humor. Poměrně čerstvý incident 
se odehrál letos na apríla v městě 
Sturgis v Michiganu. Parta recesistů 
se pokusila oživit zašlou CATSovu 
slávu a po městě rozšířila v dnešním 
kontextu již ne tak docela nevinné 
nápisy AU your base are belong to 
us. You háve no chance to survive 
make your time.' 1 . Řada obyvatel tím 


prý byla vyděšena, mladíci byli za- 
tčeni a bezpečnostní složky prověřo- 
valy, zda se nejedná o předzvěst te- 
roristické akce. Policejní šéf doslova 
řekl: „ Tyto znaky mohly být hraniční 
teroristickou hrozbou, v závislosti 
na tom, jak kdo mohl interpretovat 
jejich význam .“ 

Mladíkům dnes hrozí soud a vě- 
zení za „zločin" recese. Ačkoliv si 


zřejmě původně mysleli, že to bude 
moc vtipné, ted jim už asi do smíchu 

Inu, časy se mění. Možná, že už 
i naše základny přestávají být tím, 
čím se zdály být... ■ 

Pavel Vachtl, 
pavel. vachtl&autor. softnov. cz 
(autor je absolventem MFF UK 
a publicistou popularizujícím vědu) 
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Windows na konečné 


Nejnovější verze operačního systému 
Windows, o kterém slyšíme z Redmon- 
du jen samé chvalozpěvy, zůstává pře- 
ce jenom poněkud podezřelá. Kódové 
oznaěení nových Windows je Long- 
hom, po baru v kanadském městě 
Whisder. A mlžení z Microsoftu zaěíná 
hned tady, mluvěí připomíná, že Long- 
hom je opravdu drsný bar, jakoby tím 
naznačoval jakousi vnitřní rebelii 
v Microsoftu. Opak však bude prav- 
dou, Whistler je nažehlené zimní stře- 
disko pro 1y nejbohatší a Longhom byl 
loni jmenován nejpopulámějším ba- 
rem lyžařských středisek. 

Když jsem slyšel Jima Allchina na 
nedávné konferenci tvrdit, že Google 
je proti jeho vizi slabá káva, poněkud 
mne zamrazilo. Pokud se Microsoftu 
nelíbí Google, co nám nabídne - dě- 
sivou směs MSN, dětinské grafiky 
a létající motýlky? 

Allchin také naznačil, že by Long- 
horn měl být napsán úplně od začát- 
ku, a ne jak bývá zvykem, postaven na 
předchozím modelu. Tomu lze věřit 
jen velmi těžko, ale zkusme si před- 
stavit, že by to byla pravda. V tom pří- 
padě by první dvě verze byly katastro- 
fou (vzpomeňme klasické Windows 1 
a 2), na trh by se nedostaly před ro- 
kem 2010 (pamatujeme si ještě, jak 
pracně vznikaly Windows NT, které 
opravdu začínaly z ničeho?). A to ne- 
mluvím o tom, že při vzniku tiše a ne- 
nápadně spolupracovala firma IBM, 
jejíž kód, spolu s kódem FreeBSD, lze 
ve Windows NT a 2000 najít. 

Microsoft navíc do svých progra- 
mů používá zakoupené součástí pro- 
gramů jiných, čímž samozřejmě vy- 
vrací další Allchinovu tezi o tom, že 
bezpečnost bude starostí číslo jedna. 
Naprosto dokonale bezpečný software 
samozřejmě neexistuje, nicméně leti- 
tá politika Microsoftu, spočívající 
v nekonečných sériích záplat a někdy 
i záplat včerejších záplat, prostě musí 
přestat. 

O Longhomu toho jinak moc neví- 
me, každopádně by měl zmiz et systém 


FAT a NTFS a vzniknout by měl nový 
systém WinFS, založený na příští verzi 
serveru SQL (kódové oznaěení Yukon). 
Největší změnou by měl být systém 
modulů, takže při instalaci si budeme 
moci naistalovat nebo naopak odstra- 
nit jednotlivé komponenty. Některé 
komponenty jsou už ted prakticky ne- 
viditelné (např. Windows Media Play- 
er), což mi poněkud připomíná nedáv- 
né a dnes již prakticky zapomenuté 
soudní spory, ve kterých Bili Gates bě- 
doval nad samotnou myšlenkou Win- 
dows ve formě modulů a podvodně 
ukazoval, že Windows, kterým se něja- 
ké aplikace odstřihnou, nebudou ni- 
kdy fungovat. 

Nejhorší na tom je, že poslední 
dva operační systémy jsou konečně 
podařené, v každém případě jsou nej- 
lepšími OS, které v dílnách Micro- 
softu vznikly. Obávané katastrofické 
zamrzání počítačů či pověstná modrá 
obrazovka smrti jsou pryč, tak proč 
strašit zákazníky povídáním o novém 
OS vybudovaném z ničeho, když hdé 
konečně dostah do ruky co léta vyža- 
dovab - stabilní OS. 

Zdá se, že Microsoft nehodlá jít 
cestou Adobe, která vylepšuje svůj 
vlajkový program Photoshop i v době, 
kdy reálná konkurence přestala exis- 
tovat. Nebylo by lepší slyšet něco po- 
dobného z Microsoftu — teď když 
mají monopol na operační systémy 
a kancelářské balíky, mají všechny 
předpoklady k tomu udělat z nich 
programy opravdu dobré. Možná že 
by prospělo přestat vyhazovat peníze 
oknem na prapodivné projekty jako 
MSN, WebTV nebo nepraktické ope- 
rační systémy pro mobilní telefony, 
a soustředit se na oblast, kde je pro 
Microsoft ta pravá dojná kráva. 

A je tu samozřejmě ještě otázka 
spyware. Longhom by se měl obnovo- 
vat automaticky, údajně bez otázek. 
Připomeňme si ovšem, že Microsoft je 
největším podporovatelem UCT1A, zá- 
kona, který by měl dát výrobci softwa- 
ru právo kontrolovat na dálku naše 


počítače a případně je i zablokovat. 
Nedávno jedna německá firma po- 
tvrdila, že Microsoft sbírá tajné infor- 
mace z jednotiivých počítačů pokaž- 
dé, kdy využijeme možnost obnovy OS 
nebo kdy pošleme zprávu o nějaké 
chybě. 

Při posledním útoku BSA (často 
přezdívané softwarová policie Micro- 
softu) na Univerzitu v Munsteru byla 
v dopise věta o tom, že „systém dete- 
koval na počítači soubory jako pro- 
gramy Microsoft Office". A v téhle 
chvíli se ptám, kterýže to systém de- 
tekuje na našich počítačích na dálku 
a tajně nějaké soubory? ■ 
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Přijdou? 


Povídali jsme si tuhle o Invexu s Jaro- 
slavem Hlouškem, obchodním ředite- 
lem společnosti Veletrhy Brno. Jarda 
míval na starosti samotný Invex, ale 
povýšil - zaslouží sí to, je to chytrý 
a pracovitý člověk - a řídí již delší do- 
bu celkem pět veletrhů. Díky tomu má 
nadhled, jaký nám uvnitř IT oboru 
chybí. Řekl zajímavou věc, která mi 
od té doby nejde z hlavy. Nebudu ho 
citovat přesně, ale smysl byl tento: 
není na výstavišti kromě Invexu jiný 
veletrh, s nímž by bylo tolik potíží, 
diskusí, vášní, nespokojenosti vysta- 
vovatelů a tak dále. Cím to je, zeptal 
jsem se přirozeně. To máš vědět ty, ří- 
káš o sobě přece, že jsi spíš analytik 
než novinář, odpověděl Jarda. 

Nu, zdá se mi, že to vím - a že to 
ví i Jarda, jenže on si to ve svém po- 
stavení nemůže dovolit říci nahlas. 
Říkám tedy sám za sebe a hlásím se 
k plné odpovědnosti za ta slova: potí- 
že s Invexem jsou zrcadlem stavu obo- 
ru. S trhem IT je cosi zásadního v ne- 
pořádku. Invex je zřejmě jediné místo, 
kde je to jasně vidět i pouhým okem, 
bez spreadsheetu. 

\ýstavovatelé na Invexu si již delší 
dobu - a ze svého hlediska plným 
právem - stěžují, že jim pořadatel 
veletrhu nedovede přivést na výsta- 
viště potenciální zákazníky, tedy tzv. 
decision makers. Tý lidi, kteří v zá- 
kaznických podnicích mají pravomoc 
podepisovat objednávky a smlouvy. 
Veletrhy Brno to evidují jako vážnou 
věc a každým rokem vymýšlejí, na 
jakou mucholapku ty Pány a Paní Dů- 
ležité polapit. Protože - když se to 
nepovede, odliv vystavujících se pro- 
hloubí a Invex bude upadat. Zajímavé 
je, že na jiných oborových veletrzích 
takový problém vůbec neexistuje. Na 
stavební či strojírenský veletrh se rádi 
a dobrovolně, bez jakýchkoli výzev 
a lákadel přijedou každoročně podí- 
vat ti, kdo o nákupech těchto komodit 
uvažují. Potřebují mít přehled a vele- 
trh jim v tom pomůže. Proč to nefun- 
guje stejně na Invexu? 


Za prvé, částeěně to jistě funguje 
- vystavovatelé naříkají víc, než odpo- 
vídá realitě. Faul je přifilmovaný, řekl 
by sportovní komentátor. Za druhé, je 
tu Internet, na němž lze informace 
pohodlně najít kdykoli a odkudkoli, 
není třeba čekat na podzim a jezdit 
do Brna. Většina IT zboží a služeb se 
na něm předvede snáz a účinněji než 
obráběcí stroj, zde urěitě rozdíl mezi 
obory svou roli hraje. Za třetí, platí 
i opak: předvést informaěnl technolo- 
gie formou veletržní expozice je často 
velmi nesnadné a nenázomé. 

Kdybych chtěl být zdvořilý a řek- 
něme. . . opatrný, pak bych zde svůj 
výčet ukončil. Ale neudělám to. 

Čtvrtá příčina je mnohem důleži- 
tější než tři předchozí dohromady. Po- 
tenciální zákazníci nejezdí na Invex 
zkoumat nabídku proto, že o žádné IT 
nestojí. Co kdy chtěli a potřebovali, to 
si již koupili. Upgrade je nezajímá, 
spíš by potřebovali, aby jim jejich stá- 
vající systémy fungovaly opravdu řád- 
ně a spolehlivě, v souladu se sliby do- 
davatelů, ale takové věci se neřeší na 
veletrhu. Mnozí z nich jsou svým IT 
vybavením těžce zklamaní: vložili do 
něj spoustu peněz a celkem nic z nich 
nemají. Jejich sousedi a konkurenti to 
vidí a nechtějí cizí chyby opakovat. To 
platí především pro sektor menších 
a středních firem. S ním nedovede IT 
byznys vůbec komunikovat. Firmu 
o padesáti lidech nepohne k nákupu 
informačního systému příslib snížení 
nákladů o dvě procenta. Za prvé je to 
v absolutních ěíslech příliš málo pe- 
něz v porovnání s pořizovacími a pro- 
vozními náklady onoho informačního 
systému; za druhé, kdo zaručí, že sku- 
tečně dojde aspoň k nějaké úspoře? 

Uplynulých deset let fungování IT 
byznysu u nás naučilo zákazníky skep- 
si. Opakování stále stejných slibů je 
nedojme, výpočtům návratnosti inves- 
tic nevěří, nad slíbenými termíny do- 
dávek a implementace ironicky vrtí 
hlavou. Mají své zkušenosti. Slova ne- 
pomohou. Jenom činy. 


Jaké činy? Sdílení rizika mezi do- 
davatelem a odběratelem. Smlouvy 
typu SLAna veškeré dodávky infor- 
mačních technologií, ne jen na složi- 
té integrační projekty. Obchodníci, 
kteří jsou skutečnými odborníky na 
zákazníkův předmět ěinnosti, ne 
úspěšní mladí muži, kteří se kromě 
řízení svého drahého vozu nevyznají 
celkem v ničem. Pravda místo marke- 
tinkových mlhovin. Solidní vztah — 
ne snaha za každou cenu „vosejlovať 
a zmizet. 

Pokud mi někdo napíše, že jsem 
blázen a nevím, že obchodníci, mana- 
žeři a všichni ostatní jsou hodnoceni 
podle kvartálních výsledků a že mají 
plán prodeje, podotýkám, že to vím 
velmi dobře. Ale zeptejte se sami sebe 
- jak dlouho to ještě utáhnete stávají- 
cím způsobem? 

Můžeme si o tom povídat třeba na 
letošním Invexu. Trochu drahá hospo- 
da, ale času tam asi bude dost. Nebo 
přece jen přijdou zákazníci? ■ 
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Starosti učitele informatiky 


Je velmi poučné sledovat, jatým způ- 
sobem se informační a komunikační 
technologie pomalu dostávají do 
systému vzdělávání základního škol- 
ství. V době, kdy naše postindustriál- 
ní spoleěnost našla dost odvahy k to- 
mu, aby sebe samu zaěala nazývat 
informaění, patří stále předmět infor- 
matika a výpočetní technika na našich 
školách do skupiny předmětů, o je- 
jichž zařazení rozhoduje ředitel školy. 
Podle inspektorů České školní inspek- 
ce je úroveň vyučování informatiky ve- 
lice rozdílná, na některých školách se 
nevyučuje vůbec. 

V tomto případě však chybu ředi- 
telům škol připisovat nemůžeme. In- 
formatika je totiž příliš velkým sous- 
tem bortícím tradiční předmětové 
hráze a konzervativní školská sousta- 
va prostě nemůže jen tak přidat do 
svého zaběhlého systému jeden před- 
mět navíc. To by ostatně bylo to nej- 
horší, co by se informatice mohlo 
stát. 

Právě na informatice lze názorně 
demonstrovat současnou krizi učitel- 
ství. Každý vním avý učitel počítačů ví, 
že zažitý model výklad-procvičení- 
zkoušení v informatice prostě nefun- 
guje. Role učitele je někde úplně jin- 
de. Žáci sami mají v některých par- 
ciálních oblastech mnohdy větší 
přehled nežli učitel (u mne se to ty- 
picky stává u hardwarových kompo- 
nent, kdy mají někteří pařani v hlavě 
přesná označení chipsetů a příslušen- 
ství, na kterých jejich oblíbená hra 
šlape nejlépe). Kdo se s tímto faktem 
nesmíří, nemůže být v dnešní kantoři- 
ně úspěšný. Je třeba hledat nové me- 
tody, kdy má učitel daleko více roli 
manažerskou, nežli roh předávače 
znalostí. Úkolem učitele informatiky 
je vzbudit v dětech zájem, ukázat jim 
potřebu, zadat jim zajímavý úkol a žá- 
ci sami si cestu ke splnění najdou. Ne 
nadarmo se říká, že informatika má 
motivující charakter. 

Společenská poptávka se mění. 
Kvantum znalostí, které brala naše 


generace za společný základ pro ži- 
vot a další vývoj, lze dnes velmi těž- 
ce identifikovat. A zítra to bude něco 
úplně jiného. Účastníci jedné tuzem- 
ské soutěže o nejlepší e-learningový 
kurs měli na diplomech napsáno: 
Jtostáváme se do unikátního momen- 
tu v čase, kdy schopnost předat a po- 
užít znalosti se stává důležitější než 
znalosti samotné. “ 

Někteří učitelé informatiky jsou 
paradoxně v této problematice dále. 
Často v místech, o jejichž dobytí se 
snaží angažovaní učitelé tradičních 
předmětů. Čím dále se vzdalujeme 
od čudlologie popisující funkce jed- 
notlivých horkých kláves a b lížím e se 
k zadávání konstruktivních úloh, při 
jejichž řešení je třeba bortit zažité 
předmětové hráze a zapojovat samo- 
statné myšlení, tím více se blížíme 
k ideálům moderní pedagogiky. 

Po dnešních učitelích se chce, aby 
uměli pracovat v týmu, aby používali 
inovativní metody, aby individualizo- 
vali výuku, aby diferencovaně přistu- 
povali ke svým žákům, aby si doplňo- 
vali svoje znalosti a neustrnuli u toho, 
čím je vybavila vysoká škola. Infor- 
maění technologie pro toto všechno 
již dnes nabízejí nástroje. To, po čem 
se ostatní učitelé velmi namáhavě 
pídí, mají učitelé počítačů na dosah 
ruky, přímo ve své kompetenci. 

Příprava nových učitelů informati- 
ky však není procházka růžovým sa- 
dem. Na vysokých školách naráží těch 
několik málo kateder, které se zabýva- 
jí přípravou učitelů informatiky, na 
mnohá úskalí. Didaktika informatiky 
je velmi mladá disciplína. Mladí aspi- 
ranti učitelství informatiky bojují 
s absolutním nedostatkem literatury 
(je mi známa pouze jediná kniha, kte- 
rá se této problematice alespoň čás- 
tečně věnuje), neexistuje zaběhlý sy- 
stém pedagogických praxí (zkušených 
učitelů ve školách je jako šafránu), 
nemohou čerpat ze zkušeností svých 
učitelů (sami na základní škole infor- 
matiku spíše nezažili a když ano, tak 


spíše odstrašující) a nemohou kopíro- 
vat zkušenosti kolegů vyučujících tra- 
diční předměty (informatiku nelze 
učit jako dějepis). 

Ještě mylnější je pokukovat po ško- 
leních do komerční sféry. Ta jsou za- 
měřena na konkrétní produkt jednoho 
výrobce a jeho nejrychlejší zvládnutí 
pro požadované zadání. Kromě rozdíl- 
né cílové skupiny, a s tím spjatými po- 
užitými didaktickými postupy, nebývá 
cílem produktových školení ve frekven- 
tantech probouzet tvůrčí zápal a samo- 
statnou tvořivou činnost. 

Také o tom by však vyučování vědy 
o vzniku, přenosu a zpracování infor- 
mací mělo být. ■ 
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Používáte recyklované 
tiskové kazety? 

František Šmejda, frantisek.smejda@autor.softnov.cz 
(autor je stálým spolupracovníkem redakce Softwarových novin a spolutvůrce amatérského časopisu) 
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Volba použití recyklovaných tiskových kazet byla i pro mne zpočátku velmi těžká, ale praxe 
mne naučila, že některá doporučení výrobců je možné obejít. Výrobci plní trh rádoby levnými 
tiskárnami a člověk, který se snaží ušetřit, často spláče nad výdělkem při koupi velmi drahých 
náplní. A proč platit víc, než musím? V ceně originálních výrobků platíme kromě výrobních 
nákladů i položky, které výrobce vložil do dobrého jména značky, do vývoje a do reklamy. 

Ve srovnání s tím je cena neznačkových kazet od takové finanční zátěže oproštěna, a navíc 
je tu často možnost opětovného naplnění, které skýtá příležitost dokupovat pouze náplně. 

Osobně mám zkušenosti především s inkoustovými tiskárnami, a tam je možnost uživa- 
telského naplnění dvakrát, třikrát, ale někde i desetkrát! Důležité je uvědomit si, jaké nároky 
na kvalitu tisku máme a také jaké množství a čeho tiskneme. Tisknout ve fotografické kvalitě 
bych si netroufl. Já používám tiskárnu především k tisknutí textů, konceptů sloužícím k další 
korektuře, různých náhledů a také administrativní korespondence. 

Ročně spotřebuji 5 až 6 náplní. Ověřil jsem si, že kvalita tisku při používání refilů je pro mé 
účely plně dostačující. Náhradní náplň vydrží na stejný objem vytištěných textů zhruba stejně 
jako originál a částka, kterou se mi podařilo tímto řešením ušetřit, není nevýznamná. Hlavním 
argumentem, proč refily používat, je tedy jejich cena při srovnatelné kvalitě. 


12. 5. 2003, 08:45:06, Petr Flídr 

Ne, cena ani výdrž 

Používáme černobílou laserovou tiskár- 
nu, na které vytiskneme asi 5 tisíc stránek 
za měsíc, což zhruba odpovídá náplni jed- 
noho toneru. Pár měsíců jsme zkusili použí- 
vat recyklované tonery (fa ÁBEL). Zjistili 
jsme ovšem, že mají nižší výdrž než origi- 
nály. Dokonce o tolik, že když se rozpočíta- 
la cena na jednu stránku, vycházel tisk 
z originálních tonerů levněji. Je jasné, 
co používáme dnes. 


14. 5. 2003, 12:38:05, Ivo | 

| Nepoužívám 

Doma mám inkoustovou tiskárnu, tisknu 
I velmi příležitostně: náplň mi vydrží přes rok I 
I (ano, z hlediska výrobců tiskáren jsem 
I VELMI špatný zákazník, vím). A když už 
I náplň kupuji, je pro mě jednodušší zajít do 
I Tesca, tam sáhnout po té správné krabičce I 
a být za deset minut venku, než hledat 
I krám s recyklovanými náplněmi (asi bych 
I ho našel, ale kde je Tesco vím — a nejsou 
I u něj problémy s parkováním). A rozdíl pár 
| stovek za rok není pro mě tak podstatný. 


14. 5. 2003, 14:53:03, Štěpán | 

I Recyklovat, ale jen někdy 

Koupil jsem si do své laserové tiskárny 
až neuvěřitelně levný toner. Na texty 
z Wordu byl dobrý, ale při tisku grafů 
z Maplu nebyly některé čáry vůbec vidět... 

I Další levný toner měl zas hrubý toner a už 
li znaky nebyly pravidelné a přesné. 

| Jsem spíše pro přímou podporu recyklace 
e strany originálních výrobců. 





II lili 


magazín 


Používáte recyklované 
tiskové kazety? 


Roman Málek, roman.malek@autor.softnov.cz (autor je zkušeným a náročným 
uživatelem mnoha tiskáren nejrůznějších kategorií) 


Když vynechám morální výtky na stranu výrobců neoriginálního spotřebního matriálu, ale 
i na straně výrobců tiskáren, musím jednoznačně hájit použití originálních tiskových náplní. 

Nejsem typickým uživatelem levných tiskáren, i když nemám peněz nazbyt. Potřebuji však 
kvalitní výtisky fotografií, záleží mi na perfektní obchodní korespondenci a koneckonců, i když 
si tisknu třeba pozvánku na večírek pro nejbližší přátele, velice mi záleží na tom, aby vypadala 
co nejlépe, a to mi zajistí jen originální příslušenství. 

Tím netvrdím, že se mezi „recykly" nemůže najít také kvalitní materiál, ale já nemám čas ani 
chuť a ostatně ani finance zkoušet a hledat. A už jsem viděl i pár tiskáren, které na takové ex- 
perimenty doplatily a já jsem s tou svou (rozumějte tiskárnou) spokojen a nehodlám ji v brzké 
době nahradit. 

Vraťme se ke kvalitě: počáteční ukazatele mohou být ze strany recyklů ohromující, ale co 
na konci náplně, po delší tiskové odmlce a nebo po druhém, třetím či dalším naplnění? Tiskne- 
te-li materiály, které se postupem času někde scházejí a jejich kvalita je znatelně kolísající, 
opět to nevyvolává dobrý dojem a pokud po odmlce musíte „protisknouť deset listů papíru, 
aby se uvolnily zaschlé trysky inkoustové tiskárny, nebo se na dně laserové tiskárny hromadí 
propadající toner, pak jde spíše o plýtvání než o úspory. Mé zkušenosti jsou zde značně nega- 
tivní, a to jsem se ještě nezmínil o tom, že tiskárna, tiskové náplně a potiskovaný materiál tvoří 
často sladěný komplet poskytující výhody stálosti barev a nebo odolnosti proti rozpíjení, kde 
už jde o chemické procesy, kterých oddělenými prostředky prostě nelze dosáhnout. 


16. 5. 2003, 10:11:24, Jan Vaněk 

Mám spíš špatné zkušenosti 

Radši se recyklovaným a neznačkovým 
tonerům vyhýbám. Nejmenší škodou byl 
nezasychající inkoust a poškrábaný válec. 
Také jsem zažil, jak se málem odepsala 
laserovka za 40 tisíc kvůli vysypanému 
toneru. Na druhou stranu do laserovek se 
kvalitní recyklovaný toner přece jen už se- 
hnat dá, jenže s tou firmou si nechci začí- 
nat zase z jiných důvodů. 


28. 5. 2003, 22:28:40, Romano 

Používáme 

A nechal jsem hlasovat celou firmu! 


6,1 % 


NE 



06. 5. 2003, 20:44:23, grafik 

Ne recyklátům 

Pracuji ve firmě, která používá cca tři 
druhy různých tiskáren (barevné laserovky, 
černobílé laserovky, pár jehliček). Většinu 
má několikrát a v síti. Natiskneme pár desí- 
tek tisíc stran v silném měsíci, ale tiskově 
nic náročného. Vždycky jsme používali ori- 
ginální náplně a až na problémy dané spí- 
še ojetím tiskárny jsme nikdy neměli pro- 
blémy. Před pár měsíci nás navštívil 
obchodník ze známé firmy specializované 
na recykláty, předložil tunu referencí (větši- 
nu od státní správy) a nabídl úspory — 
dodávku recyklátů. Zkusili jsme to na jedi- 
ném typu černobílých laserovek a výsledek 
byl tragický — kazety se začaly měnit co 
týden, tisk nebyl pravidelný, reklamace za 
reklamací. Nakonec si odvezli i tiskárnu, 
aby ji otestovali (proč ničí jejich kazety...), 
po pár týdnech ji vrátili jako bezvadnou. 
Skončilo to do ztracena — nás už nebavilo 
nic reklamovat, oni zase na nás prodělávali 
kalhoty, protože víc měnili, než prodávali. 
Zkráceně řečeno, vyzkoušeli jsme obojí 
a recykláty byly omyl. Možná že celníkům 
či úřednicím na magistrátě je úplně jedno, 
jak vypadá výstup na jejich hlavičkový 
papír, a ještě děkují dodavateli, že šetří je- 
jich rozpočet, ale firemní image bych přes 
recykláty budovat neradil. 
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| magazín ////// slepé větve 

Virtuální realita lesku zbavená 



Ještě v první polovině devadesá- 
tých let tomu lidé asi opravdu věři- 
li. Klasické počítače se svými mo- 
nitory a klávesnicemi se zdály být 
jen přechodným stadiem počíta- 
čové evoluce na cestě k virtuální 
realitě. Sociologické či filozofické 
práce zabývající se vývojem médií 
musely „povinně 11 končit kapitolou 
„Naše budoucnost ve virtuální 
realitě 11 , na žádném počítačovém 
veletrhu nesměla chybět nějaká 
VR atrakce... Hlava v neforemné 
přilbě se stala na sklonku minulého 
století všeobecně srozumitelnou 
ikonou počítačové budoucnosti. 


Řekne-li se virtuální realita, i lidem počítači příliš ne- 
zasaženými se asociují dvě věci: přilba (neboli HMD 
— Head Mounded Display) a datové rukavice. Přitom 
to jsou jen její vnější a navíc nikob nezbytné proprie- 
ty. P akliž e bychom virtuální realitu měli nějak defino- 
vat, nejspíš by definice zněla nějak takhle: virtuální 
realita je počítačem vytvořená substituce bezpro- 
středního okolí našeho těla. Nejdůležitější na tom je, 
že virtuální realita předstírá, že se naše tělo nachází 
jinde, než se ve skutečnosti nachází — reálné „zde“ 
nahrazuje umělým „zde“. Nezbytnou podmínkou 
k vytvoření takového efektu je nahrazení smyslových 
vjemů umělými počitky. Není to však podmínka jedi- 
ná. Stejně důležité je i vytvoření věrohodného prosto- 
ru, tedy přinejmenším simulace přibližování a vzda- 
lování a změny směru. Jakými prostředky se těchto 
dvou cílů dosahuje, je vcelku lhostejné. Může to být 
přilba a datové rukavice a může to být přímé napoje- 
ní na nervovou soustavu jako v Matrixu. 

Snahy o vytvoření umělé senzorické reality sa- 
hají hluboko do minulosti. Pomineme-li dioramata 
populární na přelomu devatenáctého a dvacátého 
století, uvádí se obvykle jako první zařízení tohoto 
druhu „Sensorama simulátor", zkonstruovaný v ro- 
ce 1956 filmařem Mortonem Heiligem. Sensorama 
simulovala jízdu na motocyklu a pokoušela se vyvo- 
lat zážitek reality zapojením co největšího počtu di- 
vákových smyslů. Heiligův přístroj nabízel obraz za- 
bírající velkou část zorného pole a stereofonní zvuk. 
Stimuloval také další smysly: hmat (větrák, vibrace 
motoru) a čich (zplodiny). Sensorama sice nevytvá- 


řela virtuální realitu v pravém smyslu slova (spíše 
šlo o komplexní senzorickou simulaci), ale i přes 
svůj fatální komerční neúspěch naznačila cestu. 

K zásadnímu kvalitati vním u skoku došlo v polo- 
vině šedesátých let, kdy vstoupily do hry počítače 
a počítačová grafika. V rychlém sledu následovaly 
dva kritické komponenty: náhlavní displej (HMD - 
Head Mounted Display) a elektronické systémy pro 
sledování pozice a orientace. U zrodu obou stál gu- 
ru počítačové vizualizace Ivan Sutherland. 0 zaříze- 
ní se začala zajímat armáda a vývoj VR se ubíral ku- 
předu - senzorické rukavice, hmatový feedback, 
šestisměmá „myš“ pro pohyb v 3D prostoru a tak 
dále. Virtuální realita jako prostředek práce a ko- 
munikace s počítači se zdála být na dosah. 

Přestože se vývoj VR za posledních deset let ne- 
zpomalil ani nezastavil, původní kouzlo je dnes to 
tam. Idea virtuální reality ztratila na přitažlivosti. 
Nahradila ji mobilní komunikace, digitální multimé- 
dia, fotorealistická grafika, Internet... Lze namít- 
nout, že nástup virtuální reality je jen otázka času, 
že praktické aplikace zatím nejsou dostatečně mo- 
bilní, elegantní ani fotorealistické. To je jistě ěást 
pravdy, ale na celá. Hlavní problém je jinde. Poěíta- 
če se staly souěástí našeho (reálného) světa. Ryly 
vcelku snadno přijaty jako souěást sociálního pro- 
storu, neboť jsou kompatibilní s důvěrně známou 
realitou. Přijetí virtuální reality by bylo o něěem ji- 
ném. Ryl by to výběr: bud, a nebo. A nic zatím nena- 
svěděuje tomu, že by kritická masa měla důvody vo- 
lit umělý svět. 


V dohledné budoucnosti se virtuální realita roz- 
hodně nestane běžným prostředkem mezilidské ko- 
munusace, am práce s poěítači. Avšak bylo by chy- 
bou tvářit se, že jde o mrtvou technologii nebo 
o vyloženě slepou cestu. Tak to vůbec není. Virtuální 
realita se používá v medicíně, při konstrukci a tes- 
tování průmyslových výrobků, využívají ji meteoro- 
logové, fyzikové i vojáci. Zabydlela se však daleko 
od běžných lidí, jejich domovů a pracovišť a nepro- 
nikla ani do segmentu zábavy (i když tam pořád jis- 
tou - byť omezenou - šanci má). Ukazuje se, že 
symbolická komunikace je pořád dost rychlá, efek- 
tivní a zábavná, než abychom se jí museli nutně 
zbavovat. 

Přes to všechno má virtuální realita jeden velmi 
důležitý a velmi hmatatelný pozitivní přínos. Revo- 
lučně změnila způsob, jakým lidé vnímají výpočetní 
techniku. Zatímco záběry sterilních sálů výpočetních 
středisek s operátory v bílých pláštích posilovaly 
vnímání počítačů jako čehosi vzdáleného a nepří- 
stupného, s populární vizí virtuální reality (třebaže 
prostřednictvím filmů) se divák mohl ztotožnit. Do- 
vedl si představit, že svět počítačů a skutečný svět 
nejsou tak oddělené a že se budou prolínat, a ovliv- 
ňovat tak i jeho život. Největším přínosem virtuální 
reality je tak paradoxně fakt, že „zlidštila" počítače 
v představách lidí. Důležitou roli ikony v tom samo- 
zřejmě sehrály i ony neforemné přilby. ■ 

Tomáš Mrkvička, tmrkvicka@softnov.cz 
(autor je státe ještě okouzlen možnostmi 
nových technologií) 
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Hans P. Moravec — vychovatel robotů 

„Naučíte se mít rádi roboty. Budou milejší než lidské bytosti. “ (Hans P. Moravec) 



Světovou popularitu zajistila Hansovi P. Moravcovi 
už jeho první provokativní kniha „Mind Children“. 
Předpověděl a obhajuje v ní masivní nástup inteli- 
gentních robotů v 21. století. Robotům vybaveným 
umělou inteligencí přisuzuje roh dědiců a pokračo- 
vatelů lidstva, kteří od nás jednou kompletně pře- 
berou civilizační štafetu. Důvod, proč tato kniha 
vzbudila nebývalý zájem, spočívá v tom, že Mora- 
vec není žádný bláznivý snilek ani spisovatel sci-fi, 
ale inženýr, který se celý život zabývá konstrukcí 
robotů. 

Podle Moravce se v nejbližších letech (2005 - 
10) můžeme těšit na první všeobecně komerčně do- 
stupné užitkové roboty, které bude možno pracovně 
nasadit jak v domácnostech, tak na pracovištích. 
Nejdříve budou schopní vykonávat jednotlivé úkoly 
(např. uklízet, čistit nebo hlídat), později bude je- 
jich zaměření čím dál tím univerzálnější. Kolem ro- 
ku 2020 by se roboti měli být schopní sami učit no- 
vým úkolům. 

Další Moravcovy předpovědi jsou ještě odvážněj- 
ší - v polovině století se prý objeví roboti či počíta- 
če s „plnou inteligencí", schopné v řadě oblastí in- 
telektuálně konkurovat lidem a schopné se postarat 
i o svou reprodukci a další evoluci. Za sto let ode 
dneška již vědomím nadaní roboti úplně převezmou 


od lidstva vládu nad Zemí (Moravec tomuto proce- 
su říká „genetíc takeover"). Dominance robotů bu- 
de podle Moravce v našem zájmu a obejde se bez 
vážnějšího konfliktu. Roboti nezapomenou na své, 
v té době již méně schopné tvůrce a v našem „ci- 
vilizačním důchodu" se o nás budou starat jako 
pozorné děti. Jako své stvořitele nás budou ctít 
a mít rádi. 

Tento Moravcův názor však není mezi odborní- 
ky na umělou inteligenci rozhodně většinový. S teo- 
rií o bezkonfliktnosti procesu „genetického převze- 
tí" nesouhlasí ani poměrně radikální přívrženci 
kybernetického pokroku. Známý britský profesor 
Kevin Warwick z opatrnosti například upřednost- 
ňuje zdokonalování lidského těla postupnou „ky- 



borgizací" před konstruováním ryze umělého in- 
telektu, na nás nezávislého, který by nám mohl 
a/nebo měl konkurovat. Také belgický profesor 
Hugo de Garis varuje před tím, co nazývá „Válka 
o artilekty (artificiální intelekty)", ačkoli co se pří- 
nosu technologického pokroku týěe, je stejný entu- 
ziasta jako Moravec. 

Jiní zase považují Moravcovu „víru v roboty" za 
naivní a nepodloženou, případně jeho časový roz- 
vrh kybernetického pokroku za přehnaně optimis- 
tický. Myšlenku na nadvládu robotů a inteligencí 
nadaných strojů nad lidmi odmítají jako nereálnou 


Profil 

Hans Peter Moravec se narodil v roce 1948 v Ra- 
kousku. Vymýšlením a vývojem robotů se zabýval 
už od svého dětství. Vážněji míněné exempláře 
pohyblivých robotů konstruuje přibližně od začát- 
ku šedesátých let. V roce 1964 získává za svého 
„Robuga" cenu na světové výstavě Expo 1964 
v Montrealu. Během studia na Stanfordu vypro- 
jektoval počítač pro ovládání robotů. Věnoval se 
problémům učení a automatického programování 
robotů a rovněž strojového vnímání. V roce 1980 
získal doktorát za prototyp reálného, televizí vy- 
baveného a dálkově ovládaného robota, který se 
dokázal vyhýbat složitým překážkám. V tomtéž 
roce se stal ředitelem Carnegie Mellon University 
Mobile Robot Laboratory, kde se později zrodila 
celá řada robotů. Dnes je jedním z hlavních vý- 
zkumníků Institutu Robotiky na téže univerzitě. 

Z jeho knih jsou nejznámnější „Mind Children: the 
future of robot and human intelligence" z roku 
1988 a „ROBOT: mere machine to transcendent 
mind" (1998). 


a jako čistou sci-fi báchorku. Nelze se podle nich 
totiž spolehnout na neměnnou platnost a lineární 
časovou extrapolaci vzorců, jakým je např. Mooreův 
zákon. Také hrubá výpočetní síla, kterou Moravec 
často operuje, nemusí být ekvivalentní inteligenci 
nebo přítomnosti vědomí v pravém smyslu slova, 
jak Moravec (pravděpodobně) soudí. 

Podle Hanse Moravce nebude možné na přichá- 
zející nadvládu strojové inteligence reagovat jinak 
než přizpůsobením se tomuto zvýšenému standar- 
du. Stroje budou o tolik výkonnější a inteligentnější 
než lidé se svými labilními a chybujícími organický- 
mi mozky („wetware"), že nebude jiné cesty, než 
zkopírovat ci přesunout celé naše vědomí do nějaké 
elektronické digitální matrice. Zdá se však, že i Mo- 
ravec si uvědomuje, že takový úkol nebude vůbec 
snadný. I pouhé kompletní zmapování mozkové čin- 
nosti je totiž daleko za možnostmi současné vědy. 
Přitom jde o základní podmínku k jakýmkoli „inže- 
nýrským" operacím s vědomím. 

Moravec se v každém případě řadí k extrémním 
technologickým optimistům a vyhraněným extropiá- 
nům a transhumanistům. Ale i kdyby měl pravdu 
jen trochu, zdá se, že nás čekají technologicky vzru- 
šující (ale dost možná i perné) časy. ■ 

Pavel Vachtl, pavel.vachtl@autor.softnov.cz 
(autor je absolventem MFF UK a publicistou 
popularizujícím vědu) 


I 


Odkazy a reference 

www.frc.ri.cmu.edu/~hpm — domovská stránka Hanse Moravce 

www.pbs.org/wgbh/nova/robots/moravec.html — rozhovor S Hansem Moravcem pro PBS 
www.robotbooks.com/Moravec.htm — server O Stavbě robotů 

www.wired.com/wired/archive/3.10/moravec_pr.html — Článek „Superhumanism" V Časopisu 
Wired 

www.transhumanist.com/volume1/moravec.htm — esej „When will Computer hardware match 
the human brain?" 

www.noemalab.com/sections/ideas/ideas articles/pdf/moravec.pdf — esej „Ripples and 
Puddles" 


SOFTWAROVÉ NOVINY 7/2003 E3 







magazín ////// re:' 


recenze 


Manažer na pražcích 


Jako „profesionální" strojvůdce jsem už za ty roky najezdil 
ve vlakových simulátorech stovky, možná tisíce kilometrů 
po fiktivních tratích. Vše to začalo v Train Simulátoru od 
Microsoftu (SWN 1/2002). Grafické orgie v řízení vlaku 
byly doménou australského TRAINZu (SWN 11/2002). 
Microsoft s novou verzí TS ještě nepřišel a ani Trainzáci 
se nedočkali pokračování a ani pořádného Service packu. 
Nastalo tedy hledání herní náhražky. V mašinkovém kon- 
kursu zvítězila hra Rails Across America, která je komplet- 
ně česká a za sympatickou cenu. Hardwarové nároky jsou 
ve srovnání s předcházejícími simulátory úplně směšné. 


ležité jsou právě manažerské schopnosti a ne umění ve 
stavění tratí. Veškeré stavitelské úkoly se smrskly na pou- 
hý klik a spojení měst se staví samo ve vybraných varian- 
tách: levně, průměrně a draze. Čím dražší stavba, tím 
rychlejší přeprava a více peněz do kasičky dopravní spo- 
lečnosti. Kromě tratí hráčů se na mapě objevují i regio- 
nální tratě stavěné počítačem, které drze odčerpávají pře- 
pravovaný náklad. Naštěstí lze tyto tratě pomocí karet 
výhodně poslat do aukce a za babku koupit. Nebo lze 
regionální společnosti učinit nabídku k odkoupení. Varian- 
ta je to drahá a když ještě použijete metodu zastrašování, 


takto: s novou tratí automaticky najímám manažera. Jen 
co se doprava slibně rozjede, manažer má „padáka". Drs- 
né, ale účinné. Na tratích je už totiž potřebný počet vlaků 
a účetní přehazuje lopatou miliony dolarů. Ručně by se 
těch třicet tratí kontrolovalo špatně, proto na vytipovaných 
tratích manažeři pracují stále. 

Systém půjček je propracován skvěle. Je evidentně 
nutný, protože stavby tratí (zvláště v horách) jsou finanč- 
ně velmi vyčerpávající. Placení však neodpovídá běžné 
realitě, protože po celou dobu půjčky se platí jen úroky 
a v den S (splacení) je potřeba zaplatit dluh naráz. V po- 



Z krabice vypadl kromě CD i malý návod. RAA není 

0 řízení jednotlivých mašinek, ale o řízení vlakové dopravy 
mezi městy. Tisknu si proto celý manuál z PDF souboru. 
Má mnoho stran, ale je naplněn mnoha důležitými infor- 
macemi pro manažery-začátečníky. Studiu jsem věnoval 
poctivou hodinku a k počítači jsem sedal zdrcen předsta- 
vou, že šéfování drahám je sebevražedný úkol. Pro začátek 
jsem si nastavil nejjednodušší hru bez soupeřů, s 50 mili- 
ony dolary na kontě. Ani tak se mi nedařilo přežít více než 
pět účetních období. 

Princip hry je vlastně jednoduchý. Odpovídá tomu 

1 jednodušší (nikoli „odfláklé") zpracování v 2D grafice. 
Cílem hry je propojit města amerického kontinentu želez- 
niční sítí tak, aby podnikání bylo v plusu. Slouží k tomu 
startovací kapitál (od 750 tis. do 50 mil. dolarů), půjčky 
od bank (s proměnlivou úrokovou sazbu závislou na aktu- 
ální ekonomické situaci) a dotace měst na vybudování tra- 
tě. Vítaným zlepšením jsou kouzelné karty, které přibývají 
v pravidelných intervalech. Dá se s nimi úžasně čarovat. 

Na soupeřovu trať lze poslat bezpečnostní inspekci, pro- 
vést finanční razii či sabotáž. Ve městech můžete podmáz- 
nout radní, aby zboží přepravovali výhradně vaší První Pa- 
cifickou Parostrojní, a. s. Karty lze v případě finanční tísně 
(o kterou nebývá nikdy nouze) zpeněžit. Jak je z obrázků 
vidět, města i vlaky jsou obyčejné placky. U měst nečekej- 
te žádnou animaci, vlaky jsou jen přesunovací mašinky 

a pár vagónků, které se za typického hučení přesunují 
z města do města. 

Z počátku mi to vadilo a náplastí nebyla ani obsáhlá 
encyklopedie lokomotiv. Postupem času mi došlo, že dů- 



1 

Aukce 

I 

a a 



můžete být po zásluze potrestáni. Lepší je střádat karty 
a nucené trati dražit. 

Abych se vrátil k neúspěšným začátkům. Za všechno 
může samozřejmě manuál. Držel jsem se pevně jeho rady, 
že manažera na řízení dopravy si nemám najímat hned 
v počátcích. Na trať se pak vydá jen pár vlaků (nákladní 
+ osobák), ale tato dvojka na sebe nemůže zákonitě vydě- 
lat. Za pár let se dolary vytratí a ani výhodné půjčky od 
Ministerstva nnancí nepomáhají. Půjčka střídá půjčku a už 
jsem ve smrtící spirále. Ani ozdravný bankrot mou pa- 
rostrojní společnost nepřivedl k zisku. Manažerů je třeba, 
hlavně v počátcích. Vylepšuji proto manuálovou strategii 



šátcích to jde velmi těžko, protože v kase běžně 50 milio- 
nů nebývá. Ministerstvo financí vám ochotně nabídne 
další půjčku k přefinancování stávající půjčky. Bude-li úro- 
ková míra větší, platíte stále více a více. Někdy se však po- 
štěstí a získáte půjčku levněji. Vysledoval jsem u soupeřů, 
že dluhy v řádech stovek milionů jsou naprosto normální 
a společnost může prosperovat. Je však potřeba neustále 
sledovat finanční výkazy, aby při množství tratích náhle 
nebyly provozní náklady vyšší než zisk. Při vyšších obtíž- 
nostech je to neustále balancování na tenkém ledě. 

Hrát můžete volnou hru nebo připravené scénáře. Ty 
jsou buď reálné, nebo simulace typu „Co kdyby..." Úkoly 
jsou často zatraceně těžké. Např. rychle spojit všechna 
mexická města nebo postavit co nejrychleji spojení mezi 
dvěma pobřežími. Komu by nestačily připravené scénáře, 
tak může v přiloženém editoru stavět své kontinenty i scé- 
náře. Přestože jde o hru se slabším grafickým podáním, je 
díky dobré simulaci reálného ekonomického světa hratelná 
po mnoho hodin (pokud se spokojíte s 2D grafikou). Per- 
fektní český překlad a poctivý manuál hru přiblíží i nema- 
nažerským typům hráčů. 

(Pavel Rak) 


Hodnocení: 
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Obrázky na webu 


Webová grafika podruhé 


Velká herní pětka 


Nakladatelství Computer Press přišlo na trh s edicí „We- 
bová grafika". Její první kniha je zaměřena na fotografie, 
barvy a textury. Pokouší se čtenáři radit, kterak optimali- 
zovat fotografie určené pro webové stránky, jaké existují 
barevné modely, jak se ve Photoshopu vytváří textury, 
tlačítka a různé textové efekty. 

Autor píše, že textury se již moc nepoužívají a jsou 
nemoderní, ale věnuje jim neúměrně velké množství 
stránek. Větší část knihy je zaměřená na Adobe Pho- 
toshop. Je docela škoda, že autor nezmínil několik ná- 
strojů na tvorbu webové grafiky (zejména na tlačítka), 
které jsou zdarma a jejichž obsluhu zvládne i naprostý 
laik. Také mě zarazilo, proč nenapsal ani řádku o progra- 
mu Image Ready, který je součástí Adobe Photoshopu 



zabýval Photoshopem, mohl trochu detailněji popsat 
možnosti a nastavení optimalizace právě v tomto nástro- 
ji. Stejně tak v části zabývající se barvami mohl uvést 
několik obecně používaných příkladů na míchání barev 
(barevná schémata) a také se zmínit o nástrojích, které 
to návrhářům ulehčují. 

Plusem je určitě barevná příloha a závěr knihy, který 
obsahuje popis několika webů, se zaměřením na Adobe 
Photoshop (návody, tipy, tutoriály, učebnice). 

Chcete-li se naučit pár nových efektů ve Photoshopu 
a dozvědět se něco málo o webové grafice, sáhněte po 
této knize, zajímáte-li se o webovou grafiku vážněji, po- 
ohlédněte se jinde. (Petr Václavek) 


Druhá drobná knížka (má přibližně 70 stran) nakladatel- 
ství Computer Press z edice „Webová grafika" je zamě- 
řena na texty, typografii a textové efekty (jak jinak než 
pomocí grafického programu Adobe Photoshop). 

Úvod tvoří velmi zajímavá kapitola zabývající se de- 
signem a vysvětlením způsobu, jakým návštěvník čte, 
nebo spíše „skenuje", obsah stránky. Následuje rozbor 
fontů z typografického hlediska a zbytek titulu je věno- 
ván práci s textem v Adobe Photohopu — podrobný 
popis nástroje Type Tool a zajímavé efekty s písmem. 



Text je napsán velmi čtivě, lehce a místy je okořeněn 
vskutku humornými poznámkami, takže si čtenář rád 
přečte i nudnější teoretické části. Kromě vtípků je výklad 
obohacen i o přínosné tipy, které převážně upozorňují na 
klávesové zkratky ve Photoshopu. Také obrázky stojí za 
pozornost — jsou (alespoň pro mě) velmi inspirující 
a hlavně pomáhají autorovi vysvětlit některé vizuální 
efekty lépe, než by to dokázaly desítky napsaných slov. 

Myslím, že přečtením této knížečky se nejen pobaví- 
te, ale obohatíte se i o pár nových zajímavých informací. 
A pokud si hodláte hrát s textem v Adobe Photoshopu, 
není co řešit; určitě bude pro vás její koupě přínosem. 

(Petr Václavek) 


textové efekty. Computer Press, 2002, 88 stran, 99 Kč, ISBN 
80-7226-765-5 


£0 Tomáš Barčík: Webová grafika — Fotografie, barvy, textury. 
Computer Press, 2002, 96 stran, 99 Kč, ISBN 80-7226-701-9 


Trávíte-li dlouhý čas hraním těch nejmodernějších her, 
asi už vás nikdy nebude zajímat, jak tomu bylo v samém 
počátku herní éry. Nemyslím tím dobu 8bitových počíta- 
čů Comodore C-64 či Atari XL. To je už skutečná pre- 
historie. S jedním z CD herního megamixu se můžete 
vrátit o jedno desetiletí zpátky a zhluboka se zasmát 
primitivní grafice pécéčka v legendárních hrách jako 
Wolfenstein, Duke 3D či Doom. Někteří si možná 
zavzpomínají na jednoduché hry s primitivní grafikou. 
Komu historie nevoní, určitě najde na zbylých CD něja- 
kou zajímavou hru. 

Recenzovaná „kniha" je vlastně soubor pěti CD s po- 
drobnou příručkou, ve které je krátce popsána každá 
hra. Popis je často doplněn obrázkem ze hry a přehle- 
dem ovládacích kláves. Můžete namítat, že hry najdete 
na Internetu. To ano, ale stahovat 2 GB přes modem je 
hloupost. Autor využil svých zkušeností a investoval čas 
do hledání všelijakých her. výsledek vypadá velmi dobře. 



CD ě. 1 je plné freewarových her z různých žánrů (stra- 
tegie, arkády, logické...). S chutí jsem si opětzastřílel 
Slepice a obšťastnil pár oveček ve hře Sven Bčmwollen. 
Dokonce najdete morbidní hru, jejíž cílem je shodit pa- 
náka ze schodů tak, aby si způsobil co největší zranění. 
Její název je ukrutný — Porassturvat. Druhé CD je plné 
aktuálních demoverzí oblíbených her. Třetí CD je okén- 
kem do historie 3D akčních her. Řazení her je podle ro- 
ků. Zajímavé je sledovat, jak hrám rostly hardwarové ná- 
roky. Wolfenstein 3D začal na 286 s 2 MB RAM. A jaké 
že jsou po 11 letech minimální nároky na běžnou akční 
hru? 

Milovníci rychlé jízdy si přijdou na své u čtvrtého 
CD. To je plné automobilových simulátorů z dnešní do- 
by. Poslední CD obsahuje off— line verzi spřáteleného 
herního magazínu Doupě.cz. Kolekce je sestavená dobře, 
zastoupeny jsou hry různých žánrů. Chce si to jen přát 
hodně volného času. A k hraní vůbec nepotřebujete In- 
ternet. (Pavel Rak) 


£0 Ondřej Pohl: Herní megamix. Computer Press, 2002, 
96 stran, 290 Kč, ISBN 80-7226-825-2 
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Špalíček pro zamřížované C 

Často slýchávám názor, že vydávání referenčních příruček 
je nošením dříví do lesa. Osobně s tím souhlasím s jedi- 
nou výjimkou, a tou jsou opravdu kvalitní knihy rozsahem 
pokrývající co největší množinu problematiky. A titul, do 
kterého nyní nahlédneme, rozhodně výjimkou je. 

Téměř osmisetstránková publikace, jež je překladem 
světoznámého nakladatelství 0’Reilly, nejprve letmo se- 
znamuje čtenáře s vlastnostmi platformy .NET Frame- 
work a s jazykem C#. Dále ukazuje nejdůležitější obory 
názvů knihovny .NET a další specifika spjatá s uvedeným 



Knihu můžete číst několika způsoby. Od začátku do 
konce, vybrané partie, které vás zaujmou nebo které 
zrovna potřebuje znát, a konečně třetí způsob spočívá 
v náhodném otevření a začtení se do takto vybrané části. 
Osobně doporučuji všechny tři, klidně najednou. 

Možná to bude znít až moc optimisticky, ale ke knize 
prostě nemám výhrady. Ač jde „pouze" o referenci, nutí 
vás pročítat stále další a další kapitoly, dozvídat se infor- 
mace o dalších a dalších třídách. Shrnu-li to, C# v kost- 
ce je mohutný špalíček, do kterého by měl investovat 
každý, kdo to s tímto jazykem alespoň trošičku myslí 
vážně. (Slávek Rydval) 



H Peter Drayton, Ben Albahari, Ted 
Neward: C# v kostce — pohotová refe- 
renční příručka. Grada Publishing, 2003, 
766 stran, 790 Kč, ISBN 80-247-0443-9 


LEDOvá francouzština 

V SWN 6/2003 jste měli možnost seznámit se mj. 
s obousměrným Francouzským slovníkem společnosti 
Lingea, dnes se podívejme na stříbrný kotouč společ- 
nosti Leda. Po nainstalování na disk (slovník bohužel 
nejde spouštět přímo z CD) ubude cca 280 MB místa na 
disku. Ovládací program využívá prostředí MS Internet 
Exploreru, takže naučit se s programem pracovat je 
otázkou okamžiku. 

Databáze tohoto jednosměrného slovníku obsahuje 
přes 57.000 francouzských výrazů a 101.000 českých 
ekvivalentů. Kromě zásoby slov současné spisovné fran- 
couzštiny má v seznamu i odborné, hovorové, slangové 
a argotické výrazy (hantýrka). U každého hesla je na- 
hrávka výslovnosti, která se přehraje vždy při zobrazení 
hesla (lze vypnout), což je velmi příjemná vlastnost. Pře- 
hrání je možné provést i po kliknutí na ikonku s repráč- 


Ačkoliv je slovník pouze jednosměrný, lze samozřej- 
mě hledat (sice trochu složitěji) i na základě českého 
výrazu. Ve výsledku se zobrazí seznam hesel, kde se hle- 
dané slovo nachází. Ostatně vyhledávání je silnou strán- 
kou slovníku. Kromě hledání jednoho výrazu, což pova- 
žuji za samozřejmost, je možno použít logické spojky 
(AND, OR, . ale i NEAR) a zástupky (* a ?). Dále lze 
vyhledávat podle zvukové či grafické podobnosti (míru 
podobnosti lze zvolit!), případně si určíte, kde všude 
hledat. 

Na aplikaci se mi však některé věci nelíbily. Kromě 
již zmíněné nemožnosti spustit program přímo z CD je 
to poměrně málo příkladů k heslům (pro studenty jazyka 
jsou však neocenitelnou vlastností), jde o malou hy- 
pertextovou provázanost (pokud např. mám text příkla- 
du, očekával bych, že po kliknutí na jednotlivá slova se 
přesunu k jejich významu). 

Pokud vám uvedené výhrady nebudou na překážku, 
můžete nad koupí tohoto slovníku zcela vážně uvažovat. 
Papírové slovníky přestávají být v módě a tento vám jis- 
tě ušetří mnoho času. (Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 


minimální požadavky: Pentium 166 MHz, rozlišení 800 x 600, 
256 barev, 32 MB RAM, 93 MB na disku, 4x CD-ROM, 16bitová 
zvuková karta, myš, Windows 98 CZ, MS IE 5.5 CZ; doporučeno: 
Celeron/433 MHz, rozlišení 1.024 x 768, 16 tisíc barev, 64 MB 
RAM, 280 MB na disku, myš, Windows 98 CZ, MS IE 5.5 CZ; 



Opravdu dobrý začátek 

Pokud programujete v jiném jazyce a chcete v celkem 
krátké době přesedlat na C#, může vám recenzovaný ti- 
tul poměrně dobře pomoci. Knihu bych charakterizoval 
jako průvodce jazykem C#, který jednotlivé vlastnosti 
ukazuje na příkladech, jimiž se učí programovat žáci na 
středních školách. Příkladem budiž třídění (a tedy ukázka 
práce s polem) nebo dědičnost vysvětlená na geometric- 
kých útvarech. Na konci jednotlivých kapitol jsou příkla- 
dy určené pro samostatné vyřešení čtenářem (pro jistotu 
jsou na konci publikace uvedena řešení). 


m 

c#. 



Kniha je psaná čtivě a myslím si, že čtenář velmi 
dobře pozná nejen syntaxi jazyka, ale alespoň trochu 
i jeho filozofii. Ovšem ne všemu je možné věřit. Např. 
tvrdit, že v identifikátorech v C# nelze používat znaky ná- 
rodních abeced, je poněkud troufalá chyba (že je pojme- 
novávání identifikátorů jinak než anglicky, proti slušným 
programátorským zásadám, je věc druhá). Také je cel- 
kem škoda, že text je psán podle betaverze jazyka, takže 
některé věci se mohly změnit. 

Uvedené výtky však nepatří mezi zásadní a dá se 
s tím žít. Naopak vyzvednuté kladné vlastnosti ty špatné 
převáží. Mohu ji tedy doporučit všem začátečníkům 
v 0#. (Slávek Rydval) 


L7J Frank Eller: C# začínáme programovat. Grada Publishing, 
2002, 240 stran, 229 Kč, ISBN 80-247-0324-6 
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Háčkujte, 

co vám přijde pod ruku 


Bezpečnost Windows 
především 


Důkladně ohackovaná 
Windows 


Nabouravam se do cizích systémů můžeme označit za 
adrenalinový sport. Jaký update zapomněl administrátor 
nainstalovat? Naslouchá server na standardním portu? 
Jsou hesla snadno uhádnutelná? Nejen tyto otázky si 
kladou jak hackeři, tak i osoby zodpovědné za bezpeč- 

Patří-li Windows, NetWare anebo Unix s Linuxem do 
oblasti vašeho zájmu, můžete si pořídit (pokud jste tak 
již neučinili) titul, jenž nejen zajímavě a poutavě o háčko- 
vání uvedených systémů píše, ale současně působí jako 
velmi dobře prohledávatelná databáze používaných kli- 
ček hackerů, kterými se snaží dostat do vašeho systé- 


Na knize je důležitá a nejvíce přínosná právě ona da- 
tabáze. U každého problému je uvedena rozšířenost, slo- 
žitost a dopad (průměrem je pak míra rizika) a samozřej- 
mě popis, jak útoku zabránit. Oproti prvnímu vydání (viz 
recenze v SWN 5/2002) obsahuje aktualizovaný text, ale 



hlavně CD, na kterém jsou umístěny důležité nástroje, 
o kterých kniha pojednává, či databáze výchozích hesel 
do různých produktů. 

Bez nadsázky se dá říct, že knihu prostě musí znát 
nazpaměť každý zaměstnavatelem dobře ohodnocený 
správce. Snad jedinou nevýhodou je, že publikace ne- 
jde u jednotlivých produktů příliš do hloubky a popisu- 
je „jen" ty nejpoužívanější či nejznámější postupy při 
útocích. Nutno však podotknout, že jich rozhodně není 
málo. (Slávek Rydval) 


£Q Joel Scambray, Stuart McCIure, George Kurtz: Hacking — 


Kdo to myslí s počítačovou bezpečností ve Windows ales- 
poň trochu vážně, neměl by vynechat příležitost přinej- 
menším prolistovat recenzovanou knihou. Z ruky ji pak asi 
nebudete chtít dát. Kniha zaujme přinejmenším netradič- 
ním barevným zpracováním, které navozuje pocit, že bez- 
pečnost je něco pekelného. Asi na tom něco bude, proto- 
že bezpečnost jde proti svobodnému duchu bezmezné si 
užívat počítačových radostí. 

Hned na první pohled kniha překvapí pečlivým zpra- 
cováním, které se projevuje hutným, čitelným textem, 
jenž je doplněn obrázky a precizně nakreslenými sché- 



maty a vývojovými diagramy. Jistě proto nepřekvapí, že 
jde o knihu z pera německých autorů. Zlaté německé ru- 
čičky jsou zde výhodou. Rozsah 500 stran je dostatečný 
a posune vaše bezpečnostní znalosti o kus dopředu. 

K dobru lze autorům přičíst, že nepojali knihu jako 
soubor klikacích postupů, ale jdou na bezpečnost od le- 
sa. Srovnávají situaci před pár lety a dnes. Hlavně krátce 
a výstižně definují, co se vůbec bezpečností rozumí. 

Z praktického hlediska je nastavení mantinelů hned na 
začátku velmi důležité. Bezpečnost musí přijít shora, 
proto rozdělení managementu bezpečnosti do 4 kroků 
s následným podrobným popisem opět dokazuje preciz- 
ní přístup. Teoretická příprava je zvládnuta na 1 . 

Samotný výklad začíná odpovědí na klasickou otázku: 
Kde začít? Po ukázce známých chyb ze zabezpečení se 
dostanete do stavu, kdy zjistíte svou situaci. Chcete-li jít 
v bezpečnosti ve Windows dále, čeká na vás 400 stran 
pečlivě zpracovaných postupů. Rozebrána jsou snad 
všechna témata, se kterými se můžete v síťovém prostře- 
dí Windows setkat (certifikáty, síťové služby, šifrování). 

Po obsahové, jazykové i odborné stránce se nedá knize 
nic vytknout. Neměla by určitě chybět v knihovničce bez- 
pečnostního manažera Windows. Na případné „díry“ 
v systému nalezne rychlou a názornou odpověď, jak ji 
„zalepit". Informační hodnota knihy je velmi vysoká, což 
si zaslouží vysoké hodnocení. (Pavel Rak) 


Nejenom Linux je děravý jak řešeto, občas se najde něja- 
ká ta skulinka i ve Windows či v produktech pro Win- 
dows určených (MS IE, MS SQL Server, IIS a další). Pro 
správce těchto systémů je k dispozici kniha, která popi- 
suje známé způsoby útoků a samozřejmě postupy, jak 
těmto útokům zabránit. 

Publikace je rozdělena do pěti částí, ve kterých jed- 
nak popisuje bezpečnostní architekturu Windows a jed- 
notlivé fáze háčkování, tedy od vlastní analýzy možného 
útoku až k jeho zabránění. Na konci každé kapitoly je pak 
i seznam literatury, kde čtenář může čerpat další infor- 
mace. Jak již bylo řečeno, nejsou popisovány pouze úto- 
ky na Windows, ale i na ostatní aplikace, u kterých je 
popsán jak způsob zabezpečení, tak i známé problémy 
a jejich řešení. 



Na rozdíl od obecně zaměřeného titulu Hacking bez 
tajemství (první vydání bylo recenzováno v 5/2002) jde 
tento mnohem více do hloubky, čímž riziko průniku 
zmenšuje (samozřejmě hudete-li brát v potaz uvedené 
informace). Nevýhodou je však absence CD, na kterém 
mohly být relevantní nástroje či kompletní seznam litera- 
tury s případnými odkazy, a neustále se měnící podmín- 
ky v oblasti Windows (nové verze, další nalezené chyby 
apod.). To ovšem není chyba autorů. 

Používáte-li ve firmě ryze microsoftské produkty 
a chcete-li mít co nejvyšší míru zabezpečení, neváhejte 
a knihu si pořitfte. Pár zajímavých pošťouchnutí tam na- 
jdou např. i vývojáři databázových aplikací na platformě 
MS SOL Serveru anebo webaři užívající IIS. 

(Slávek Rydval) 


£□ Joel Scambray, Stuart McCIure: Hacking bez tajemství: 
80-7226-781-7 
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recenze 


Konektivita pod lupou 

Z domova se úspěšně připojuji na Internet pomocí mo- 
demu. Stál 1.400 Kč a svou službu plní dobře. Instalace 
připojení k Internetu byla rychlá a bezbolestná. Co více 
si lze přát. Z tohoto pohledu jsem se díval na knížku, 
která popisuje tak jednoduchou věc na skoro dvou stech 
stranách, s nedůvěrou. Zvědavost mi nedala a do knihy 
jsem se začetl. Po několika stranách mě doslova chytla 
a nepustila až do závěru. Pokud jste alespoň trochu zví- 
daví a zajímá vás trochu víc, jak se na ten Internet připo- 
jit, tak neváhejte a čtěte stejně dychtivě jako já. 

Jelikož jde o knihu vydanou z kraje roku, najdete zde 
popsány všechny běžné způsoby připojení. Jen připojení 
přes „kabelovku" zde není. Výklad je veden srozumitel- 



Připojujeme se 

h Internetu 



ným jazykem a plní současně dvě úlohy. Teoretickou pří- 
pravu i praktická cvičení. Na příkladu modemového spo- 
jení to vypadá takto. Teorie — co je to modem, proč si 
vybrat raději USB modem, proč je důležitý atest státní 
zkušebny, schematické znázornění připojení komutova- 
nou linkou. Praxe — připojení modemu ve Windows, 
navázání spojení s providerem, řešení problémů (termi- 
nálové okno, AT příkazy). Tedy všechno co můžete při 
řešení potřebovat. Stejně pečlivě jsou zpracovány 
i ostatní typy připojení. 

Prozíravě bylo do knihy zařazeno i připojení ADSL. 
Než k vám ADSL dorazí, můžete prostudovat abecedu 
připojení, způsob nastavení USB modemů od Alcatelu 
(protěžovaná značka dominantním operátorem). Kladně 
hodnotím zařazení pokročilých témat do druhé poloviny 
knihy. Do tajů Internetu budete snadněji pronikat, když 
budete mít základní povědomí o zázemí Internetu (přidě- 
lování IP adres, DNS záznamy, směrování, e-maily). 

Autorský tým výborně zúročil své znalosti a předlo- 
žil čtenářům výbornou knihu na běžné téma. Množství 
a kvalita výkladu laika potěší a odborníka nenudí. Knih, 
které vysvětlují vybranou problematiku ze všech stran, 
by mohlo být více. (Pavel Rak) 


Indiánský průvodce 
e-světem 

Podle výzkumů společnosti Netcraft zaujímá webový 
server Apache ve své třídě velmi významnou pozici. Apa- 
che lze provozovat na různých platformách. Mezi jeho 
klady patří nízké nároky na operační systém. A navíc je 
zdarma. Jelikož jsem o Apachi zatím jen slyšel, zkoumal 
jsem knihu z pohledu naprostého laika. Hned na začátek 
předesílám, že mě kniha velmi překvapila. Sešel se vý- 
borný program se stejně dobrým autorem. 

Úvodní části knihy stojí zato přečíst, zvláště pokud 
s Apachem začínáte. Může se zdát zvláštní, že vývoj do- 
spěl tak daleko, že jsou k dispozici dvě verze — 1 .3 
a 2.0. Odpověď, proč tomu tak je, naleznete právě v úvo- 
du. Jelikož je Apache hardwarově nezávislý, autor podá- 
vá výklad principů chování v Unixu a Windows. Správa 
procesů v jednotlivých operačních systémech je přece 
jen odlišná. S webovým serverem úzce souvisí HTTP 
protokol, stručný úvod do něj proto nemůže chybět. 
Teoretická příprava je zvládnuta na jedničku. 

S instalací by problém být neměl. Jednak proto, že 
jsou k dispozici binární soubory a také díky dostupnosti 
' 

Apache 

f ■pfťruifcF tprjw:/. 



zdrojových kódů. Chybí kompiler? Návod na stažení 
freeverze je přiložen. Návod na konfiguraci se opět liší 
podle verze používaného operačního systému, proto se 
výklad opět dělí na dvě části. 

Konfigurace Apache je velkou alchymií s moduly. 
Zhýčkaného uživatele Windows může odradit ruční edi- 
tace konfiguračního souboru. Naštěstí je v textu návod. 
Kniha dále řeší všechny ostatní záležitosti kolem webo- 
vého serveru (bezpečnost, CGI skripty, češtinu). Výklad 
je veden srozumitelnou formou se spoustou praktických 
příkladů a ukázek z praxe. Možná se někomu budou zdát 
(místy) obsáhlejší výpisy konfiguračních souborů zby- 
tečné. Z pohledu začínajícího uživatele hodnotím kladně. 
A verdikt? Na jednom místě naleznete vše k instalaci, 
konfiguraci a správě Apache. Co víc si lze přát? 

(Pavel Rak) 


Jak na kompresi 

V dnešní době obrovských kapacit pevných disků a ope- 
račních pamětí by se mohlo zdát, že se komprese tak 
nějak nenosí. Bohužel však existuje úzké místo v počíta- 
čové komunikaci, kvůli kterému je potřeba stále kompri- 
movat. Oním úzkým hrdlem je pomalé připojení na Inter- 

Každý se už určitě setkal s nějakou formou kompre- 
se. Buď vědomě (ZIP archivy) nebo nevědomě (obrázky 
na Internetu ve formátu JPG či GIF). Nic nebrání se díky 
této knize seznámit s různými typy komprese (adaptivní, 
asymetrická, ztrátová). Po krátkém obecném úvodu se 



Komprimační 
a archivační 
programy 

n 


autor vrhl na popis jednotlivých archivačních programů. 
Skoro třetina knihy je věnována snad nejrozšířenějšímu 
archivátoru WinZip. Hloubka výkladu je ohromující. 

V podstatě jde o český manuál k tomuto programu, což 
při jeho popularitě není na škodu. U dalších programů 
(Winrar, Powerarchiver, WinAce) je manuál poněkud 
stručnější, ale na běžnou práci určitě vystačí. 

Obyčejný překlad návodů k programům by tak zají- 
mavý nebyl, proto z praktického hlediska považuji za ro- 
zumné zařazení testů výkonnosti jednotlivých kompri- 
mačních programů. K testu byly použity běžné soubory 
z počítače (EXE, PDF, BMP, TXT), což vhodně korespon- 
duje s tím, co uživatel používá. Absolutního vítěze ne- 
prozradím. Kupodivu zvítězil ten nejlevnější zástupce. 
Velmi překvapivé byly výsledky komprimace obrázků 
BMP. Podrobnosti najdete v knize. 

V závěru knihy se autor věnoval zálohování počítače 
pomocí sharewarového programu Backup NOW! Jádro 
knihy však spočívá v popisu archivačních programů. Dí- 
ky srovnávacímu testu si běžný uživatel může snadno 
vybrat nejvhodnější program a získá k němu český ma- 
nuál. Jako bonus zde naleznete několik praktických pří- 
kladů ze života, jak efektivně využít komprimace při běž- 
né prácí s počítačem. (Pavel Rak) 


EQ Libor Dostálek, Marta Vohnoutová, Jiří Lapáček: Připojuje- 
me se k Internetu — Konfigurace, tipy, řešení problémů. Com- 
puter Press, 2003, 192 stran, 189 Kč, ISBN 80-7226-800-7 


£0 Vlastimil Pošmura: Apache — Příručka správce WWW 
serveru. Computer Press, 2002, 312 stran, 290 Kč, ISBN 
80-7226-696-9 


Press, 2002, 128 stran, 119 Kč, ISBN 80-7226-757-4 
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Knižní sci-fi vivisektor 


V poslední době se do mého výběru zajímavých knih 
dostávají české knihy. Tak tomu bude i dnes. 

Nicméně začneme knihou Cordwainera Smithe 
Znovuobjevení člověka I. Autor představuje svět 
prošlý mnoha válkami a stagnující. Pruský šlechtic 
vom Acht začátkem dubna 1945 vyšle na oběžnou 
dráhu okolo Země v hibernaci své tři dcety, každou 
v jedné kosmické lodi, a stane se tak důležitým člán- 
kem při znovuobjevení člověka. Po mnoha staletích 
jeho dcery přistanou na degenerující Zemi a do ge- 
nealogie lidstva vnesou čerstvou krev. Lidé se po- 
stupně stanou pány své existence. Osud Země však 
řídl Lordi, což jsou poněkud nestandardní rozhodčí. 



od J. Šloufové je stejně odlehčená jako povídky 
v Boccaccově Dekameronu. I. Kuglerová se v povídce 
Bílá klisna zabývá sodomií. Je to opravdu síla. Navi- 
gační fantazie B. Dluhoše je zajímavá nejen nápadem, 
kvalitou, erotičností, ale i tím, že v povídce nejsou 
žádné ženy, ani muži. Jde o mimozemšťany, kteří vy- 
užívají erotickou extázi k přesunům v prostoru. Man- 
tis od L. Lukačovičové je jediná upírská povídka ve 
sborníku. Romance J. D. Kočího nazvaná Ztracená pe- 
ří je psaná básnickým stylem krátkých vět a není to 
jednoduché čtení. Doma tě mají rádi odj. Rečkové je 
nejen o lékařích, ale o vlkodlacích, perfektní, ale ero- 
tiky je v tom pramálo. Knihu uzavírá L. Medek s po- 


jímá ty nejpochybnější zakázky jen proto, aby každého 
půl roku splatil částku, která zaručuje život nejen je- 
mu, ale hlavně jeho sourozencům. Jinak by je upálili 
jako otce. BaUyho závazek končí, schází mu poslední 
splátka. Na Zvonovém poloostrově je Zóna, kterou Cí- 
sař zřídil proto, aby se v ní praly špinavé peníze, a při- 
tom plnily imperiální pokladnici. Hrabě Belfonte tam 
poslal svého syna, aby podnikal. Po čase zjišťuje, že 
asi nebude vše v pořádku. Bakly doprovází geniálního 
účetního Ochinota a má chránit nejen jeho, ale 
i Belfonteho syna. Baklyho neustálé zabíjení na kšeft 
dokonale okoralo, ženy vjeho životě jsou prostitutky 
na jednu noc. Nechce být nikomu zavázán. Má k tomu 



Do hry vstupují pouze vzácně a jen, když mají pocit, 
že by mohlo dojít k porušení daného stavu. lidé lé- 
tají pomocí slunečních plachetnic a později mimo- 
prostorových lodí Vesmírem. Podlidé, zmutovaná zví- 
řata, žijí to, co vypadá jako náš běžný život. Na světě 
Instrumentality je pozoruhodné i to, jak efektivně 
a bez velkého úsilí Cordwainer Smith dokázal načrt- 
nout jen několika větami to, na co jiní autoři potře- 
bují celé romány. Určitě to bylo i proto, že byl exper- 
tem americké tajné služby na psychologickou válku 
a psaní neměl jako zdroj obživy, ale koníčka a zába- 
vu. Kniha je doplněna slovníčkem pojmů a časovou 

Sbírka erotických povídek českých autorů Klášter 
slasti je poněkud zvláštní čtení. První povídku, Ne- 
bezpečné Ivy , napsal M. Žamboch. V harému se po- 
hybuje jeden nekastrovaný strážce, mistr meče. Musí 
odolávat nejen svádění nejkrásnějších žen světa, ale 
i intrikám zavilých eunuchů. Autor se soustředil hlav- 
ně na meč a magii a sexuálno tu hraje jen vedlejší ro- 
li. J. Pavlovský přispěl dvěma povídkami, z obou je cí- 
tit na hony Rigor Mortis. Opět je tu erotiky poměrně 
málo, snad jen trochu prasámiček v povídce Zakáz- 
ka. J. Mostecký je další autor a také nezklamal. Dvoji- 
ce kosmických dobrodruhů se vypravila až do jiného 
vesmíru pro ženy. Jenže otrokyně není tak jednoduché 
získat, takže po spoustě nepříjemných překvapení na- 
stane situace, která postaví nyní již bývalé parťáky 
proti sobě. Jádrem a vrcholem sborníku je Darionův 
Klášter slasti, titulní povídka, podle niž je sborník ne- 
jen napsán, ale i obálka z ní vychází. Jde o opravdu 
silně erotickou a hororovou záležitost. Mandragora 


vídkou Její pravá láska. Ve starověké Evropě se ode- 
hrává příběh z antických kronik. Příběh velké lásky 
a ještě větší zrady. Kdyby se nemluvilo o erotice, asi 
bych ani nepoznal (s výjimkou povídek Kuglerové, 
Pavlovského), že jde o takto zaměřený sborník. Jsou 
v něm výborné a zajímavé povídky. 

Isaac Asimov - Roboti úsvitu. Jde o třetí setkání 
s detektivem Eliášem Baleyem (Ocelové jesky, Ve ves- 
míru někdo vraždí). Eliáš je o několik let starší a při- 
pravuje se i se svým synem na kolonizaci některého 
Vnějšího světa. Chybí jim drobnůstka, technika, kte- 
rou by se tam dostali. Tú mohou získat jedině od 
Vesmířanů. Tb přichází žádost dr. Hana Fastolfa, 
který stvořil humanoidní roboty R. Daneela Olivawa 
a R. Jandera Paneela. A právě Janderova „ smrt“ je dů- 
vodem, proč Eliáš dostal nůž na krk. Musí odcestovat 
na Auroru a zjistit, kdo Jandera zničil. Pokud se mu 
to nepovede, může se se snem o kolonizaci rozloučit. 
Eliášovým průvodcem je Daneel Olivaw a spolu s ním 
robot Giskard, kteří mají Eliáše ochránit před nezná- 
mými nepřáteli. Eliáš Baley postupně odhaluje řadu 
motivů zainteresovaných, motivů vedlejších i důleži- 
tých, a postupně se pokouší přijít na řešení. Proti 
dvěma předchozím příběhům Eliáše Baleye je tento 
román mnohem delší a je zřejmě míněn jako spojova- 
cí článek mezi světem tří zákonů robotiky a světem 
Nadace. Je to detektivka, ale detektivka intelektuální, 
nejsou tu žádné přestřelky ani honičky, nicméně je to 
čtivé, i když místy mírně rozvláčné. 

Bez slitování je dalším románem Mirka Žarnbo- 
cha. Hlavní hrdina Bakly je syn kováře, kterého upálí 
za čarodějnictví. Šestnáct let se pohybuje světem a při- 


dva důvody: jednak si tím kompenzuje svoji vlastní za- 
vázanost, druhák si zajišťuje klidné svědomí, neboť ni- 
kdy neví, kdo si u něj objedná čí vraždu. Jenže i pod 
tou okoralou vrstvou sem tam vyrazí výhonek něčeho 
jiného a Bakly dělá věci, které nejsou jen výhodné. Je 
to dobrodružný příběh, jehož poslání je ukryto hlubo- 
ko, ale je tam. Aby člověk mohl žít, nemůže se starat 
jen o sebe. ■ 

(Vládo Ríša, vlado.risa@autor.softnov.cz, 
je šéfredaktorem časopisu Ikárie) 


CQ Cordwainer Smith: Znovuobjevení člověka I. Překlad H. 
Soukupová, D. Petrů, J. Pavlík, R. Podaný, J. Markus, L. Bartoško- 



EO Klášter slasti. Editoři Michal Branec, Ivana Kuglerová. Obálka 



£Q Miroslav Žamboch: Bez slitování. Obálka M. Fibiger, Klub 
Julese Věrna — Poutník, Praha, 2003, 358 stran, 209 Kč 
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můj počítač 


Nemůže být tma, pokud monitory září 

JITA Splítková (38) je publicistka, výtvarnice, fotografka, grafička a webdesignérka, kromě toho redaktorka internetových novin Neviditelný pes. 
Vloni jí vyšla kniha „Mýty v zrcadle vědy a fantazie Tvůrčím způsobem pojímá i své jméno, 
píše jej vždy verzálkami a bez nabodeníček. 


Můj otec by si zřejmě přál, aby mé první slůvko by- 
lo „počítač”. On se totiž vyznačoval tím, že relativné 
brzy (na naše české poměry) propadl zájmu o výpo- 
četní techniku. Byla jsem hodně malá, ale pamatuji 
se, jak se jednou rozzářil po přečtení nějakého od- 
borného časopisu a mamce a mně sděloval, že jed- 
nou bude mít každý člověk doma na stole svůj počí- 
tač. A pak o něm pořád snil. Co by asi říkal na to, 
že dnes každý den sedím za jedním takovým jeho 
snem, který má parametry, o nichž se ještě před 
patnácti lety psalo jen jako o sci-fl vizích? 

Můj pubertální vzdor proti jeho „lásce” se při 
studiu vysoké školy změnil v zájem a nakonec 
v předmět mé diplomové a později vědecké práce. 
Dnes je to závislost. Přiznávám - jsem počítačový 
a netový narkoman. Během posledních pěti let snad 
nebyl den, abych u té své mašiny aspoň na chvíli 
něco nedělala. Propadla jsem totiž hned několika 
věcem, které jsou s těmito mašinkami spojené. 

Jednak je to počítačová grafika. Svým výtvorům 
říkám „obrázky kreslené do počítače”, protože to 
není klasická počítačová grafika. Základem jsou fot- 
ky, které si pro tento účel nafotím, nebo obrázky, 
které nakreslím a oskenuji. Pak se pomocí myši, 
která mi k údivu kolegů vyhovuje lip než tablet, 
a několika grafických programů dopracovávám 
k hotové grafice. Prográmky, které pokládám pro 
výtvarníka za vynikající, jsou Micrografx Picture 
Publisher, Šerif PhotoPlus, Oriens Enhancer, Satori 
PhotoXL nebo Pixia. Skoro úplně se vyrovnají těm 
všeobecně známým od velkovýrobců programů, 
a přitom jsou buď shareware, nebo freeware. Když 
potřebuji vepsat do obrázku text s uměleckým efek- 
tem nebo použít vektorový objekt, sáhnu třeba po 
Zoner Draw. 


O 


i 


2 



Dále se zabývám tvorbou výtvarně pojatých we- 
bových stránek a webzinů. Můj první webový časo- 
pis se jmenoval Zélos (vycházel v letech 1997 - 9). 
Jeho zaměřením bylo umění a věda. Můj nynější we- 
bový projekt Futurologie (www.futurologie.cz) 
se skládá ze tří částí - občasníku Futurologie, zamě- 
řeného na nové objevy a perspektivní technologie, 
druhou částí je Mozek, kde jsou kvízy, hry, testy IQ 
a články o mozku a chytrých Údech. Třetí část je Fan- 
tazie, což je moje osobní stránka, kde mám galerii 
svých výtvarných prací, sci-fi povídky a webové do- 
plnění a pokračování knihy „Mýty v zrcadle vědy 
a fantazie”. Součástí je i encyklopedie robotů. Zatím 
jsem s ní na začátku, ale snažím se pravidelně stati 
o robotech z minulosti i současnosti doplňovat. Sna- 
žím se, aby jako do Zélosu i sem psalo co nejvíce li- 
dí. Časopis psaný jedním člověkem ztrácí pro čtená- 
ře na přitažHvosti. Spolupracuji s kamarády z Mensy 
ČR, z bývalého webzinu Amberzine, z Nátury a s dal- 
šími. Při tvorbě webových stránek jsem upustila od 
používám všech vymožeností, které by je zpomalova- 
ly, a důraz kladu pouze a jen na obsah a na indivi- 
duální výtvarné pojetí každé stránky. 

Poslední tři roky se věnuji redakční a publi- 
cistické práci v internetových novinách Ondřeje 
Neffa Neviditelný pes, a to jak na hlavní stránce, 


kde mi bylo částečně svěřeno neviditelné vodítko 
tohoto pejska, tak ve vědecké rubrice Universum 
(pes.internet.cz/veda), která patří k mým neto- 
vým dítkům. 

Internetových novin je celá řada a každé z nich 
mají své zaměření, které redaktor samozřejmě musí 
respektovat, ale uplatňuje se zde podstatně širší 
spektrum názorů než v tištěných novinách. Dále - 
na Netu nezáleží na délce textu, takže odpadá ono 
známé redakční krácení článků. Pokud máte čas 
a prostor na počítači, není dnes problém začít vydá- 
vat své vlastní internetové noviny. Existuje i řada re- 
dakčních systémů, které získáte zdarma. 

Osobně si myslím, že PC a Internet jsou největ- 
ší zárukou osobní svobody pro všechny bdi na svě- 
tě a pokud chceme někomu dopřát lidskou svobo- 
du, musíme mu zajistit volný a opravdu laciný 
přístup na Net. Ne, že by tady nebyly vydávány lži 
a záměrně matoucí zprávy, ale jsou zde zároveň 
stránky, obsahující pravdu nebo jiný pohled a také 
mihardy informací, které aspoň některé lidi donu- 
tí přemýšlet o konkrétních věcech a situacích. Mu- 
síme je sice umět najít, ale s Googlem anebo Co- 
pernicem to nebývá žádný problém. Copernic je 
určitě dokonalejší — využívá mnoho vyhledávačů 
najednou, ale práce s ním se zdá mnoha hdem ob- 
tížnější než s Googlem, kde stačí pouze vyťukat klí- 
čová slova do okénka a vzápětí se vypíší stránky, 
kde s velkou pravděpodobností hledané skutečně 
najdete. Takže, nečtěme nikdy jen jednu stránku, 
hledejme si doplňující informace, posílejme šije 
a diskutujme o nich. ■ 

Pavel Vachti, pavd.vachtl@autor.softnov.cz 
(autor je absolventem MFF UK 
a publicistou popularizujícím vědu) 


E3 SOFTWAROVÉ NOVINY 7/2003 


Příští číslo Softwarových novin vyjde 22. července 2003! 

Co připravujeme? 

CD do kapsy: Zvuk a antiviry — připravte si k vodě nahrávky podle svého gusta a nezapomeňte, že léto 
vyžaduje nejen ochranu pleti, ale i počítače. Ty nejlepší antiviry najdete na našem CD. 

Právě teď: co se děje a jaký na to máme názor? 

Zpravodajství: rok 2003 má 365 dnů. Každý z nich se ve světě i u nás stane něco zajímavého kolem počí- 
tačů. Softwarové noviny o tom vědí — a mají na události svůj názor! 

Novinky: počítačové firmy chrlí stále nové produkty. Informujeme o nejzajímavějších z nich. 

Srovnání: vzdálený přístup k počítači — nemusíte sedět za stolem před svým počítačem, abyste s ním 
mohli pracovat. 

Recenze softwaru: Autouniverzita — příprava na autoškolu e Linux Hry (2) — druhý díl o linuxové zá- 
bavě na prázdniny • Microsoft Plus — balík aplikací rozšiřujících možnosti Windows • OmniPage — zlatá 
laťka ke skenování e Password Oficer — hlídá vaše hesla a loguje se za vás • Physikus — vzdělávací hra 
e SQL Programmer — vývojový nástroj pro databáze SQL • Xara family — rodina produktů pro tvorbu webů 
e Linux — utility pro práci s balíčkovacími systémy e Tradiční stránky o Open Source Software. 

Recenze hardwaru: Barebone PC — zajímavý počítač v „kostce" • Lexmark Z605 — zcela nový model 
barevné inkoustovky z Lexmarku • Ricoh Aficio 5000 — zajímavá a výkonná tiskárna e Acer NI 0 a HP iPaq 
1900 — srovnání levnějších kapesních počítačů e MagicCard — karta, která ochrání data na disku e Phone- 
Buddy Comfort — SMS přes pevnou linku • MonacoOPTIX — kalibrátor monitorů pro každého e ShuttlePRO 
— univerzální ovladač pro nelineární systémy střihu videa • Panasonic DMC-F1 — malý fotoaparát s optikou 
Leica e Sony Ericsson T300 — nový multimediální mobil. 

Recenze sítí: Mobile Office Organizer — pomocí GPRS na vzdálenou poštu ještě rychleji e Skynet Side- 
winder G2 — firewall je základ ochrany sítě e IXOS eCon server pro MS Exchange — jak spravovat velké ob- 
jemy dat v Exchange? 

O krok napřed: mějte přehled o budoucnosti! 

Tipy a triky pro pokročilé uživatele e Jak a za kolik se dostanete na Internet? 

Technologie: Jak funguje síť GSM, co se vlastně děje při volání a posílání esemesek? e Moderní metody 
šifrování — jak se šifrují data? Nejen DES a PGP, ale i dalšími způsoby e Bluetooth — po dvou letech přešla- 
pování se začíná prosazovat e Seriál o JavaScriptu pro začátečníky pokračuje třetím dílem. 

Téma měsíce: Recyklujete náplně? — je recyklace tiskových náplní riskantní investice, hazard, nebo jedi- 
nečný způsob, jak snížit náklady? A proč vlastně tohle téma vyvolává tolik vášní? 

Magazín: k tušení souvislostí je zapotřebí nadhled. 

Velký rozhovor e Na návštěvě v Mostecké uhelné společnosti — hnědé uhlí se bez počítačů neobe- 
jde. e Spiknutí myší — článek o tvůrčím využití myšího klikání a desktopu a sbírka odkazů na divné pro- 
gramy od divných lidí e Je software myšlenka, nebo zboží? ANO, nebo NE? e Zajímá vás, na co myslí 
Petr Koubský, Václav Větvička a další? e Další příklad slepé cesty e re:view — medailon, člověk a je- 
ho počítač, recenze CD, knih odborných i jiných, sci-fi stránka • JPP — co povídá jedna paní? 

TO PROSTĚ MUSÍTE MÍT! 
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eD’system Czech 
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jedna paní povídala 


Hranický 

Philips 


jde za hranice 



Necelé dva roky po přestěhování tří výrobních linek z Holandska do severomo- 
ravského města Hranice na Moravě dochází k postupnému omezování výroby 
a přesun firmy na východ na sebe jistě nedá dlouho ěekat. Další perspektivní 
zahraniční investor z éry becherovkové smluvně-opoziěnl vlády balí kufry. Jsou 
daňové prázdniny, pozemky za hubičku a státem placená rekvalifikace zahranič- 
ním mocipánům nedostačující? 

Za kvapné omezení výroby může podle vyjádření tiskového mluvčího Jožina 
Křepelky mnoho faktorů, které se neplánovaně a bez pozvání sešly na jaře to- 
hoto roku. Současný stav výroby by se dal charakterizovat následovně: výrobní 
línky jsou porůznu odstavovány, část zaměstnanců sedl doma na 60% platu. Ne- 
početná skupina pásových montérů prochází intenzivním kursem na funkci de- 
montér. Část zaměstnanců byla převedena (v rámci barteru) k Českým drahám 
a podílí se na výstavbě železničního koridoru. České dráhy poskytly Philipsu cca 
13 km vozů řady Eas-u pro přepravu strojů a materiálu. Cílová stanice zatím 
není určena. Spekuluje se o oravské Tesle či ukrajinském Mukačevu. 

Jedním z likvidačních faktorů je vysoká kvalifikace pracovních sil. Óčkové 
univerzitní trio (Ostrava, Opava, Olomouc) chrlí nekonečné řady vysoce vzděla- 
ných inženýrů a magistrů, kteří požadují na výplatní pásce částku vyšší, než je 
minimální mzda. Mnozí z nich se vyznají, dokonce umějí číst, a proto když se 
dočtou, že průměrná mzda je cca 14 tisíc, udělají vše, aby si ji vydupali. Firma 
potřebovala k pásům průměrně vzdělané pracanty, kteří nebudou neustále 
remcat do výroby. Na Ostravsku jsou jich tisíce, ale ti jsou zase nekonečně líní 
cestovat dál než do megamarketů na okraji města. 

Za druhé se lidé shlédli ve filmu Minority Report a odmítají do domácností 
obrovské televizní obrazovky, jejichž výrobou je (vlastně byl) hranický Philips 
vyhlášený. Všichni teď chtějí miniaturní projektory. Dnes je hitem mít místo jed- 
né televize 3D projektor v každé místnosti. 

Třetí faktor by se dal nazvat likvidační. Vláda na tajném jednání schválila 
povinnost vězňů odpracovat si pobyt v „rekreačním zařízení". Toho se šmahem 
chytila japonská konkurence, která na Borských polích v Plzni zaměstnává 63,5 % 
vězňů tamější káznice. Za minimálních nákladů chrlí jeden milion televizorů za 
druhým. Náklady na zaměstnance jsou minimální, jelikož vězni pracují pouze za 
stravu a byt. Firma uspoří na lázeňské péči, nemá problémy s odbory a nedo- 
statkem personálu už vůbec netrpí. 

Philips v Hranicích na Moravě nevydržel ani dva roky. Stát si tak může ode- 
psat stamiliony na výkup pozemků, přeškolení armády nezaměstnaných, vybu- 
dování infrastruktury. . . Na stole je další důvod, proč téma dálnice D47 není zase 
tak aktuální. Uhlí ani obrazovky se už z Moravy nepovozí a těch pár cestovatelů 
hravě zvládne rekonstruovaný železniční koridor. ■ 

Pavel Rak, paveirak@autor.softnav.cz 
(autor je úředníkem z povolání, pracuje ve velké 
české počítačové firmě, po večerech, hraje hry) 
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